




LES JEUX MATHÉMATIQUES, 

POUR FAIRE DES MATHS AVEC PLAISIR! 

L’APPROCHE DES MATHÉMATIQUES PAR LES JEUX PRÉSENTE UN GRAND 

INTÉRÊT. IL S'AGIT BIEN DE FAIRE DES MATHÉMATIQUES ET DE 

DÉVELOPPER,  VIA CES ACTIVITÉS LUDIQUES, DES COMPÉTENCES RÉELLES

EN MATHÉMATIQUE. 

LES SÉANCES SONT DYNAMIQUES ET CAPTENT L’ATTENTION DES ÉLÈVES 

QUI DOIVENT CONNAÎTRE LES RÈGLES AVANT DE POUVOIR JOUER. 

L’INTERACTION ENTRE LES ÉLÈVES EST PLUS IMPORTANTE, 

L’ENTRÉE EN SITUATION DE RECHERCHE EST IMMÉDIATE,

L’APPRENTISSAGE SE FAIT PLUS FACILEMENT. 

ALORS JOUONS AUX MATHS!



le tangram
apprentissage sur les propriétés caractéristiques des figures de bases, les 

transformations géométriques et les aires 



les illusions d'optique
ce qui se voit, n'est pas forcément vrai…



LE PARADOXE DU 
CARRÉ MANQUANT

UTILITÉ DE LA DÉMONSTRATION 
MATHÉMATIQUE POUR ÊTRE 
CERTAIN DE CE QUE L'ON 
CONJECTURE



les logos publicitaires 
pour raisonner avec les axes et le centre de symétrie



Lansay – le jeu de société LOGO



les dessins géométriques, 
pour faire de la géométrie avec plaisir

Les livres de Jocelyne et Lysiane Denière



les dessins géométriques, 
Les motifs celtiques



les dessins géométriques



les dessins géométriques, 
lire une consigne et l’appliquer, utiliser des propriétés géométriques et 

soigner ses tracés



Pavage avec les faïences d'Andalousie
la célèbre Alhambra visitée par les 3eme



Le pavage 
propriétés caractéristiques des figures de bases et 

transformations géométriques



La réalisation de fresques
à vos cordes !



le sudoku 
Le remplissage de la grille demande de la patience et une certaine 

logique, un travail sur les lignes, les colonnes et les régions...



les carrés magiques
entiers décimaux, fractions, relatifs



les concours de calcul mental
pour dynamiser l’enseignement et la pratique de ce type de 

calcul



le compte est bon 
Calculer mentalement et estimer l'ordre de grandeur d'un résultat 



la pyramide de calculs 
Pour calculer en s’amusant et s’initier aux équations



les dominos 
avec des nombres entiers, décimaux, relatifs, des fractions …



les dominos 
et même du calcul littéral!



le calcul mental à la calculatrice
mettre en confiance avec cet outil

jouer pour mieux retenir une règle de calcul mental

QUESTION 1 : TAPE 128 SUR TA MACHINE. 
FACILE !
QUELLE MULTIPLICATION FAUT-IL EFFECTUER 
POUR OBTENIR 12800 ?

QUESTION 2 : TAPE 1,28 SUR TA MACHINE.
QUELLE MULTIPLICATION FAUT-IL EFFECTUER 
POUR OBTENIR 128 ?

QUESTION 3 : TAPE 0,28 SUR TA MACHINE.
QUELLE MULTIPLICATION FAUT-IL EFFECTUER 
POUR OBTENIR 2,8 ?

QUESTION 4 : TAPE 128 SUR TA MACHINE.

QUELLE MULTIPLICATION FAUT-IL EFFECTUER 

POUR OBTENIR 1,28?

QUESTION 5 : TAPE 128 SUR TA MACHINE.

QUELLE MULTIPLICATION FAUT-IL EFFECTUER 

POUR OBTENIR 0,128 ?

QUESTION 6 : TAPE 12,85 SUR TA MACHINE.

QUELLE MULTIPLICATION FAUT-IL EFFECTUER 

POUR OBTENIR 12850 ?

PLUS DUR! 

QUESTION 7 : TAPE 12,8 SUR TA MACHINE.

QUELLE MULTIPLICATION FAUT-IL EFFECTUER 

POUR OBTENIR 0,128 ?



la cryptographie



les mots croisés et cachés
pour mieux retenir le vocabulaire mathématiques



les programme de calcul 
Une excellente activité d'introduction au calcul littéral



Mathématiques magiques... 
je lis dans les pensées



les énigmes 
une par semaine, un bonus à chaque devoir



les défis mathématiques
les élèves participent à des échanges argumentés à partir de 

situations-problèmes en mathématiques 



les vidéos mathématiques, 
découvrir l'histoire des nombres, les chiffres 0 et 1, et s’amuser avec 

Donald au pays des mathémagiques



On joue à compléter la fiche bilan en groupe 



les courtes vidéos
des concepts très illustrés 

l'interactivité capte l'attention



Des jeux en ligne
à proposer en classe ou à la maison



le logiciel de programmation Scratch 
Programmer pour créer puis utiliser ses propres jeux

Un exemple, le jeu des tables de multiplications en 6eme


