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Voorwoord 

= = = = = cíe*« 
In de ailereerste plaats wensen wij u geluk met de aanscha-f van SPL en hopen dat 
u er veel, plezierig en productief nee zult kunnen werken. Voor het geval dat u 
nog geen o-f weinig ervaring met SPL hee-ft volgt hier een korte beschrijving. 

SPL is een assembler voor de DAI personal computer, die de gebruikers in staat 
stelt macrode-f inities en conditionele assemblage toe te passen. Macrodef ini ties 
("Macro's") maken het mogelijk in het assemblerprogramma een groep instructies 
door 1 woord aan te duiden en conditionele assemblage maakt het mogelijk een 
programma snel voor meerdere doeleinden aan te passen, bijvoorbeeld aan het al 
dan niet gebruiken van de mathchip (AM-9511), door het veranderen van slechts 1 
instructie. 
SPL (de naara is a-fgeleid van System Programming Language) is door ons in de 
zcirier van 1982 ontwikkeld. Oorspronkel ijk was SPL louter voor ons eigen gebruik 
bestemd. Wij kregen, toen SPL zijn voltooiing naderde, echter zulke enthousiaste 
reacties van mensen die SPL in werking zagen, dat wij al snog besloten SPL te 
gaan 'exporteren'. Door persoonlijke omstandigheden is het voor ons niet 
mogelijk zel-f de commerciele activiteiten te verrichten, dus hebben wij de 
verspreidingsrechten overgedaan aan DAInamic. Voordat SPL door DAInamic werd 
uitgebracht hebben wij eerst zel-f SPL in de praktijk uitgebreid getest en aan de 
hand van de verkregen ervaringen aangepast. 

Aan SPL is de grootst mogelijke zorg en aandacht besteed. Wij accepteren echter 
geen enkele verantwoordelijkheid voor eventuele schade, veroorzaakt door het 
gebruik van SPL. Vragen en opmerkingen m.b.t. de werking van SPL kunt u sturen 
aan de programmeurs. Het contactadres luidt: 
Werkgroep Sphynx, p/a Gebr. Rens, Grote sloot lei, 1754 JC Burgerbrug 
(Nederland). 

Werkgroep Sphynx 

[Vii] \ IteU^VM 
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Òpstarten 

U start SPL op de volgende manier: 
1) Zet de DAIpc, beeldscherm en dergelijke aan. 
2) Als u de geluidscassetteversie van SPL gebruikt, doe dan de cassette met SPL 

in de cassetterecorder, ga naar Utility (vanuit BASIC: UT [return]), type R 
[return] en start de cassetterecorder. 
Als u de DCR-versie van SPL gebruikt, doe dan ds cassette met SPL in de DCR, 
ga naar Utility en type R [return]. 
Na niet al te lange tijd moet de cursor nu stil gaan staan, gebeurt dit niet, 
dan kunt u beter in BASIC met behulp van CHECK gaan kijken wat er aan de hand 
is. 

3) Als de cursor weer begint te knipperen en de Utilityprompt (">") op het 
scherni wordt aígedrukt, zonder dat er een vraagteken is versehenen, type dan 
Z3 [return] 68588 [return]. Op het scherm verschijnt nu de SPL-titel 
en er wordt om een startadres gevraagd. Dit adres gee-ft het begin van het 
stuk geheugen aan dat SPL zal gebruiken om het assemblerprogramma op te siaan 
en mag niet groter zijn dan 83FFH. Het E(dit)-commando gebruikt ongeveer 525D 
bytes extra, om dit commando te kunnen gebruiken mag het startadres dus 
maximaal SlFßH zijn. 
Het adres wordt in hexadécimale vorm ingetypt, gevolgd door [return]). Als u 
inplaats van een adres in te typen direct op [return] drukt, dan wordt het 
deiaultadres gebruikt. Dit defaultadres is iroplementabel, roaar bedraagt in 
SPL VI.1 standaard 4e8H. 

4) U kunt nu SPL-commando's intypen. Als u SPL verlaat (het U of u-comraando) en 
weer opstart (door (UT [return]) Z3 [return] G8508 [return]), dan verschijnt 
in plaats van de vr-aag an het startadres een melding of de assembler (system: 
"S"), de sourcecocio (program: "P") en de symbol table (labels: "L") al dan 
niet intact zijn ('OK", respectievelijk "BAD"). 

Mocht u de gebruikte termen niet begrijpen, sia dan de verklärende SPL 
woordenlijst op. 
N.B. de bovenstaande adressen gelden uitsluitend voor de standaardversie van SPL 
(VI.I). Heeft u een andere versie gekregen dan kan het zijn dat daarvoor andere 
adressen gelden. Dit wordt dan duidelijk vermeid. 
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Invoer 

De invoer van commando's maakt gebruik van de BASIC scherminvoerroutine. 
Hierdoor is het mogelijk karakters te verwijderen m.b.v. [chardel] of het 
ingevoerde commando te annuleren door [break] (indien deze voor [return] wordt 
ingedrukt). 
De SPL prompt bestaat uit 4 karakters: "SPL>". Tijdens de comraandoinvoer bestaat 
de cursor uit een knipperende "Í". Als u op [return] drukt wordt de cursor een 
knipperende °_" of, bij lees- en schrijfroutines, een knipperend zwart blok. 

Het eerste karakter van de ingevoerde commandoregel geeft het eigen!ijke 
commando aan. Een spatie op deze plaats duidt erop dat er een DCR-conmando 
volgt. 
Na de commandoletter kunnen een of meerdere operands volgen. Deze mögen 
onderling (of van de commandoletter) door ieder gewenst aantal spaties worden 
gescheiden. BiJ het R- (of Y-)commando dient u de eventuele offset echter direct 
op de "R" (of "Y") te laten volgen, dus zonder spaties ertussen, omdat anders de 
offset als deel van de naam wordt beschouwd. Overigens beginnen de ñamen van 
sourcefiles op achtergrondgeheugens nooit met spaties, omdat inleidende spaties 
voor de ñamen door de invoerroutine genegeerd worden. De naam begint dus altijd 
met het eerste karakter na de spatie(s) na de R, de W of de Y. 

U kunt bij het invoeren van een commando dat als operand een regelnuirmer 
verwacht inplaats van dat regelnutnmer ook een naam intypen. SPL zoekt dan de 
assemblerregel op waar deze naam voor de eerste roaal in de labelkolom staat en 
doet dan net alsof het nummer van die regel was ingevoerd. 

BiJ commando's die betrekking hebben op namen in de operandkolom (de 6- en X-
commando's) kunt u inplaats van die naam ook het "dollarlabel" ($) invoeren. 

Hoewel de editor verwacht dat iedere nummerieke operand met een cijfer begint en 
met een "B",°D","H" of "0" eindigt, stelt de invoerroutine minder strenge eisen. 
HierbiJ hoeft een nummerieke operand nooit door "B","D","H" of "0" gevolgd te 
worden, oradat bij een bepaald commando alleen decimale dan wel hexadécimale 
operands gebruikt kunnen worden, en het is alleen nodig een hexadécimale operand 
met een cijfer (bijvoorbeeld "0") te laten beginnen als er op die plaats ook een 
naam gebruikt mag worden (de I-,l- en X-commando's). 

De meeste listings zijn snel 1er dan het oog kan volgen. Drukt u tijdens het 
listen een willekeurige toets in (even ingedrukt houden), dan wordt het listen 
onderbroken en de cursor gaat als "~" knipperen. Dit duurt tot u of [break] of 
[ ] indrukt. Gebruik daarom voor het stoppen liever niet de [break] of de [ ]. 
De [break] zorgt voor terugkeer naar de commandoinvoer, de [spatie] zorgt voor 
het vervolgen van de listing. 

Na met name het inlezen van een sourcefile van een achtergrondgeheugen, wat bij 
geluidscassettes wel enige tijd in beslag kan nemen, wordt een geluidssignaal 
gegeven. Dit signaal kan door het indrukken van [break] weer worden afgezet. 
De samenstelling van het geluidssignaal is implementabel. 
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SPL-commando's 

De meeste voorbeelden hebben betrekking op de sourcefile van RESTORE XXXX (zie 
cassette), waarbij is aangenomen dat de sourcebuffer begint op 5088H (pas dit 
eventueel aan m.b.v, het J-commando). 
De commando's C, A, K, R en Y vragen u om een bevestiging. U ziet dan +? op het 
beeldscherm. Als bevestiging moet u dan [+] indrukken. Het indrukken van een 
andere toets zorgt er voor dat het commando niet wordt uitgevoerd. Er 
verschijnt dan 'BREAK' op het scherm. 

Dit veroorzaakt een "cold start", net alsof SPL pas zou zijn ingelezen en 
opgestart. Er wordt om een nieuw startadres voor de sourcebuffer gevraagd en de 
pointers worden terug gezet (wat inhoudt dat de oude inhoud van de sourcebuffer 
niet meer toegankelijk is). Het C-commando vraagt u om een bevestiging. Drukt u 
bij het invoeren van het startadres direct op [return], dan wordt het default-
adres (standaard 488H) gebruikt. 

CJ)adres0 
Dit stelt u in staat het beginadres van de sourcebuffer aan te passen. De 
Eourcecode wordt zodanig verschoven dat het begin met adresB samenvalt. 
Hierdoor kunt u het geheugengebruik van SPL beperken, of juist vergroten om 
meer regels tegelijk te kunnen editeren. 

f 
Oit print achtereenvolgens: 
a) Het beginadres van de sourcebuffer ("B"). 
b) Het eindadres van de sourcecode ("E"). 
c) Het beginadres van de symbol table ("S"). Als de symbol table Ieeg is, dan is 

dit adres hoger dan het topadres C T " ) . 
d) Het eindadres (of topadres) van de symboltable ("T"). 
e) Het beginadres van de gecombineerde sourcecode en symboltable bij het 

wegschrijven naar het achtergrondgeheugen (het wegschrijfadres: "W"). 
•f) Het laagste wegschrijf adres waarmee een samen te voegen sourcefile mag zijn 

weggeschreven ("M"), 
g) Het aantal bytes dat nog in de sourcebuffer beschikbaar is (A) . 
Een voorbeeld: 
Het 2-commando list bij RESTORE XXXX het volgende: 
6=5888 
E=58F4 
S=8388 
T=83FF 
W=828C 
M,=5!74 
A=328C 

^Orepel 1] [reQel2] 
Dit geeft opdracht een bepaald gebied door de editor te laten bewerken. Zijn 
regel 1 en regel2 gelijk, dan wordt met een lege editbuffer begonnen. Als regel2 
groter dan regel 1 is, dan worden de regels vanaf regel 1 tot aan regeI2 in de 
editbuffer gslist. Wij hebben voor een gebied tot aan en niet tot en met regel2 
gekozen omdat dit gemakkelijker is bij het gebruik van label- of identifier-
namen in plaats van decimale regelnummers. Een naam zal immers meestal de 
eerste regel van een nieuw gebied aanduiden, dus zal in veel gevallen niet mee 
hoeven te worden genauen. Dit geldt met name bij de M- en m-commando's. 
Ontbreekt een regelnummer of is het gelijk aan 8, dan wel groter dan het 
laatste regelnummer van het assemblerprogramma, dan wordt het vervangen door 
het laatste regelnummer van het assemblerprogramma + 1. 
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Een voorbeeld: 
Eerst na E4á 48 
(gel ist) (in editor) 
45 POP H POP B 
4é POP B POP PSW 
47 POP PSW 
48 RET 
Zie voor verdere inforroatie het aparte hoofdstuk over de editor. 

na editeren 
(in editor) 
POP D 

na (breakK ] 
(gel ist) 

45 POP H 
40 POP D 
47 RET 

^ 
LVreoel1 [reoel2] 
H list de regels vanaf regell tot aan regel2 in de vorm zoals ze in de 
editor getoond worden, doch voorafgegaan door regelnummers. De syntaxregels 
voor dit commando zijn gelijk aan die voor het E-commando. 

Dit produceert een objectlisting. Deze listing print voor de kolommen zoals 
die in de editor getoond worden een aantal extra kolommen. Deze kolommen zijn: 
1) De adreskolom. Hierin wordt het adres geprint waarop de objectpointer Staat 

na het verwerken van de vorige instructie. 
2) De bytekolom. Bij mnemonics worden in deze kolom de door de mnemonic 

gegenereerde 1 tot 3 bytes objectcode geprint. Dit geld ook voor de DW- en 
de DB-directive, met dien verstände dat de DB-directive maximaal de eerste 3 
bytes in de bytekolom print. Bij de SET en de EQU-directive wordt op de 
tweede en de derde bytepositi tie de waarde geprint die aan het label voor de 
directive wordt toegekend in de volgorde highbyte-lowbyte en op de eerste 
bytepositie twee (implementabele) karakters (standaard 8=). De andere 
directives printen niets in de bytekolom. 

De objectlisting is object georienteerd, wat betekent dat de regeis gel ist 
worden in de volgorde waarin bij het A-commando de objectcode in het geheugen 
geplaatst zou worden. In de standaardversie worden tijdens een objectlisting 

• terwille van de overzichtelijkheid de volgende directives niet gel ist: 
IF, ELSE, ENDIF, call-macro, MACRO, MEND, control en (t«tt. 
Dit is echter implementabel. Na een UNL-directive wordt het printen gestaakt, 
hoewel de T-routine verder gaat met het verwerken de sourcecode. Het printen 
wordt hervat door een LST-directive. De objectlisting eindigt bij de END-
directive. 

Dit zet de uitvoerwissel voor adressen (l¿-bits getallen) op binair. Adressen 
zullen in binaire vorm worden gel ist, tot de adreswissel wordt omgezet door een 
D-,H- of 0-commando of door het listen van een overeenkomstige PUT-directive. 
Omdat het bij een binaire listing vaak om de bits gaat worden deze allemaal 
gelist, bv: 88881818811881118. 

Q 
Dit zet de uitvoerwissel voor bytes (8-bits getallen) op 'binair'. Bytes zullen 
in binaire vorm worden gel ist, tot de bytewissel wordt omgezet door een d,h of 
o-commando of door het listen van een overeenkomstige PUT-directive. Ook 
hierbij worden alle bits gelist, bv: 168811188. 

; 
0) 
it werkt hetzelfde als B, maar zet de adreswissel op octaal. SPL gebruikt de 

doorlopende octale notatie in plaats van de door sommige andere assemblers 
gebruikte gesplitste octale notatie. 6FFFFH wordt dus geprint als 1777770 en 
niet als 3773770. 
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Dit werkt hetzelfde als b, maar zet de bytewissel op octaal, 

Oit werkt het zelfde als B, maar zet de adreswissel op decimaal. 

Dit werkt hetzelfde als b, maar zet de bytewissel op decimaal. 

Dit werkt hetzelfde als B, maar zet de adreswissel op hexadecimaal. 

dit werkt hetzelfde als b, maar zet de bytewissel op hexadecimaal. 

Vj 
it zet de hardcopy vlag om, dus van aan uit of omgckeerd. 

BiJ het aanzetten wordt de (zelf te implementeren) printerinitialisatieroutine 
aangeroepen. In de standaardversie wordt op beeldscherm de vraag "Ready?" 
gesteld. Dit geeft u gelegenheid de printer aan te zetten en dergelijke. Als u 
kl aar bent moet u [ ] indrukken. Het indrukken van een andere toets zorgt er 
voor dat het V-commando wordt geannuleerd. Staat de hardcopy vlag tijdens 
listingen aan, dan worden de karakters behalve naar het beeldscherm ook naar de 
printer gestuurd. 
Let op: het V-commando beinvloedt regel- noch paginate]1er. 

Dit zet, roits de hardcopy vlag aanstaat, de regel- en de paginateller op 8. Dit 
commando stelt u in staat een listing op een nieuw blad papier met PAGE 1 te 
laten beginnen. U moet dan wel zelf het papier doordraaien, of dit laten doen 
door een P-commando. 

! P/byteB 
Dit stuurt byteS naar de printer, bijvoorbeeld ora al meteen aan het begin van 
een hardcopy met een bepaald karaktertype te kunnen beginnen. Het versturen 
8CH en BDH bytes beinvloedt de regel- (en eventueel pagina)tel 1er. 
Een voorbeeld; 
P A stuurt een ASCII-linefeed karakter naar de printer. 

l'pNoetalS 
vit stelt het aantal regels per pagina voor een hardcopy in. GetalS is een 
decimaal getal , kleiner of gelijk aan 127, doch groter of gelijk aan 8. Een 8 
geeft aan dat er doorlopend gelist moet worden, dus zonder formfeeds en titels. 

D~it sorteert de symboltable in ASCI I-vol gorde. De symboltable wordt gewoonlijk 
opgebouwd in de volgorde waarin de editor bij het vertalen van de tekst uit de 
editbuffer in sourcecode nieuwe namen tegenkomt. Het Q-commando stelt orde op 
zaken en verwijdert namen waar niet naar wordt verwezen. 
Het Q-commandc maakt gebruik van het schermgeheugen, waardoor bepaalde 
grafische effecten ontstaan en het aantal namen in de symboltable beperkt moet 
blijven tot lé24D. Dit lijkt de ontwerpers van SPL echter ruim voldoende. SPL 
controleert zelf of de symboltable niet te groot wordt. 

(S ŝ  
Dit list de namen in de symboltable, in de volgorde zoals de namen daarin staan, 
met de laatste waarden die aan de namen zijn toegekend. BiJ het S-conmando wordt 
geen plaatsfase uitgevoerd (zie het A-commando). 
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Een voorbeeld: 
S list bij RESTORE XXXX het volgende (hardcopy vlag uit): 
ADMTHL:DE3? CMPLNR:831F COUNTRI0B68 DATAC :8123 DATAD :8124 
DEC :FFFF EIND :0327 ERR0RH:D9F5 FINDLN:82FC FRSTLN:838Ó 
HEX :8888 REST0R:82EE TXTBGN:e29F TYPE :FFFF getbyt;58EA 
loop :5874 
Let wel: bij hardcopy worden er, in plaats van vijf, zes namen per regel gelist. 
Bovendien worden er niet 1 maar 2 spaties tussen de namen gelist (dit is 
implementabel). 

^ 
F> 
it list de labels in de volgorde waarin er waarden aan worden toegekend, in 

dezelfde vorm als bij het S-commando. 
Identifiers worden niet gelist en labels evenveel maal als er waarden aan 
worden toegekend (b.v. meerdere malen in een lusstructuur of helemaal niet als 
ze in de niet gebruikte tak van een IF-constructie staan). 
Voorbeeld: 
De sourcefile RESTORE XXXX produceert na F: 
DEC :FFFF HEX :6880 TYPE :FFFF DATAC :ei23 DATAD :8124 
TXTBGN:829F ADMTHL:DE39 ERR0RM:D9F5 REST0R:82EE COUNTR:8802 
C0UNTR:ee81 C0UNTR:e888 FINDLN:82FC FRSTLN:e38á CMPLNR:831F 
EIND :8327 
Het F-commando geeft als het ware een sterk vereenvoudigde objectlisting en kan 
dienen voor het maken van een memorymap ten bate van de Utility L-opdracht. 

(T^naamS 
Dit list aile regels waar in de labelkolom naam8 staat, voorafgegaan door het 
geheugenadres waarin het statusbyte van die regel is opgeslagen. 
Een voorbeeld: 
I COUNTR list bij RESTORE XXXX het volgende: 
58áE 21 COUNTR SET 2H 
58¿A 24 COUNTR SET COUNTR-IH 
U kunt dit commando onder andere gebruiken om, wanneer het objectprogranma de 
sourcecode heeft aangetast, het adres te vinden waar de verminkte regel begint, 
om hem daarna in Utility m.b.v. de S-opdracht te proberen te herstellen. 
Zie ook het hoofdstuk: "Steken ophalen voor gevorderden". 

( I AdresB 
Bit list de eerste regel waarbij de objectpointer (bij de object Iisting de 
eerste kolora) groter of gelijk is aan adresB. U kunt dit commando bijvoorbeeld 
gebruiken om, na het geassembieerde programma in Utility met behulp van de L-
opdracht getest te hebben, te zien welke sourceregel met een bepaald adres 
overeenkomt. 
Een voorbeeld: 
1388 list bij RESTORE XXXX het volgende: 
8388 33 ORA A 

Dit list de namen uit de symboltable, voorafgegaan door het regelnummer waar ze 
in de labelkolom staan, in de volgorde waarin de namen in de symboltable staan. 
U kunt zo'n listing als referentie voor een (hardcopy) L-listing gebruiken. 
Een voorbeeld: 
i list bij RESTORE XXXX het volgende (hardcopy vlag uit): 

8 ADMTHL 49 CMPLNR 21 COUNTR 24 COUNTR 5 DATAC 
6 DATAD 2 DEC 55 EIND 9 ERRORM 31 FINDLN 

3á FRSTLN 3 HEX 18 RESTOR 7 TXTBGN 4 TYPE 
5á getbyt 22 loop 
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ÍG naam6 [petal 1] [Qetal2] 
^ í t list alle regels waar naamB in de operandkolom, of bij identifiers in de 
Instructiekolom, voorkomt. de Getal1 en getal2 geven het aantal voorafgaande, 
respectievelijk opvolgendo, regels aan dat voor en na de regel met naamC gelist 
moet worden. Dit stelt u in staat te zien in welk verband naamO gebruikt wordt. 
Het is hierbij mogelijk dat sommige regels meerdere malen gelist worden. 
Een voorbeeld: 
G getbyt 3 list bij RESTORE XXXX het volgende: 
46 
47 
48 
49 
49 
58 
51 
52 

CMPLNR 
CMPLNR 

POP B 
POP PSW 
RET 
getbyt 
getbyt 
CMP B 
RNZ 
getbyt 

Zijn zowel getal 1 als getal2 gelijk aan 8, dan worden de regels in dezelfde vorm 
als bij het I(naam)commando gelist, dus voorafgegaan door het geheugenadres waar 
het statusbyte van de regel staat. 
Inplaats van naamS kan ook $ worden ingevoerd. 

list de namen uit de symboltable, voorafgegaan door het regelnummer waar ze 
in de operandkolom (of bij identifiers in de instructiekolom) staan, in dezelfde 
vorm als bij het i-commando. U kunt zo'n listing als cross-reference listing 
gebruiken, wat vooral bij het foutzoeken erg nuttig kan zijn. 
Een voorbeeld: 
g list bij RESTORE XXXX het volgende (hardcopy vlag uit): 

31 ADMTHL 37 CMPLNR 24 COUNTR 25 COUNTR 44 DATAC 
42 DATAD 18 DEC 35 ERRORH 41 ERRORM 39 FINDLN 
38 FRSTLN 29 TXTBGN 18 TYPE 49 getbyt 52 getbyt 
25 loop 

C) iNinstructieP 
Dit list aile regels in de source waar een bepaalde instructie wordt gebruikt. 
Een voorbeeld: 
I END list bij RESTORE XXXX het volgende: 
55 EIND END 

1 bvteB 
Dit list aile regels waar de instructiecode byteB wordt gebruikt. 
Omdat de remark, de call-macro en de control-directive niet met behulp van een 
bepaalde karaktercombinatie zijn in te voeren, kunnen deze directives alleen 
aan de hand van hun instructiecode worden gevonden. Deze codes zijn: 
38 voor control 
58 voor ca l I -macro 
FD voor remark (dit moet worden ingevoerd als BFD) 
Een voorbeeld: 
1 38 list bij RESTORE XXXX het volgende: 
22 loop C0UNTR>8H 

X naaml naam2 
Dit stelt u in staat de namen van labels en identifiers te veranderen, met dien 
verstände dat een label een label moet blijven en een identifier een 
identifier. Alle verwijzingen in de sourcecode naar naaml worden vervangen door 
een verwijzing naar naam2 (die eventueel eerst in de symboltable wordt 
opgenomen). 
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X labelB adresB 
Dit vervangt de verwijzingen naar label6 in de operandkolom door de constante 

adresB. 

X adresB label6 

Dit vervangt de constante adresB in de operandkolom door verwijzingen naar 
label8, na eventueel eerst de naam van label8 in de symboltable geplaatst te 
hebben. 

X adres 1 adres2 

Dit vervangt in de operandkolom de constante adresl door de constante adres2. 
Het X-conmando kan vooral van nut zijn bij het omzetten van de "standaard" 
labels uit een door de SPL-disassembler geproduceerde sourcefile in meer 
"functionele" labels. 
Inplaats van label 1 of Iabel2 kunt u ook * invoeren. 

N 
Dit list de regels waar in de labelkolom een naam staat die nergens in de 
operandkolom, of bij identifiers in de instructiekolom, wordt gebruikt. Op 
zichzelf leveren zulke namen geen Problemen op, maar het zou kunnen dat ze 
bijvoorbeeld een niet meer gebruikte subroutine aangeven, die dus uit het 
assemblerprogramma verwijderd kan worden, of Juist een subroutine die wel 
gebruikt moet worden maar door een vergissing niet wordt gebruikt. 
Een voorbeeld; 
N list bij RESTORE XXXX het volgende: 
3 HEX EQU 8H 
18 RESTOR PUSH PSW 
55 EIND END 

M regel 1 repel 2 repel 3 

Dit copieert de regels vanaf regell tot aan regel2 vlak voor regelS. De regels 
blijven ook nog op hun oude plaats staan. U kunt dit commando gebruiken om een 
soortgelijke reeks instructies, maar met bijvoorbeeld een ander regislergebruik, 
te copieren ora het daarna m.b.v. de editor bij te schaven. 
Let wel: regelS mag niet tussen regell en regel2 inliggen. 
Een voorbeeld: 
M CMPLNR EIND FINDLN 
Listing voor het M-commando 
38 JHP FRSTLN 
31 FINDLN CALL ADMTHL 

48 
49 CMPLNR 
58 
51 
52 
53 
54 
55 EIND 

RET 
getbyt 
CMP 8 
RNZ 
getbyt 
CMP C 
RET 
END 

Listing na het H-comnando 
FRSTLN 38 

31 CMPLNR 
32 
33 
34 
35 
3<5 
37 FINDLN 

54 
55 CMPLNR 
5á 
57 
58 
59 
¿8 
<51 EIND 

JMP 
getbyt 
CMP B 
RNZ 
getbyt 
CMP C 
RET 
CALL 

RET 
getbyt 
CMP B 
RNZ 
getbyt 
CMP C 
RET 
END 

ADMTHL 

Dit heeft het zelfde effect als MODE 8 in BASIC: het scherm schuift omhoog tot 
de cursor op de vierde regel van boven staat. 
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m repel 1 repel 2 repel 3 
Dit doet ongeveer hetzelfde als 
verplaatste regels van hun oude 
geheugenbehoefte is hetzelfde a 
gebruiken om de sourcecode te 
van twee sourcefiles (zie het 
zetten. 
Een voorbeeld: 
m CMPLNR EIND FINDLN 
Listing voor het m-commando 
38 JMP FRSTLN 
31 FINDLN CALL ADMTHL 

het M-commando, maar het verwijdert tevens de 
plaats. Dit gebeurt na het verplaatsen, dus de 
Is bij het M-commando. U kunt het m-comnando 
eorganiseren door bijvoorbeeld na het samenvoege 
-commando) al I e macro-defini ties bij elkaar te 

Listing na het m-comraando 

48 
49 CMPLNR 
58 
51 
52 
53 
54 
55 EIND 

RET 
getbyt 
CMP B 
RNZ 
getbyt 
CMP C 
RET 
END 

38 
31 CMPLNR 
32 
33 
34 
35 
36 
37 FINDLN 

54 
55 

JMP 
getbyt 
CMP B 
RNZ 
getbyt 
CMP C 
RET 
CALL 

RET 
END 

FRSTLN 

ADMTHL 

K repel i [repel2] 

Dit verwijdert de regels vanaf regell tot aan regel2. Oradat hierdoor sourcecode 
verloren gaat, wordt eerst ora een bevestiging van het commando gevraagd. De 
syntaxregels voor dit commando zijn gelijk aan die voor het E-coramando. 
Een voorbeeld; 
Listing voor K15 la Listing na K15 16 
14 ELSE H E L S E 

^ PUT "H" 15 ORG 2EE 
la ORG 2EEH 

Wij raden u aan het K-comroando voor grote gebieden te gebruiken, maar voor 
kleine aantallen te verwijderen regels kunt u beter de editor gebruiken, omdat 
deze een betere visuele controle op het verwijderen geeft. Bovendien zijn bij de 
editor de oude regels gemakkelijk door [break][<-] te herstellen. 

Dit schrijft de sourcefile weg naar het achtergrondgeheugen, na eerst een 
compact blok te hebben gevormd door de sourcecode tegen de symboltable aan te 
schuiven. 

Om deze twee na het inlezen weer te kunnen scheiden wordt in het laatste 
waardeveld van de symboltable een pointer geplaatst die het beginadres van 
symboltable aanduidt, en in het op een na hoogste waardeveld een pointer die het 
begin van de sourcecode aanduidt. Na het wegschrijven wordt de oude toestand 
weer hersteld. Omdat alleen gesorteerde symbol tables gemergd kunnen worden (zie 
het Y-commando), mögen alleen sourcefiles met gesorteerde symbol tables (zie het 
Q-commando) worden weggeschreven. Hier wordt door SPL op gecontroleerd. 

RUdresB] [strinoB] 

Dit dient voor het inlezen van een sourcefile van een achtergrondgeheugen. 
AdresB geeft een offset aan waardoor ook sourcefiles die door een SPL-asserabler 
met een ander top-of-symboltabie-adres (zie het Z-commando) zijn weggeschreven 
correct kunnen worden ingelezen. HierbiJ moet de offset ervoor zorgen dat het 
einde van de sourcefile op het top-of-symboltabie-adres van de eigen SPL-
assembler terecht komt. 

Wordt er geen stringB meegegeven, dan wordt de volgende file van DCR of cassette 
ingelezen. Wordt er wel een stringe meegegeven dan wordt alleen een file met die 
naam van DCR, cassette of disk ingelezen. 
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Zoals bij het W-commando staat beschreven wordt een sourcefile weggeschreven als 
een compact blok, waarbij de sourcecode tegen de symboltable is geschoven met in 
de bovenste twee waardevelden de beginadressen van resp. sourcecode en symbol-
table. Is dit laatste adres kleiner dan het startadres van de sourcebuffer, dan 
volgt een foutmelding. Is dit niet het geval, dan wordt de sourcecode omlaag 
geschoven tot het begin hiervan samenvalt met het startadres van de source-
buffer. 

Het R-commando schrijft de eventueel al in de sourcebuffer aanwezige sourcecode 
en symboltable over. Wil men dit voorkomen, dan raoet men gebruik maken van het 
Y-commando. 

YtadresB] [strinoB] 
Dit dient voor het samenvoegen van de in de sourcebuffer aanwezige sourcecode 
met een sourcefile dat wordt ingelezen van een achtergrondgeheugen. De symbol-
tables van de twee sourcefiles worden automatisch samengevoegd, waarbij 
gemeenschappelijke namen tot een enkele worden teruggebracht. Hiervoor is het 
nodig dat beide symbol tables gesorteerd zijn (zie het Q-commando). 
Zie voor de betekenis van adresB en stringB het R-commando. 

$ 
Dit commando word gebruikt cm de pointers van de t-operands aan te passen na het 
inlezen voir ebii sourcefile van een SPL-versie met een ander opstartadres. Het 
commando vraagt om dit adres met "Start?". Heeft u de sourcefile met een offset 
in moeten lezen, in verband met een ander top-of-symboltabie-adres, dan moet u 
deze offset na het opstartadres intypen. In verband hiermee doet u er, indien u 
een SPL-versie met een ander opstartadres dan 8588H gebruikt of met een andere 
top-of-symboltabi e als 83FFH, verstandig aan dit bij het uitwisselen van 
sourcefiles nadrukkelijk te vermelden. Wanneer u het $-commando gebruikt, dan 
kunt u dit het beste direct na het inlezen doen. Het $-commando kunt u niet 
gebruiken voor een sourcefile die u met behulp van het Y-commando heeft 
ingelezen. Zo'n sourcefile moet u dus eerst apart inlezen, daarna met behulp van 
het ^-commando aanpassen en dan weer wegschrijven. 

der 
Indien de opdracht begint met een spatie, dan wordt wat er op volgt geinterpre-
teerd als een DCR-commando (mits geiraplementeerd). 
Een voorbeeld; I 
REW 

Dit spoglt de DCR-cassette terug tot het begin van de band. 

? 

Dit commando list de structuurfouten in de sourcecode tot het eind van de 
sourcecode of totdat een foutboodschap wordt gegeven. 
In tegenstelIing tot de andere objectroutines, die alleen de code van de fout-
boodschap printen, list het ?-commando na deze code ook de regel waar de fout 
werd geconstateerd of, bij «MPH, de aanroepende regel. 
Wij raden u sterk aan een A-commando altijd door een ?- en een N-commando 
vooraf te laten gaan. 
Een voorbeeld: 
Plaatst u in RESTORE XXXX in regel 56 achter mCRQ de operand X, dan zal het 
?-commando het volgende listen: 
«MP« 49 CMPLNR getbyt 
Zie ook de aparte hoofdstukken met de beschrijving van de fouten. 

A [adresB] "i^" 
Dit commando (geeft SPL opdracht de sourcecode in objectcode om te zetten ("te 
assembleren"), waarbij de bytes van het objectprogramma in het geheugen worden 
geplaatst. 


