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Chapitre 1. Presentation du josiciel

A 1Torigine DIBK-WIFE avait ete concuy pouy pallier
une carence du KEN-DDE. En effet, Joysaue ITon veut
impyimey  un  directory sy imRYimante avec Je  REN-DOS,
Ce Ui proouit e ] e Chose g’ informed jes kel les
colonnes ague JTon voit a Teoran disparaissent pour laisser
place & un alignement Fort  aleatoire. Nous avons donc
deve |l OpRe un josiciel imitant e directory mais en sardant
I7al ianament Jors cde la o mise  suUr pPapier. ne  fois e
Jogiciel Fini: NOUE NOUS SOMNes gdit au’etant donne aus NOUSs
avions e diyectory  en memoiyes on  pourrait  facilement
adapter e Brogyranne, pouy permettre  de modi fier (=
directory et eviter Jes fastidieuses manipulations Jorsaue
JTon vedt mettre de  JTordre dans  une disguettes SPYrtout
jorsaue 1Ton fait elusiewrs modifications identigues (on
veut ‘Tdeleter’ plUsieurs progsranmes).

Dans wun deuxiemme tempss il onows a Paruy interessant de
faire un Ffichier reprennant Jlensemble  des directorys et
permettant de retrouver su)r avel les disgusttes se trouve tel
oL T pYrogyanmne.

Ceda nows  a  amensg  a oresr un Jogiciel en Jangage
machine permettant toutes Ces actions &t mems  un pey pJlus,
tout en conservant wne certaine facilite d’emploi.

Chapitre Z. Lancement du progyramme

Le Jancement ou prosramme se fait en emplovant Ja
commande  FRP. Cela amens JTutilisateuy dans un  premier
mentss faisant JTinitialisation du o Programmne. Crest—a—dire
auea 1a zone  de  stockage est Mise A  Ze)ros et  que
PTutilisateuy doit indiauey si i) tryavaillera surtout dans
Jen Fiokier  Oou fera  oe ja mise a 9 Jour de  directorys. Ce
choiXx n’est bien su)r pas definitif: ! st toLlJours pPossible
de passer d’une option a |Tautre au travers des menus. Lette
initialisation ne @e Fait =FeE Jorsgue T on fance e
YOSy anme POy ta  mpyemiere fOi08, ENSUIte Jorsgue )T on
sortira puis rentrera dans e progsramme: celui—oi affichera
girectement Je menuy duagus) on st SOrti.

Chapitre 3. Travail sur Je directory

La modification ou IV impression d'un directory s
fait au tryavers de du BYEM I EY meant. Cetui—oi propose es



fonctions suivantes

1) LIRE WUN DIRECTDRY

23 TRAVAILLER SUR CE DIRECTRRY
3» IMPRIMER CE DIRECTDRY

43 ECRIRE CE DIRECTORY

52 INEBERTION DE CE DIRECTORY
E) SAUVEGARDER CE DIRECTDRY

By TRAVAILLER DANS LE FICHIER
9 RETDUR AL BABIC

Les plus futes cd’entre vous avront certainnemnant

yemaraue au’il n'y a pas de fonction numero 7. Cala parmet
g’ Avoiry une symetrie antre e menuy et e menu duy fichier.

Passons en revue |'ensemkle des possibilites de <& menu.

13 LIRE UN DIRECTDRY
Cette  Fonction permet de Jirve Je directory d’une
disguette, celle—ci etant mise dans je drive numero L e
drive numero 1 stant reserve a ja disguette systeme. n
peut Jire indifferement Jle directory Z. 3 oy une copie de
sauvesarde aue JTon avrait fait sur la piste 1 ou 2 (voir
Fonction E£23. Pouwr e faire on repond a Jla guestion *

NUMERD DU DRIVE (&2/3/0RD

En repondant 2 ouw 3 on Vit le directory
correspondant: en appurant suy RETURN on fait apparaitre un
message ausi demande S5 quel le piste il faut Jire | e

directory (piste 1 ou Z) PUIS ARYES AVOi )Y repondy a4 cette
guestion Oon iNntroduit Je numero du drive Concerne.

ne Ffois introduit Je  numero du drive vouluy, Je
proayramme Jit Jes DK comprenmnant Je dirvectory. et Jles rangse

entre 1T adresse 995PH et ADA4FH. clest—a-dire Juste  en
gessous du buffer du KEN-DOS. Opn peut donc en guittant e
ProOsranme: ptiliser toutes les commandes o REN-DRDS  sans

detyruire les donhees | ues,

23 TRAVAILLER SBUR LE DIRECTDRY
e choix permet toutes les modifications utiles
ague JTon desirerait faire sur e directory (changer ja date
de creation d’un sroayammne n’est pas une modification utiles

pay contre ajouter J'adresse de  depart d’un prosramme en
fangage machine en est  uned. LCes modifications se  font
grace  a un mini—editeur  avant un  ensemble de  fonction

imelic tes,
Le directory est represente dans JTedi teury par 4



) IMPRIMER CE DIRECTORY

Deux types d’ inpressions oo directory sont dissonibles
A travers u¢n sous—ment, s0it  UNne imeression suy 4 colonnes
(une par biloc du directory? soit  une impression reprennant
toutes jes informations a ePropos  des Ffichiers (sauf j e
nombyre de secteuwrs utilises: mals AVECD Jes Nnumeros de codel
ce deuxieme type g’ impression se fait en selectionnant DIR I
dans Jja mang.

43 ECRIRE CE DIRECTDRY

LR A A B R R B R A A A B A A ]

Cette fopction reecrit Je directory Sur leqgue) on a
travail les il est necessai re de 1T executer aRyres toute
modifFication si J'on veut Jes valider. En effet, nous avons
Juge preferable ole ne Pas reec)yirea avtomatiavement e
directory en sortant e 1 Tediteuy cay ctela permet de se

rattraper en cas d’erreur, ou encore d’imeriner des parties
de directory si j'on veut cacher a certaines  parsonnes je
conteny des disguettes.

Dn  peut auvssi a 1'aide de cete fonctions valider des
modi fications faites hOorsg progranmes a Jaide de |Tediteur
assembleur du DAI.

53 INEERTION DANS LE FICHIER

R R R A I A R N A A A N A N

Eien aque  J17on soit dans je  mend de  travail sur e
directory, il est  auand Mmems POSSible d? inserer e
directory, B Mmemoi res dans Je  Ffichiar. Cette Ffacilite
permet ce ne Ppas passer o’un meny A JTautre Jors o’ une

Mmise a Jouy des disguattes.,
Le pYrosyramme realise cette insertion en trois temps.
D? aboryd i) selectionne Jles fichiers a mettre dans le fichier

(on peut definiy Je masaue de salection arace a Jla fonction
5 du  deuxieme menul, ENsuite i jes  tyie de maniere
alphabetigus, PUis i) Jes insere dans Je fichier general.

Les Fichiers dont J& nom  commence  Rar  on  autre
caractere au’ uneg Jettre maJuscule seront avand meme repris
dans Je Ffichiers mais  leurs npoms  seront  precedes de Ja
lettre Z.

By ERUVELBRRDER LE DIRECTDRY

Cette fonction realise wne savvesarde de securite du
directory suy la piste 1 ou Ja piste 2 de Ja disguvette. Ces
deux pistes sont inutilisess par e KEN-DRS et protesees par
celui—-Ci. I est impossikle o'y Sauver  des prosrammnes. et
e directory ne les utilise paAS. Il est neanmoins possible
d’y acceder a J'aide de Ja commandes MANUAL. C?’est donc un
endroit suy pour stoche)r des donnees aui ne doivent pas etre
modi fiees Par inadvertance.,



blocs differents (les memes guwe veux du KEN-DDBE)  pilus un
cinguieme Bloc comtenant Jlentete de la disqguette. On
tyravaiile dans |'editeur @race aux commandes suivantes

FLECHE EABRE deplacemsnt dy curseur vers e bas
FLECHE HARUTE " " haut
FLECHE GRAUCHE sortie de 17editeuy

FLECHE DRDITE positionnement d’ une marqaue

SHIFT FlL. BRS passase au bloc suivant
SHIFT FL HAWUT passagse ay bloo preéecedent
SHIFT FL DRI passase en edition de JTentete

C close d’un Fichier

L jock d?un Fichier: Je Ccurseur change
g apparence et attend Je code de
securite (en hexadecimall

i} open dun Fiohiar

R restore d’wun fichier

L gnlock d’un Ffichier

o delete d’un Fichier

W Kill g8’un Fichier

Y yename o’ un Ffichier

+ ajout de 1! adresse de depart d’un

programms en lansazse machine

elimination de J17adresse de depart d’un

PYOSYyammE N Jansase machine

CR afFiche les differentes coordonnees d’ un
fichier,. dans JTordre suivant
pombre de secteurs utilises. type de
programme: statuvts: nom. adresse de
gekuts Jonaueyr du fichiers taille de Ja
takle des symboles ou adresse de depart
des programmas en LM, date de creation:
gate de derniere modification, code

an

Toutes ces  commandes  (excepte -+ et Y3 opeuvent etre
executess a repetition: POy cela il faut prealablement
e lacti onnNNe) . a 1Taide de FLECHE GRIJCHE, ja poytion de
directory sur laguelle Jla Ffonction doit etyre axecutes.

Si on desire modifier Tentete de Ja disaquette i1 faut
appuyver sur BHIF FLECHE DBAUCHE. le  bloo suy jecue ) on
tyavaille &st alors remelace par les caracteristiaouves de 1a
disouette. n peut  modifiey Ol les—oi a 1"aAide des

commandes suivante &

B Fetire la protection
L. met un codse de securite
8] retire Jle code de securite

)i gonne wn nom a la disouvette



B3 TRAVAILLER DANS LE FILCHIER

Le passase du meny "oriente directory’ aug menuy "oriente
fichier' s fait arace a cette option. Unee Fois gque J7on a
presse jla  touche £, Je ments Ffichier sera selectionne. et
CEela Jusau’a ce au’on re—appuie sur B.

Chapityre 4, Travail dans le fichier

Toutes les manipulations pPOssibles suy le fichier le
sont a |I"aide dit deuxiene menu. Celui—ci est selectionne
s0it en repondant deux Jors e J1Tinitialisations sOit en
demandant 1a huitieme fonotion Jorsaue 17 on travaille sur

jes directorys. Dn a alors acces ay menuy sgivant s

1Y LIRE UN DIRECTDRY

=) INEERTIDN DANS LLE FICHIER

3 LIBTER LE FILHIER

43 RECHERCHER WUN PROGRAMME

53 DEFINIR LE MARSGUE DE SELECTIDN
E3 INITIALIEATION DU FICHIER

73 MISBE A JDUR DU FICHIER

B TRAVAIL SUR LE DIRECTDRY

9) RETDUR AL BABIC

Les fonctions 12,9 sont identigues aux fonpctions 1,.5,9
dit premier mend. La  Fonmection 8 fait JTinverse de  la
fonction B du eremier menu. Les autres commandes ont Jes
actions suivantes »

<3 LISTER LE FICHIER

LA A A A A L A A A A A A A A A

Cette commande donnea acces a (L)} sSOuUs—meny
d’ impression permettant de visualiser Je conteny du fichier.
Trois Jistinas cifferents sont disponibles. tous trois sur

papier. Il suffit pour cela d’al lumery 1T imprimante avant de
repondre a la guestion du sous—-menu. Celui=-ci se presente de
fa maniere suivante i

1)  LIST DU FICHIER
2y LIBT BUR IMPRIMANTE
Sy LIST DEE DISRUETTES TRAITEES

La premiere selection donne un Jisting duy fichier dans
ITordre alphabetigue, en indiguant pour chasue prosramme | a
disaguette sur Jague) ilose trouve. Chaaue prosramme est

precede d’ un numero permettant de connai tre e nombre e



pProgyrammes ranges dans e Fichier. Le defilement des
progyammes s’ arrete apres ZB imressions ou Jorsgue tous les
PrOIFanmes. commencant  Ppar Ja Jettre traitee sont imprimes.
Pour poursuivre Ja consultations il faut aAlors appuyer sur
la  barre d’espacement. n peut a tout moment sortir de
cette option en appuyvant sur BEREAK.

La seconde option donne un Jisting sur B colonnes,
repyrennant uniauvement Je pom des programmess contenus dans e

fFichiar. Les noms en douklez  (olezt-a=dire deux  memnes
Progyranmes  su)y deux disguettes differentesl) ne seront
impyimes a’une seule fois. i

La troisieme option donne un  Jistins du  nomn des
disqauettes aui on  ete inserees dans Je fichier, e nom est
precede du numero gui Jedr  a ete attribue. Ce numero est
gtile Jorsaue JTon  vewut faire Ja mise & Jour du fichier
(option 723. Il peut arriver gu’avgcun nom ne soit imprime a
cote d’un  numero. cela sianifie au’une disguette a ete
retirese du Fichier, ce numeroa sera re—utilise  Jorsau’ une

nouvvel je disquette sera inseree dans e fichier,

43 RECHERCHER LN PREGM

R R A A

Cette option recherche dans Je fichier tout nom de
progyamme aue vaus Jui indiguez @n repondant a la guestion i

PUEL PRDGRAMME RECHERCHEZ-VOLUES ?

Le programme remonra en indiguant toutes les
disquettes s jesaue ] jes se tTrovvent le progyramme
recharche. 8 vous Ne CONNAISseZ pas exactement Fe nom du

PYagyammnes e Yous desi Ve retryauve )y, YoOus pPOuUvYeZ YoOus
contenter d’indiquer jes premigres Jlettres du nom suivies du
caractere /.

53 DEFINIR LE MASRUE DE SBELELTION
Le masaue de selection st un masaue permettant de
choisir auels types de fichiers seront selectionnes par Je
Prog)ramnme Jors de Prinsertion g’un directory dans e
fichier. Les differents types de fichiers selectionnables
sont &

Les progsrammes BRASIC
L en LANGUAGE MRCHINE
N en LANGUAGE MACHINE avec adresse
de demart
Les ARRAYS
Les fichiers RANDDOM
Les prosrammes SBRURCE
Les TEXTES
Les fichiers issu de BASESE DE DDNNEES.



La sejection se fait en repondant par 0 ou N aux
aguastionNs posess,

La valeur par defaut duy masgue sauivaut a une
selection des progsrammes basic e des progsranmes en lansase
machine avec adresse  de depart (¢ dans  Je directoryls cela

de maniere a ne rependre dans e fichiey toutes jlags versions
de FGT ou encore Jles petits Fichiers accompasnant certains
Proagsyammes.

Ey INITIALIEATIDN DU FILHIER

lll"..'.ll-.l'l".ll..'l"l.

Cette Fonction realise une mise a Zero du fichier
des Nnoms de progyranmes. Iy Faut J1Tutiliser avant de remplir
celui—=Cci avec e premier directory. Ce fichier se trouve
towdiours sury Ja face 1 du drive B: de maniere a avoir sur Ja
face @ je prosramme Disk-wife (et d’avtres utilitairesl, sur
ta  Face 1 te  Fichiers et dans Je deuxieme drive les
disquettes sur lesauelles on travaille.

Le fFickier occupe toute Jla place s trouvant entre
les pistes 1 et BY incluses, o est-a—dire au’il utilie 275K.

Cette espace est gere de la manier suivante

Z pistes pouy chague Jettre de |17 alphabet

I opistes pour Jles noms de disquettes
I est done  al lous 17K a chague jettre de
17 al phabet, cela  donne  de ) place  pour B4 noms  de

progyammes (et  donc 1EE4R noms  en tout). Les 15K alloves
avx noms de disguettes permettent de stocher 4BB faces,
clest A dire 24 disavettes.

7y MIBE A JDUR DU FICHIER

R A R I I I R

Cette option peymet de retirer du fichier les
progayramnmes oy less disguettes aui ne doivent plus  etre
stockees., Pour detruire un nom de fichiers i) faut indiguer:

= Je nom du Ffichier
= Je type de fichier @ Rasic
Utitity
Array
Bource
Random
Texte
Data base
= e numero de Ja disguette su)r Jegue i) se trouve

Pour detruire une disauette i) suffit o’ indiauer
SON NuUmMero, Je programme va  alors parcourir tout Je fichier
pOUY detruire tous  Jes noms des programmes S8 Lrouvant sur
cette disauette.



Comment recuperer un directory

Avant de tenter une reconstruction de directory.

sOoyYer bien sur de comprendre Jle roles Ja place et Ja forme
ge Cchaaque octet devant s  trouver dans celui—Ci. Pour
cela Jisez attentivement Jes quajgues [jsnes aui suivent et

Tetudiez! attentivement deuyx ou trois directory avant d’en
falsifiar un avtre. . ‘

Soyvezr touJours bien sur d’avoir fait une copie du
directory, aue vous allez alterer. sur Jla piste 1 ou 2, de
maniere a POUYDITr YEYENI)r ©n Arriere si vous VOus trompez.

N’ mgperez pas recuperer touts jles  programms aue
vous auriez "KILLe’ par erreur. Car si i) est encore assexz
facile de recuperer un texte U uUn progranme  sources jes
avtres types de fichiers sont tres difficiles a recuperer,; a
moins d’avoir un listing Hexadecimal du contenu duy fichier.

2. Lien entre FAM et directory

Durant le reste de  ce texte J'utiliserai Jle terme
divectory pouy designer Jles 4Ks de memoires qui contiennent
les 4 blochs de programme duy directory. Ces 4Ks se situent,
apres Jecture du directory pa DISKWIFE, entre #9D5B et #ADSD
alors gue 1a FAM se trouve entre #9950 =t #9DSRA.

Lorsaue J17on sauve un programme  sur diskette, Je
DDE commence pay trouver une place vide dans Je directorys
ensuite i Je remplit  aveo jes informations qu’il connait
sSUYr e programme a sauvver (nom: type: adresses. dateld: PUIS,
connaissant e numero attribue a ce programme (voir annexe
1y i cherche dans Ja Fam un secteur inuvtilise (ils sont

sianaley par un B dans 1a Fam). Ruand i) 2n trouvve ens il
i donne e NUMe Yy dgu Rrogramme: et SaAUVe IK de prosramme
SU Y je secteur ainsi touve. Ensuite i) repete cette
operation auvtant de Fois gu’il Ny a de Ks a sauver.

I s'ensuit que JITon pe trouvera gue  trois
informations possibles dans Ja Fam. Soit wn B Jorsgue le
secteur correspondant est inutilise s0it Un nombre compris
entre #B1 et #HE@ pour indiauey aue Je secteur est utilise
POUYy  stockery une partie du  programme renseisne dans le
di rectory sous  se Humero. n peut encore trouver un #FF
loysgue ce secteuyr a 2te maraus comme mMAaUvais Jors  d’un
VERIFY.



F. Le "KWILL®

Lorsaue Pren P RILL? Un Progranmne, Je DDS se

contente de mettre un B a Ja place de Ja Jlongueu)y du nom du
Arogramnmnea, pPUiIis de mettre des @ dans la Fam la ou je
programme etait stochke. Il s’en suit auve Je progsramme n’est
pas reelement detruit, et i) est gdonc TtouJours possible de
je recupara)y sij on parvient a reconstruire la Fam et e

directory.

4. Procedure de reconstruction

Pour recuperer un eprogyamme il faut commencer par
decouvriyr  sur guels secteur i) a ete precedemment stocke.
Powr cela Je plus facile est dlecrire on petit programme
basic aui Jit les differents secteuwrs de Ja diskette puis

e imprime (arace a MANUAL et LPRINT). Durant cette
recheychas: on notera /e numaro de chague secteudrys ainsi que
e numesro de Ja piste, contenant = aAyogramme a yYecupere)y.

Cette partie est la plus difficiie Ccar on s trouvve devant
un veritable puyzzile dont I a Mmoo tie des pieces est
incomprehensible. Cela fait qu’ i) n’est pratiguvement
possible de recupeyrea) e des textes, O des sources

larsement commentes.

Apres Aavoir note Jle numero de tous jes secteurs
utilises pay votre fichier: vous etes pret a reconstruire la
Fam. Pouy cela commencez pPaYy trouver dans Je directory une
place Jibre pour mettre Jle nom oe votre fichier et notez le

numero de fichier correspondant a cette place. Vous allez
mettyre ce numero dans la Fam a la place de chague secteur

gtilise en appliauant Ja formule suivantes &
HRdresse memoire = 9370 + 5 x #H#piste + #secteur
Ensuite soustravesz e nombre  de secteur  ainsi
reutilises du nombre de Ks restant sur 1a dishette (99720,

et  decrementer Je nombre de TFree Entry? (#887E) g7 une
unite.

Pour terminer ce  sauvetage rempl issez Je
directory avec |’adresse de  depart et -} Jongueury du
fichier. Pour wun Ffichier texte ecrit sous DRAIWDRDSTAR,
1" adresse  de depart n'a ascune  importance ot Ja Jlonaueur
pauyt etre largement arrondie en prenant #HLOB  x #Hsecteurs.
Pouyr Jles auvtres textes ou les fichigrs sources, VOus pouver
reprendre Comme adresse de depart, celle dun autre fichier
du meme type. Pour Jles programmess par contres vous etes

oblige de connai tre exactemsnt | adresse de depart.
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5. Dernier conseil

Ne vous decouraser pas Si cela ne reussit pas du
premier CouR, Armes-vous de  patience et travalllez
methodi auement. Mais assurez—vous ag prealable aue Je
FiChier que vOus voulez recupers)y vaut Jle temps gue vous Ty
consacrez, Dlautre part, n'oubliez jamais au’un  Backup dge
securite permet d’ economiSe)r beAaucouR de TemPS.

Pour . pilus cle detai I s ou des pPrecisi ons
suplementai res, VOus  pouves touJours me contacter a
1" adresse suivante !
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