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INFORMATIONS EN VRAC.....

~Cassettes , échanges:
Envoyez vog cassettes pour échange par enveloppe craft sans mettre
la boite de la cassette,c’est moins lourd et ga ne cofite que 2,60F.
Les cassettes en retour avee les programmes demandés sont prétes
environ une quinzaine de jours aprés.Si vous habites Paris vous
pouwvez aussi passer les prendre au local.
Que lques précisions pour les échanges:nous échangeons untquement
les programmes de conception personnelle(et originaux st posstble)
qui sont téetds avant envoi(faites teester par vos copains e'est fou
- le nombre de bogues que l'on repére!).Pour les programmes ou il y a
des régles & respecter,ou wne syntaxe spéeiale ou des commandes
non triviales, faites un mode d'emploi dans le progranmme luit-méme.
Nous passons actuellement beaucoup de temps en déeryptage. ..
Mettre vos nom et adresse dans le progranme .
Adjoindre avee votre cassette la liste des programmes désirés.
Nous pensons mettre bientét en libre cireulation les programnes notés
avec une seule étotle,envoyesz une cassette et soyez patients !
~Courrier
Adressez vos questions et réelamations uniquement par courrier,.
¢a latsse deg traces...
Envoyez nous les trucs que vous avesz trouvés s de fagon a ce que
cela profite a tous,que ce soit une astuce d'utilisation ou une
tdée d'interfqece ou encove mieux des schémas de réalisations d'in-
terfaces que vous auriez congue.
~Achats groupés
Que les personnes intéréssées par 1'achat de materiel par le
club et qui n'aurait pas encore envoyé leurs desiderata avee leurs
coordonnees le fasse rapidement si possible.Pour les tmprimantes
de type IMP 4 ou NEC 8023 cela devrait se fatre trés rvapidement.
N'oubliez pas votre numéro de téléphone pour vous contactef_qu
moment du choix définitif.
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‘Apreés moult éssais de lecture et d'enrégietrement suriile magnéto-cassette
Panasonte, nous nous sommes fait a l'idée qu'il est zﬂutzlzsable avee le
DAI ! - i

Le bureau de Dai Club France s'est adjoint 1'aide de quelques bénévoles
pour les envots,la reproduction des cassettes et le journal:Guillemé,

 Frémont, Maire, Lerouxr,Aussage .Toutes les personnes désivant partzezper a

L'antmation du club seront les bienvenues.

Trés bonne nouvelle pour tous: la cotisation annuelle de 400F se transforme
désormats en droit d'entrée au club de 250F plus une cotisation annuelle

" de 150F.Ce qui'veut dire que les adhérents actuels n'auront que 150F q
payer pour la cotisation 1983.

En véponse d de nombreuses demandes d'adhérents, les logiciels du catalogue
seront disponibles sous forme de sélections @ des taers elub (encore @
préeciser) . Etant entendu que le systéme d'échange continuera 4 1 fonetionner
mats aussi avec uwn systeme de sélections.Cecti en razson du travail énorme
nécéssarre a la confection des cassettes & la demande.

Vous pourrez donc obtenir wie sélection soit par échange, .soit par achat
au elub.Des précisions seront domnées & la mise en place du nouveau systéme.'
Nous espérons ainsi satisfairve le plus grand nombre, tout en assurant au
club une rentrée financiére suffisante pour garentir la parution du journal

et la location d'un local permanent.

Les adhérents qui n'ont pas repu les revues numéro 1 ou/et 2 peuvent
encore les demander,nous feront des tirages complémentairves de la n°l1
81 néeéssaire.
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Cher adherent,

Voici notre troisieme revue qui. nous 1 esperons, repondra & vos attentes.

Pour 1’ameliorer et L "augmenter, nous comptons toujours sur vos idees et sur

les resultats de vos recherches, si vous travaillez sur un domaine particulier
ou sur les edtension: materielles du DAL,

Nous sommes heurecus de vous annoanee gue le catalogue d echange, que vous

Ctrouverez desormais dans les dernieres pages de 1a revue, compte deja plus de

100 programmes ; rappelions seulement wuils cont accessibles A tous, et uniquie-

ment par voie d’echange.

AW club, beaucoup de changements dernierement s

Grace & une meillaeure organisation, nous pauvens aujourd’hui faire paraitre
LPE Fevue Plus riche et plus interessante, a partir des articles aua vous nos
envoyez, Merci encore de volre precicuse collabaration,

La banque d'echange pourra aussi Fepondre plus rapidement a vos desire, £t la

Fevue a vos questions
Enfin, le projel d'yn local ou les membres Ju club pourraient sa rencontrer

d loisir (autrement aue le samedi apres-midi 29 rue barque). e concretisara

padt-etre dans les somaines a venir oo nOUE abttendons la confirmation...

Amd e ement,

LE FRESTDENT DU CLUR,

BOITE A IDCES DU DAI CLUE

Cette hoite est ouverte & tousrdepuis le neorhyte aui decouvre
le BASIC a l’expert qui rencontre,maldre son eEXPEPiENCeErencore
Quelaues difficultes.

‘Le princire est simple:

8i vous huttez sur une question -quelqu’en soit le niveau-,

Envovez nous une lettre la plus Claire rossible exrpliquant

le probhleme.

Des aue nous aurons un lot de auestions,nous les Publierons
dans la hrochure du cidp.

Il se trouvera hien un adherent rPossedant une solution & assez
symrpa pPour l’envover.au club slequel se chargera de la Passer
dans la bhrochure suivante...et a charde de revanche,hien sur,
sous peine de vpir cette hoite se transformer en simple
corbeille a Parier |

Le clubh n’assur?ra aue la collecte des questions & reponses.
Chaque question aura une reference (suivant l’idee d’un adherent
de Toulouse):ta reronsersi elle existerportera le meme numero.
HA numero pour le hasic

UT numero pour 1'utility

RA numero rour 1e materiel

AB numero pour l'assembleur DNA oo feoo

oy Raoi:
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Tous a vos hurins-plumes,stylos ou claviers |

Adresse du collecteur
C.LEQUESNE
BOITE A IDEES DAI
LES BOIS
72450 MONTFORT LE ROTROU

Voila deda quelques sauestions &

QUESTION RA 1
A auoi sert l'instruction ON...GOSUER 7

REPONSE A LA QUESTION kA 1

ON...GOSUR remplace avantadeusement une serie de IFe..THEN
GOSUDR pour certains choiz multirles.(plus de 2):

51 un menu comrorte 10 sous-rrodgrammes,arres L‘affichade
on pPeut ecrire par exemple:

50 INFUT®*VOTRE CHOIX®*3CHOIXZ

60 ON CHOIXYZ GOSUB 100,200,200,400,500,4600,700,800,900,1000
70 GOTO menu

La lidgne 6@ remplacera ¢ lidnes IF CHOIXX=... THEN GOSUR ...
C.LEQUESNE

QUESTION DA 2
Comment simuler la fonction ONERR GOTO 7

QUESTION UT 1

Quel est le point d’entree & comment Peut-on arpeler la
routine TIMER 7

QUESTION UT 2

Comment simuler la fonction DELETE 100-400 (effacement de
toutes les lidgnes 100 a 200) ?

QUESTION UT 3
0u_se trouve le drareau d’erreur ?

QUESTION MA 1
Comment travaille l’entree raddle 7?7

QUESTION MA 2
Quels sont Les formats & freauences des cassettes 7
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LE TAMFON D’EDITION..(EDIT BUFFER),
Letac Jean Luc . Faris

L’edit huffer ,s5i l’on en parle dans la documentation
du DAI,reste cependant comme L’arlesiennelon ne sait
jamais ou il est.Ce n‘est au’en desassemblant les

ROM aue i’on peut decouvrir sses possibilites.
Rappelons d’ahord L’ordanisation de la memoire:

ety et Al e e K | drivlabe byt oottt o 2
variahles Heap Proqramme}table destespace}ecran}kﬂﬂ}

systeme scompPile’

symholess lihre

La ‘Heapr’ contient les valeurs des chaines et des
tableaux.8a taille est fixee par un cléar(a defaut
elle est de H100)

La tahle des symholes contient les noms des chaines
des tahleauxret les noms et valeurs des variahles.

Lorsau’on fait EDIT,le Prodramme semi compile et la
table des symholes sont glisses a la fin de l’espace
libre.Le Programme est liste au debut de la hear ou

il apparait en clair et non Plus sous sa forme semi
compilee.C’est dans la hear que sont Prises en compte
les modifications que L‘on fait subir au texte.

Si 1’on fait BREAK,SFACE,les caracteres se trouvant

dans la heap sont analyses comme s’ils etaient entres

au clavier et le nouveau texte compile est mis arres

la hear.L’analyse se termine auand un caractere nul

est rencontre (CHR$(Q)).

8i l’on fait BREAK,BREAK les anciens Programmes et
symholes reprennent leur place oridinale.

8i la hear est de taille suffisante et aue l‘on charge
un second Prodgramme,on se trouvera en presence d’un
Prodramme en clair €t d’un Prodramme compPile,le
FPOKE#135,2 aue l’on fait rPour reunir ces deux prodrammes
indique p la machine d‘analyser le texte clair se
trouvant dans la heap comme s5’il etait entre au clavier.

Toutes ces orPerations utilisent des variahles systeme,
Onh trouve en:
- HAZ2,HA3 1’adresse de debhut de 1’edit buffer
en lecture.(L’analyseur "1lit’ a Ppartir de cette
adresse apres le POKEHLIZS, D) | |
- HA4,HAS 1’adresse de debut....en ecriture
- HA6,HA7 1’adresse du debut du Programme ‘compile
glisse en fin d’espace lihre,
; it

t
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Il est Possible de jouer sur ces valeurs pour faire
€CTiTe Un Programme pPar un autre:

Par POKE,mettre en HA4, HAS, HAZ, HAS lL’adresse ou on
VeUt ecrire un programme.Faire FOKEH131,2. 'Printez’
des” instructionsset finir par un CHR$(Q):Faire
POKE#iBy,Q:POKEﬁ135-2

Ce que l'on a ecrit est alors analyse,compileret uti-
lisahle.Un exemple simPple montrant ces POssibilites
est fourni dans le prodgramme DATAH.,

Ce programme va lire par des FEEK le contenu de
memoires et les transforme en lignes de DATA.Ainsi
lorsau‘on veut incorparer un sous-programme en lan-
gade machine a un prodgramme en BASIC,il suffit de
rentrer le sous Programme en UT et le transformer
avec DATAH en une suite de DATA au’il suffira de
FPOKEr . ; ;

Il est aussi possihle d’avoir deux huffers en meme
temps 1 un en lecture et Un en ecriturerce qui

Permet de creer un pProgramme de renumerotationion lit
L’imade d’un programme BASIC dans un huffer et on ecrit

simultanement le Prodgramme renumerote dans un deuxieme

“bhuffer.

99 )

10

30
40
41
50
60
70
8o
20
100
110
120
130
149
ige

Encore une autre POssihilite egt d’accelerer L’execution
de grarhiques ou de musiquesipar exemple le trace
d’un cercle se fait ordinairement dans une houcle
contenant un calcul de cosinus et sinus.8i ces valeurs
PEUVENt etre mises en DATA,les calculs trido ne se
feront aue lors de l|a creation du programme (de
meme Pour les calculs de frequence en musique),

A vous de trouvern d'autres utilisations!

REM AUTEUR LETAC JEAN-LUC

REM PROGRAMME FERMETTANT D/OBTENIR EN DATA LES
REM VALEURS D’UN PROGRAMME ASSEMBLEUR

INFUT °*DEBUT DE LA MEMOIRE *;DEBX:PRINT

INFUT "*FIN DE LA MEMOIRE "3FINZIFRINT

INFUT *PREMIERE LIGNE" s IPX:PRINT

FOKE #131,2:F0OKE HAZ,0:FOKE #A4,0:F0KE HA3, HAQ:FOKE HAS,HAO
REM CHANGER HAO EN UNE AUTRE VALEUR POUR UN GROS PROGRAMME

FOR IX=DEBZ TO FINX STEP 14
PRINT IPZ:*DATA":

FOR J%=I% TO IX%+15

IF JZ<)IX THEN PRINY. 40
KX=FEEK(J%)

FRINT "H';HEX$(KX);

NEXT
IPZ=IPZ+1PRINT
NEXT

 FRINT CHK$(0)
POKE #134i,0:P0KE #135,2

o 3
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INSTRUCTIONS

DE TRAITEMENT DE CHAINES DE CARACTERE

LENCAS) RIGHTS$ (A$,N)
LEFT$(A$,N) MID$(A$,D,L)

Ces instructions rpermettent de sortir des sous-chaines
de caracteres et s‘averent tres utiles dans la mani-
pulation des donnees ,lors de traitement de fichiers.

LENCAS) Donne la valeur numeriqhe du nomhre de
caracteres de la chaine A$.

exemplel A$="RONJOUR":LEN(A$)=7

RIGHT$(A4,N) Fermet de sortir les N caracteres de

la
chaine A% en partant de la droite.

exemple: RIGHT$(A$,3)="0UR"

LEFT$(A$,N) Fermet de sortir les N caracteres de la
chaine A% en partant de la gauche.

exempPle: LEFT$(A$,3)="BON"

MID$(A$,D,yL) Fermet de sortir les L caracteres de
la chaine A% situes apres le D-ieme caractere.

exemple: MIDS$(A$S,1,3)="NJO".Attention le pPremier
caractere est numerote @ (zero).

Ces instructions permettent de manipuler les variahles.
alphanumeriaues en particulier dans le fichier.SuppPosons
aue nous avons un un fichier clients comportant des
zones donte

“N$(I)=Nom (I : numero dde la fiche)

~F$C(I)=Frenom

~A$(I)=Adresse

~C$(I)=Code pPostal
SupPPOSONS Que NOUS Ayons & realiSer un Programme de tri
sur le fichier,Par exemple sortir toutes les fiches
clients hahitant un derartement donne. :
Il suffit d’explorer le debut du code Postal sur toutes .
les fiches et de les sortir si elle correspond au
departement selectionne.
Ce aui donne le sous-pProdgramhe suivant:

900 REM Sous-programme de tri par code Postal
919 INFUT'Derartement choisi';Cis :
920 FOR I=0 TO NOMBREDEFICHE-1

93 TF LEFT$(C$(I)+2)=C1¢-THEN 50

0949 GOTO 60

999 FRINT N$(I),P$CI),ASCI),C$(I)

9560 NEXT I .

970 RETURN

.-5.
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Lrutilitaire suivanl vous permettra sans doute de decouveir 1implantation de
routines out de mots-cles de 1'interpretewr BASIC, nous 1" ezperans,

1 REM

9 REM LE CRITERE PERMET DE TROUVER UNE CHAINE FARTICULIERE

& REM DANS LE DUMP.FOUR ARRETER LE DEFFILEMENT TAFER LA EBARRE

720 REM D’ESPACE.FOUR CONTINUER APRES ARRET TAFER LE CURSEURK

&) RKEM BAS (FLECHE VERS LE BAS)

19 MODE @:COLORT 9 13 @ @:PRINT CHR$(1Z2) 2

13 FRINT TAB(1@):INFUT *ADRESSES DE DEBUT,FIN';DEBX,FINX:DDZ=DEBZ-8:FLAGY=0

16 FRINT TAB(10):INPUT "CRITERE DE RECHERCHE':;CRI$
€3 ' LO=LEN(CRIS$)
30 DIM A$(7.0),B$(7.0) :PRINT :PRINT sPRINT :PRINT

3.9 DDZ=DD%Z+8B:FOR 1%=0 TO 7
49 AZ=FEEK(DDX+IX)

41 A$CIZ)=HEX$(AX)

42 IF LENCASCIZ))IC(2.0 THEN A$CIX)="0"+A$(1%)

43 IF A%(=32.0 THEN A%=32

46 B (IZ)=CHR$(AX)

47 Cé=CH+BS(IX)IIF LEN(C$))LO THEN Cé=RIGHT4(C$,L0)
48 IF C$=CRI% THEN FLAGZ=1 :

9o NEXT I%

60 PRINT HEX$(DDX)$#* -- “"3;:PRINT TAB(190);

89 FOR IZ=0 TO 7:PRINT A$(IZ)y* *3;sNEXT I%

.70 FRINT TAB(4@);:FOR IX=0 TO 7:FPRINT B$(IZ)::NEXT IX
100 IF FLAGX=1.0 THEN FPRINT * <(({(("3:FLAGY%=0 :
105 FRINT

110 X%=GETC

12@ IF X%=32 THEN FZ=1

130 IF X%=17 THEN F%Z=0

140 IF F%Z=1 GOTO 119

199 IF DDX<=FINZ GOTO 35

200 FRINT 50K 000K KKK KKK KK KKK K K K KKK KKK K KKK KKk ok K

210 GOTO 15

Liadresse HFFOS controle la vilesse de sortie des caracteres sur 1'ecran et
vebs 1'interface RE 232, Reglez donc vous-meme par un unique "FOKE" la vitesse @

10 REM VARIATION DE VITESSE D’AFFICHAGE
2 VITESSE=#H7E

39 FRINT "VITESSE = '*JVITESSE;
40 FRINT TAB(ZO)?'012345678901234567890123456789012345'

50 WAIT TIME 20:VITESSE=VITESSE-2.0
60 IF VITESSE(=0.0 GOTO 8¢

79 POKE HFFOS,VITESSE:GOTO 30

80 . FOKE HFFOS5,H#FF

100 END



A/

B/

POUR ‘DUFLIQUER’ UN FREOGRAMME EN ASSEMBLEUR
Fierre Collet.Evreux

1.Charger L'assembleur., _
2.Charder le pProdramme en assembhleur ou en faire un.
Voir prodgvamme I . :
3.A partir de la,voici la marche a suivres:
4.Faire FE1.
S«APPUYEr Sur la harre d'espacement
6.APPUYer sur BREAK et harre d’espacement
7.Faites L1 F. et c’'est fini '
Remaraues : La ligne 1 ne Peut etre durliauee,
Voir le resultat sur le listing I1I.
S0l N'Y ‘2 Pag de resuttat reprendre
les instructions avec attention. :
8i le programme est duplique mais avec
auelaues erreurs,c’est normal et corrigezr |

DUFLICATION DE QUELQUES LIGNES DE FROGRAMME

aue vous voulez inserer entre deux lignes donnees
Par exempie:Soit a dupliquer les lignes L, L3/ L4
entre les lignes L7 et L§ (Four avoir 1la Sequences
LlrLerBvL47L5rL67L77L21L3yL4;L87L9.--)

Le princire est le suivant:

a)entre les lignes L7,L8 on duplique le programme

entier.(Voir II1)

b)on supprime les lignes de ce programme intercale
en conservant celles aui nous interessent (Voir IV)
Soit:

1.Comme en A/
2eFaire E7. 7 etant le numero de 1a derniere lidgne

a conserver, o

J.APPUYEDr SUP la harre d'espacement.
4.APPUuyer sur BREAK et La harre d’espacement
9«Faites L1 F. (Voir II1)

MEMES TEgmarques aue precedemment

8i vous comparez avec le premier travail,seul le depart
est change El. est maintenant  E7. le prodramme
viendra arres la ligne indiauee arres E \
Comme indiaue le programme entier est dupliaue entre 7
et B

6.1l ne reste plug au’a SUPPrimer les lignes inutiles

POUT Cet exemple!

7o Kildia75 €t on ohtient le prodramme IV

:[ I

0001 L1 | ORG  :3000
0002 L2 PUSH R
0003 L3 PUSH D
. 0004 L4 i ' PUSH  H
0005 L5 PUSH PSU
0006 L6 0 :
9007 L7 HUI A2 |
0008 LB B
0009 L9 MYI = Ci4 \
0010 L10, MUI  D,5
011 L11 :

.7.



SRRSO IR IH. I,

I F. 'P]I;“’ i Wie o I e, I .
oL LI UBRGT 3000, 0001 L1 DRG 13000 0001 L1 0RG
02 LR ININITPYSHITIBI L (0002 L2 7 PUSH B 0002 L2 "7 pUBH
0L R BBl 9003 1.3 FUSH D 0603 L3 PLUGH
104 L4 RS lF'US"“IH 0004 L4 FUSH H Q004 14 FUSH
05 LG T PUBHYT POV 10005 L3 PUSH FSW 0005 L5 | " PUBH
@4 T S 0006 16 V006 Léb

07 L) Snin RV Rt a0e7iLT HUT A2 0007 L7 MY 1
PR ILR T ITEMO T B [To00B L2 FUSH B poog L2 C PUSH
B LY, A 0009 L3 FUSH D 0609 L3 FUSH
K B .y bS] 00107 L4 CFUSH T H 0010 L4 - FUSH
A EATIII ETRGE {Tee LS T N PUSH  IPEWT Toe 11 Ee TRV
A L P o W e o2 LY VY
(3l ds SO PUBHE D 0013 L7 KUT.2 A2 0013 L10 MU I
C o PENIRTEYSHELMT 2 [4ee1ayhe i (RVI B 3T Se A Ly T
15 LE U PUSH RS 0015 LY KU1 €4

16 Léi {84 4175 111330 RESEABECL RN 201 o} el ; 0016 Lio ”UI D,S

LA TR EIMTRr VTR | T f eea7 LA Tl :

T8 LB e MUT e B3 o168 L8 MV B3

19 LY e MU 0019 L9 L2 -|C'g-

R L0 S 0620 L14 | T RUTEEED

HM”IP s "‘%oozr Lit.

-8 -

~ REMARQUES HORS SUJET
L T e, £z
A/S51 arres avoir fait /« (Frodramme APPATENMENT SUPPrime)
on veut cerpendant le recuperer:
1.Faire 4. ecriture de ligne
URG 23000 3000 c’est l’adresse de depart
G redonne la main a l’assembleur_
El.

2.APPUYEr sur la barre d’espacement -
J.ArPuver sur BREAK Puis la harre d’espacement
4. L1 F.

Votre prodgramme reapparait..O0urs’il
voir C/
B/8i apres avoir fait K8 10 (Par exemple) on veut recupefer
ces lignes ,meme marche = SUivre en commencant a Els
le programme va reapparaitre duplique et 1’un des 2
Prodgrammes contiendra lec lidnes 8+9:,10.1I1 suffit de
SUPPTiImer 1’autre.
C€/A titre indicatifiaue L’on suprpprime le prodramme ou
auelaues lignes,la version Precedente est recuperable
81 etant sur de son Prodgramme on veut le conserver faire
el f. BREAK Barre d’espace et votre prodramme deviendra
prrogramme de hase Jusaqau‘a la Prochaine seauence de touche
El1 F. BREAK Barre d’espace.
81 vous ne recuperez pas te aue vous cherchez,c’est aue

vous avez fait E1 F,. avant de donner leg instructing
de recureration 1. a 4.

nNe reapparait pas
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Article de Jan Boerrigter dans le bulletin DAInamic 01/82
Routines de restart du DAI

1/ Le microprocesseur du DAI (8080) dispose de 8 instructions mono-octet équivalentes
a des appels de subroutines (CALL),ce sont les RST 0 & 7.pans la plupart des micro-
-ordinateurs ces instructions sont utilisées pour des interruptions.

Cet article décrit la fagon dont le DAI utilise ces interruptions.

2/RST 1, RST 4_, RST 5_.
Ces 3 restart sont utilisds pour sdélectionner un"bank" (bank switching) .Le DAI .
utilise dans la zone de mémoire EOOO-EFFF 4 banks de 4K de ROM superposés.Les
bits 6 et 7 de l'octet situé en FDO6 permettent de choisir un bank parmi ces 4,
Normalement c'est le bank O qui est en service,mais on peut activer les autres
par programme.Pour cela les RST 1,RST 4,RST 5 sont utilisés.Ces instructions sont
sulvies par un octet de donnée .Quand le microprocesseur éxécute une instruction
RST le program counter (registre PC) est chargé avec l'adresse de la routine
correspondante dans la zone 0000-003F (interrupt vector) .Ces routines chargent
le PC avec une adresse comprise dans 0062-0071 ol se trouvent les instructions qui
préparent la selection de la ROM appropriée:

~RST 1: ROM bank 3 (encode,ntility)

~RST 4 ROM bank 1 (math. package)
-RST 5 ROM bank 2 (screen package) , :

La routine générale de sélection des ROM étant a l'adr. C6CF.L'octet de donnée
qui suit les instructions RST est l'adresse relative de la routine dans la ROM.

Exemple RST 5,data :18 correspond & une routine qui est dans
la ROM bank 2 & l'adresse E018 (E000+18) yen 1'occurence la routine de changement
de mode .
Quand on effectue une sélection de bank + l'ancienne sélection est conservée en
mémoire,au retour de la routine celle-ci est restaurée,

N 0 s e s - - - - — - o~ o o~ - - -

Toutes les autres instructions RST sont utilisées pour les interruptions.Les in~
terruptions sont générées par le cicuit 5501 (Timer and Interrupt controller).

4/RST_7, Clock interrupt
Un signal de synchro tiré du signal vidéo (T=20 ms),est utilisé comme signal

d'horloge.A chaque fois que ce signal est présent, le PC est mis a 0038. (adresse

du RST 7).La routine charge le PC 4 D9A9 ou se poursuivent les opérations...

On n'autorise que les interruptions de pile et on vérifie le contenu du timer

en O01BE/F .A chaque fois qu'RST 7 est effectué ce compteur est décrémenté.Il ne . !
se passe rien tant qu'il est différent de zéro. i
Quand ce compteur est a zéro alors on décrémente 01C0O a chaque fois qu'un RST 7
arrive.Encore une fois rien de particulier tant que nous ne sommes pas arrivés A
zéro.Mais quand 01c0 (clock timer) est a zéro un RST 5,:12 est envoyé au micro-~ -
processeur.Cette routine (située donc dans le bank 2 en EO012) fait clignoter le
curseur en fonction du contenu des pointeurs situés en 0074-0077. :
Aprés avoir changé le contenu de la position mémoire occupée par le curseur,l'ancien
masgue d'interruption est restauré et le programme retourne a sa séquence normale.

.9.



A chaque fois qu'une interruption venant du timer 4 est présente,le registre PC
est mis & D578 via la routine du vecteur d'interruption en 0030.

La routine recharge le timer 4 et autorise uniquement les interruptions de pile
et les interruptions d'horloge. i :

Le compteur clavier (01C1) est décrémenté a chaque interruption RST 6.Quand

le résultat est différent de zéro la routine est avortée.Sinon le compteur est
rechargé et une scrutation du clavier est éffectuée (routine GETC) .

En sortie le masque d'interruption d'origine est restauré,

©/_RST_3, SOUND_interrupt (int. son)

A une interruption du timer 3 la routine du vecteur d'interruption en 0018
charge D755 dans le registre PC.

Le RST 3 autorise les interruptions horloge et son uniquement.Le timer 3 est
rechargé et le bank 1 est sélectionné.

Puis le programme continue en EE6E (bank 1) qui est le programme SOUND

A la sortie l'ancien masque d'interruption et l1'ancien bank est encore une fois
restauré, '

S e s v s 0 o 0 e e e e Tl e ot W > o B o

Quand il y a un débordement de pilg,(stack overflow), une interruption RST 2
en résulte.Via 1l'adresse du vecteur d'interruption en 0010 le registre PC est
mis & D9E2, 4 j

Le RST 2 remet a4 zéro le pointeur de pile en F900.Les entrées en cours et
l'encodage des lignes stockées sont suspendus.

les timers son et clavier sont rechargés.uUn message d'erreur "STACK OVERFLOW"
est alors imprimé.

B/_RST O Utility
Le RST O est utilisé uniquement par 1'Utility.Aprés le RST O le PC est mis a 0000.
l'adresse nécessaire & cette routine n'existe qu'aprés les commandes 272 ou Z3

de 1'Utility.Alors les octets 0062/63 sont mis a EBS5D,adresse de départ de la
routine RST O dans le bank 3.

Le RST 0 est provoqué par le timer 0 ,et est utilisé dans la commande LOOK de
1'Utility.

Au moment d'un RST 0 tous les registres du microprocesseur sont sauvés dans la

zone 0053~005E.Ensuite le programme continue a l'adresse qui est donnée par la
commande LOOK et indique la prochaine instruction a éffectuer.

L e programme vérifie cette instruction.Si c'est un CALL ou RST alors la nouvelle
adresse est également sauvée.Puis une vérification est faite pour voir si 1l'adresse
de la prochaine instruction est dans la fenétre définie par LOOK.Quand c'est le

cas ,le contenu de tous les registres,y compris le pointeur de pile,les

registres PC et PSW sont visualisés sur l'écran.

En sortie , le timer 0 est rechargé, le masque d'interruption mis et parmi

d'autres instructions les registres sont de nouveau restaurés, ;
Parceque le programme est éxécuté avec les interruptions RST 0, il est beaucoup
plus lent gu'eh éxécution normale. .

' Jan Boerrigter Octobre 81 :
Traduit (& peu prés) par C. Aussage
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ROUTINES MATHEMATIQUES DU DAI A

A e e et e e > e > B > e 5 e i i e e s e ot Sa

t . d
LES DIVERSES ROUTINES MATHEMATIQUES SONT APPELEES DE LA FACON USUELLE:
RST 14
DATA :XX

LES VALEURS DE L'OCTET DE DONNEE ET LES FONCTIONS APPELEES SONT LISTEES
CI-DESSOUS.LES VALEURS SONT VALIDES AUSSI BIEN AVEC QUE SANS LE MATH-CHIP
(HARDWARE MATH MODULE) .LA ROUTINE DE RESTART SELECTIONNE AUTOMATIQUEMENT
LES POINTS D'ENTREE CORRECTS .LES ADRESSES REELLES DES ROUTINES SONT
EGALEMENT INDIQUEES DANS LE TABLEAU. :

CALL  CallL+ FONCT 10N
U EDAA EA74 ADDITION FLOTTANTE (X) + (Y)
103 EDB4 E479 SOUSTRACTION FLOTTANTE (X) - (Y)
s 06 EQOFE E47E ., MULTIPLICATION FLOTTANTE (X) % (Y)
09 E108 E483°' DIVISION FLOTTANTE (XY (Y)
: OC E112 ESB88 ENTREE ARGUMENT PAR ADRESSE DANS (HL)
: OF £11C ES99 SORTIE RESULTAT ,ADRESSE DANS (HL)
212 E194 ESSE ENTREE ARGUMENT PAR REGISTRES A,B,C,D
£ 15 B3R ESLF SORTIE DU RESULTAT PAR REG. A,B,C,D
:18 E140 E488 ABS (X)
: 1B E14AQ E49X CHANGEMENT DE SIGNE (X)#(-1)
D 1E E447% E4983 PARTIE ENTIERE FLOTTANTE INT(X)
+ 21 E154 E4nQ PARTIE FRACTIONNAIRE FLOTTANTE (X)
124 EBSSHCEDAT it tx) ~ oy)
ShZ2e E745 E4R1 LN{X)
:2 E667 EAR6  EXP(X) e~(X)
s 2D E870 E4RB LOGT (X)
e 30 E880 E4CO ., ALOG(X)
$ 33 ESF8  'E4GC’ ' sar(X)
: 36 E7D2 _ E4Ql SENICY)
: 39 37D9  E4D6 P C0S(X)
g EBY4 E4NB . TAN(X)
s Sk EQ6C E4EQ ASIN(X)
=42 ESCH E4ED ACOS (X)
:45 E8AC E4EAR ATAN(X)
+ 48 " Eq14 E4EF CONVERSION DE FLOTTANT EN ENTIER
: 4R ESDE E49R CONVERSION D'ENTIER EN FLOTTANT
: 4E . E16D : EA4F4 ADDITION ENTIERE (@, 91E W (6
: 51 E18D E4FQ SOUSTRACTION ENTIERE (X) - (Y)
:54 E1aC E4FE MULTIPLICATION ENTIERE (X) ¥ (Y)
£ 57 E272R ES0x DIVISION ENTIERE (X)55750%);
= 5A E238  ES08 | RESTE DE 1A pIvision mnrrege X / (V)
5D E30OR ES17 ABS (X) (ENTIER)
: 60 E31S ES22 CHANGEMENT DE SIGNE ENTIER (X) % (1)
s 63 E3IZE ED19 (X) IAND (Y)
: 66 EX45 EDZ2 (X) I0R (Y)
69 E3SC EDIXX {(X) IXOR (Y)
60 EI73 ED43 COMPLEMENT (X) ;
¢ 6F EXAS ED&C DECALAGE DE (X) A GAUCHE DE (Y) PLACES
§ 79 E398 EDSS DECALAGE DE (X) A DROITE DE (Y) PLACES



UTILISATION DES{ROUTINES MATHEMATIQUES o
Avant d'appeler une des fonctions ci-dessus le premier opérande doit
étre chargé dans 1l'accumulateur arithmetique .Pcur cela deux routines
sont disponibles: .

1/ Le nombre (flottant ou entier) constitué de 4 octets est
chargé dans les registres A-B-C-D (A= octet de poids fort) .

RST :4
DATA :12 Entrée par registres
25 L'adresse du nombre est chargée dans le registre (16 bits)
(HL) .
LXI H,NUMBER
RST. ¢4
DATA :0C Entrée par adresse

Le second opérande (si nécéssaire) est toujours passé a la routine
en chargeant son adresse dans (HL) d'abord.

LXI H,NUMBR2
RST @ :4
DATA :4E Addition entiére

Aprés la liste d'opérations ci-dessus,NUMBR2 est additionné a NUMBER.

Le résultat reste dans l'accumulateur® arithmétique,nous pouvons enchai{
ner d'autres opérations avec ce résultat comme nouvel opérande ou bien
sortir le résultat.

Pour obtenir le/résultat deux routines sont utlisées:
(=

U RST = :4 '
| DATA :15 Résultat dans les registres
A-B-C-D
.2/ RST :4
DATA :0F Charge le résultat dans la

mémoire adréssée par (HL).

Voici un exenple d'utilisation:

START LXI H,INMBRI NOMBRE ENTIER
RST :4.
DATA :0C ENTREE DU NOMBRE 1
RST :4
DATA :4B CONVERSION ENTIER-FLOTTANT
RST :4 :
DATA :33 RACINE CARREE
LXI H,RESLT1
RST :4
DATA :OF RESULTAT DANS RESLT1
LXI H,FNMBR NOMBRE FLOTTANT
RST  :4 .
DATA :00 ADDITIONER FNMBR AU’ RESULTAT PRECEDENT
RST :4 L
DATA :15 RESULTAT DANS A-B-C-D

sens ETC...

-mu?tgéhglcn a ne bagkeonfundre 1'2 cunulateur arithmétique avec 1l'accu-
: AYEUF tregistre &y yoir te ma: : pour la gone de travail arithmétique.
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Ces 7 courts Uﬁdqrammes montrent par un exemple d®animation graphigue haute
resolution comment se fait le deplacement des donnees en memoire i Une sous-rou-
tine en langage mathine en optimisge 1'effet, :

10 MODE 4:COLORG 1 3 5 14

29 FILL 60,90 200,130 14

22 FILL 120,131 140,255 S:FOR YZ%=131 T0 255 STEP 5
c4 DRAW 120,Y% 140,Y% 3NEXT Y

4] FILL 260,60 290,255 3:FOR YX=60 T0O 2595 STEP 5
A DRAW 260,Y%Z 290,Y% 14INEXT YX .
39 KZ=0

39 FOR IZ=HBFEF TO #9CC7 STEF -90

49 FOKE IZ,H2Q+KX

50 NEXT+ 1%

?0 WAIT TIME 5:KX=1-K¥X

100 GOTO 35

10 MODE 6:COLORG 1 3 5 14

29 FILL 60,90 200,130 14:FILL 110,30 150,90 14

el FILL 120,131 140,240 5:FOR YZ=131 70 240 STEP S

24 DRAW 120,YX 140,YX 3:iNEXT YX
25 FILL 260,30 290,240 3:FOR Y%=30 TO 240 STEP o

27 . DRAW 260,Y%Z 290,Y% 143NEXT Y%
30 FOR IZ=H2 TO #F

40 FOKE HPCC7, H20+1%

49 FOKE H799F,#2F~1%

90 WAIT 'TIME 2:NEXT IX

460 FORVIZ=HF TO #1 STEP =i
70 FOKE HOCC7,H#20+1%

75 POKE H799F,H2F-1%

80 WAIT TIME 2:NEXT IX

100 GOTO 30

49 REM M#******#********************X*****

50 REM PROGRAMME PERMUTATION EN HODE 644

60 REM ATTENTION CE FROG. UTILISE LA ZONE

79 REM K300 A H346 POUR UNE ROUTINE ET LA ZONE

80 REM H400 A H409 COMME TAMFON DE DONNEES.

90 REM **X******************************t*

100 MODE 4AICOLORG 1 3 5 14 '

110 FOR I%=0 TO 200 STEF 4 ¢

120 DRAW 0,IX% 330,1% 14:NEXT I%

140 FILL 10,100 130,120 3

150 FOR R%Z=0 TO 70

160 READ ZZ:FOKE H30Q+RY,Z%

170 NEXT RZ%

209 FOR IX=]1 TO 200:CALLM H300:NEXT I

2190 REM LES ADRESSES H305 H306 ) HAUT DE LA ZONE

220 REM H30B8,4#309 ))TAMFPONX H318 ))NB DE LIGNES A FERMUTER
230 REM H30B,H#31A, #3346 )) NB D’OCTETS FERMUTES PAR LIGNE
249 REM NB DE PTS=NE D/OCTETSX4 . .

250 DATA ﬂFS,HESr#DSyNCSyﬂZIrHF3r6A7yH11rH001R04,ﬂ0E.ROA
260 DATA H7Eyﬁ12yﬂ2Byﬁ13.ﬁ0D,ﬁCE:HOCyﬁ03.ﬂZ%yﬁ?9-ﬁA7:#06
&7e DATA HbB:HOE:HOA;ﬂ7E,#11p#5A1H001ﬁ19:H77:#11yﬂASyﬁFF
280 DATA “197“0D!ﬁﬁ2:“1Br”037#117#BOI“FFI#19H“051“C27§19
290 DATA ﬂ031n11rﬂSQrﬁOOrﬁi?r“@Er“@Av“llrﬁ@@#“@4r“191“77
300 DATA “lsv“EBy“0Dr“C2r“3ﬂr“03vﬁC1r“Dlv“EltﬂFir“C?‘

13- s



Suivant la critique generale des membresz du CLUE. cetéarticle sera cette fois
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LT ASSEMBLEUR TROISIEME FARTIE

=ci plus concis et plus simple que d*habitude, afin de garder des proportions
raisonnables vis & vis de la partie "BASIC" de la revue. et de s’adresser meme
A teur qui debutent 17 assembleur. 'a

article repond auwjourd hui & 3 questions totalement rindependantes
comment faire Mhouger un point avec les paddles & taute vitesse 7

comment reduire dun facteuwr 10 le temps d'execution d’un tri 7

comment se servir des instructions FUSH =t POF avec les registres 7

L
’, -

-

991
002
003
204
00
006
007
008
009
019
011
012
013
Q14
0L
016
0Ly
018
019

2o
021
023
024
025
024
027

28
027
030
231
032
033
@34
235
036
037
038
xi
040
041
042

9000
171751
D00
5003
Go04
G006
5009

5000

HOoF
9011
o014
w017
S01A
501D
99 1E
5020
5023
o024
S026
9029
S0
202C
17¥9))
SO2F
5032

5035

9936
G937
5938
w039
5034
SO3n

Ge3C

KKK KKKKE KKK KKK KK

X
X X ESSAI FADDLES X
X KRKKKRKKORKRKKRRK Kk pac C . FREMONT
i :
X DEFLACEMENT D/UN FOINT SUR ECRAN
X AVEC LES FADDLES .
3
X
ORG 15000 ADRESSE D’/ IMFLANTATION
ES FUSH H
(03] FUSH F
D5 FUSH D
F e FUSH  FSW |
3EQ0 4 ROUT MUI Ar0 FADDLE © =) @
CDCOER CALL *ERCé ADRESGE ROUTINE FADDLE
340800 L.DA D8 ADRESSE LECTURE VALEUR
323A50 STA " VAL1LG VALEUR FADDLE @ =) VAL
3EQ2 MU A, 2 FADDLE 2 =) A
CDCOER CALL :ERC6
3ADBOO LDA *DB
ILIRS50 STA vaL2. | VALEUR FADDLE 2 =) VALZ
3A3A50 LDA VaL1
&F MOV A vaLi =y L
2600 MU H, 00 00 =)
3A3RS5Q LDA vaL2
4F MOV Bed vaL2 @) O
3EQF MVUT Ay L1600 COULEUR 15 =% A
CI2E50 JHMF AFF SAUT A AFF (AFFiche)
3EQ0 COUL MVI A0 COULEUR @ =) A
EF AFF RST ' § AFFICHAGE ECRAN
1E _ DATA _:1E :
FEQF CFI 15 TEST COULEUR :SI A=1%
CAZP50 Z COUL SAUT A COUL
C30450 : JHP ROUT 8I NON RETOUR A ROUT
Fi FOF  FSW
D1 FOF D
0 PO &
El FOF H
co RET
00 : vaLi KX : RESERVE FADDLE o
20 VALZ KKk RESERVE FADDLE 2
' END :

a4 w




Pour Lalve Lowferceoprogranne. tapeg HODESICALLMEGUO0 apres ass-iilage

0K, mais comment fonctionne-t-il 7 :

La routine sERCA donne 1a valeur correspondant aux numeros de paddle O gt 2
(voir revue ne.2), valews qui sont stockees dans des emplacements reserves,
puis dans les registres H L et C. Il ne reste olus qu'a appelar la ROM avec
RET 5 et DATA :1E pour dessiner le point et 1'effacer juste apres. Le programme
est tres simple 3 la partie ROUT calcule la position, AFF 1'allume et 1" eteint,

: Yoici maintenant un exemple d”application diune sous-routine quion a interet
a‘'traduire en langage machine, parce que se fonction est limitee et d une lon-
guedr monotone en BASIC : Clest le tri par selection de 128 dctets prealabl ement
tires au hasard et places on memaire. ;

R29 REM Tira9e de #8@ octets gu hasard
30 FOR I=#7000 TO #70FF:POKE I,RND{236)1NEXT
31 NOISE @ 13:WAIT TIME 10:'MOISE OFF
55  REM Tri Par selection des octets
180  FOR I=#7000 TO #7OFE:PO=1'PE=PEEK(FO)
101 FOR J=I+1 TO #70FF:IF PEEKCJ){PE THEN P@=J!PE=PEEK(F®@)
102  NEXT:POKE P@,PEEK(I)'POKE I,PE!NEXT .
183  REM Rffichage des octets tries
7110 NOISE @ 15:WRIT TIME 10:NQISE OFF
111  FOR I=#7000 TO #70FF :PRINT PEEK(I), tNEXT

Remargue: au’entre les 2 NOISE i1 s ecoule plus de vingt secondes A nos
chronos. Et maintenant, =i 1'on reduisait le BASIC & CRCilvaee

=28 FOR Tx=#708@ TO #79FF :POKE 1%, RNDEES6 ) NEXT

0@  HNOISE @ 15:WAIT TIME 1@:NOISE OFF

101 CALLM #4008

102  NOISE @ 15:WRIT TIME 1@:NOISE QFF |

118 FOR I%=#7000 TO #70FF :PRINT PEEKL I%), NEXT
waavoila ce qutil conviendrait (7 assemhler d partiv de 1*adresze #4000 !
Ajoutes-v les PUSH et FOP habituels, hien sur, et le tri par selection ap

ramane a moins de 2 secondes. :

Q081 SELECT LXI  H, 17000 [ Adresse de dePart
AR2 SELECY FUSH H E MLt
G003 MOV D,H [ DE = PO
0004 MOV E,L L
0003 MOY B M [ 0= PEEK(T)
a0os MY C,E L& =PE
ARGT Y} = =
8988 seLece B Hon P R-="rder 3!
Go0% P B [ IF AY=B,.,
Gi@1 A JNC  SELEC3 [ ...THEW SELECS
2011 MOV D, H EFO=J
a1z MOV EL K
0913 MOY B, M [ FE = PEEK(J)
914 SELECE INX K L J=J %1
6015 MOY AL L IF ML ¢ #7100, ..
0916 CPI @ B
@017 Jhz eEiEcs L L,
0914 MOY A, H i
0919 CPI 171 L
6e20 JNZ  SELEC2 [ ...THEN NEXT J
0021 MOy R, L A= PEEK(T)
6022 STAX D [ POKE FO,A
0023 POP M CHL = I ¢J efPake)
paz4 MOV M8 [ POKE I,PE
4023 N8 H C1ow ]y
0026 MOY AL CIF 1 < #70FF. it
g7 CPI  FF b
0028 UNZ3CSELECL - Eii.
po29 MOY A, H Ciii
9930 . GPI 7@ T
20031 JNZ  SELEGI € ...THEN NEXT I.
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LA PARTIE ASBEMBLELR
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Yaus aver note aue le BASIC a ete traduit mot & mot ou rresgue, ce qui ome dis-
pense de longs commentaires, . : :

On avomente le nombre d'elepents en changeant 1°adresse de fin (lignes 16 et
19) ou celle de debut (lione (),

N'en restez pas la ! Suivant cette technique, realisez vous-meme le tri
ultra-rapide de SHELL-METZNER... Et nous le ferone valontiers paraitre |

LES INSTRUCTIONS FUSH BT FOP

On est generalement mefiant envers ces 2 mnemoniques qui peuvent aisement
causer un maanifigue "stack overflow", pourvu qu'on en oublie un ou qu’on en
Cmette un de trop. On sait pourtant qu'ils sont necessaires A la bonne marchs -

d’une routine machine & )'interieur dun proagramme RASIC.

LES REGISTRES CONCERNES :

Le micro-processeur du 80RO possede une paire de registres 5 appeles poin-
teur de pile (stack nointeur), ‘ou la pile est un entassementt de paires d'ortets
an memoire vive (les 16 hits du reqistre pointeur peuvent adresser toute 1a

FRINCIFE DE FDNCT}UNNENENT
FUSH sauvenarde une paire de registres dans la pile o
I - les B8 bits de poids forte sont ranaes & ]°

inferieure au pointeur de pile,
¥}

adrpsse memoire immediatemnent

2~ les B hits de poids faihles sant ranges & 1%adresse avant la precedentes,
4= le poianteur de pile est automatiguement decremente de 72 (8F=8F-32) ,

CEremple @ B=i6A C=:30 SF=:1304
FUSH R
B=i 6A C=130 BP=: (302 et :(7a” contient 1éa
et 1 13ad contient 130

FOF transfere 2 zones memoires de la pile vers la paire de registre concer-
nee. L’operation est exactement 1%inverse de FUSH. :

J. LEROUX

14 =
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Voici d’elecantes courbes qui interesseront certainement les amateurs tle
mathematigues et de physique relativiste. Les deux programmes suivants dessinent
sur votre ecran des representations tridimensionnelles d’espaces-temps tels
QU'EINSTEIN les a imagines il v a 66 ans. ; 3

g

FrT

s
e

i?f E SEEE :
STIngs: o i z
§$§'¥ i LEC I - - -
ISTING. & - il 2

Les graphiques se dessinent asses rapidement (2 wmn) 3 vous pouvez aussi modi- -
fier, dans le second programme, la position de 1"observateur fictif ligne &),
et meme la profondeur et la largeur du "trou" en substituant vatre sguation ,
personnelle en ligne 400, i |

g LERCIXY

CLEAR 100:COLORG @ 13 ¢ Q:MODE 6
REM SURFACE DE BOY ;

FOR MU=0.0 TO FI STEF 0.1
D=10.0+1.41%SINC6.OXNU-FT/3.0)
E=1.98*5IN(3.0*MU—PI/6.0):A=D+E:B=D~E
AL=SIN(3.O*MU)*PI/B.O:QAL=SIN(AL):CAL=COS(AL)
Cl=AXA-HXE: 2=80R(A*A+B*B):CMHCOS(MU):SM=SIN(HU)
X1=CI/C2+A:21=CZ+A:SA=21*SAL:Z=21*CAL
X0=X1*CM—SA*SM:Y0=X1*SM+SA*CN

FOR TE=0.2 TO 4.4 STEP Q.2iCT=AXCOE(TE)
ST=B*SIN(TE):X1=C1/CE+CT~ST:21=C2+CT+ST:SA=21*SAL ; L
X=X1*CM"SA*SM:Y=X1*SM+SA*CH:Z=ZI*CAL

DRAW 16B+5%XX0,110+5%Y0 L6B+GXX, 110+5KY 13
XO=X2Y0=YINEXTENEXT MUIWALT TIME 10¢0

REM ESFACE-TEMFS RELATIVISTE

FRINT "20,5,20 = NORMAL "

PRINT *40,5,20 = VISION ELOIGNEE"

PRINE "20,5,10 = YU DE LA SURFACE

INFUT *CHOIX DU FOINT DE VYUE®:L,H,N

COLORG @ 13 @ 0:MODE 44 '
S=LAL+MKHIR=GAR(5) 1 8=6+NKN: Q=8OR (S) 2 S=LKL+HAN:T=84NAN
FOR U=~20.0 TO 20.0 STEF 2.0:FOK U==20.0 T0 26.0
IF U=(-20.0) THEN RR=1.0

GOSUE 600:G0SUR 520:NEXT ViNEXT U

FOR U==20.0 TO 20.6 STEF 2,0:FO0R U=~20.0 TO 20.0

IF U=(-20.0) THEN RR=1.0

GOGUE A00:GOSUB 520:NEXT UNEXT VIEND
HET-UKL-UkM~WANIC=TXCUKL=UXM)I K4, 0/ (RXH)+128. 0
D960+, 0ROk (WKS~NKCUKL+HVRMI )/ CR¥H)

IF D<@.0 OR DI255.0 OR 0.0 OR C)>335.0 THEN RETURN
IF RR=1.0 THEN DOT C,D 13:RR=0.0:G0T0 570

DRAW A kK C,D 13

A=CiE=DIRETURN .

W=300.0/(10.0+UXU+VXU) -10,0:W=~WiRETURN

17 BEFOFEMATION RELAT LT o
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FROGRAMMES DISPONIELES FOUR VYOO L:HANII ¥
5 _

N’oubliez ras de signer vos PRrOYTAMMESG - de Les bitrer » et
d7expliauer en auelaves Lignes les regles ou e Mol e ol eme Lol
Estimez leur valeur ¢ 1 a 5 etoiles ) dans Leup Catesorie s
et indiauezr nous le nom du ou des PROFTPAMMES aue Vous olesiees
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