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AW R KKK EDITOI A KKK KKK KKK XK

CHER(E)S AMIC(E)S

Nous esperons aue vous avez hien recu la Premiere revue et
qQue vVous avez PUu Y trouver auelaues renseignements utiles,

Certains adherents nous ont pProrpose de Publier leurs adres-
-ses de facon a pouvoir rentrer en contact avec d’autres
utilisateurs du D.A.I. si vous etes interesses, faites nous
parvenir une lettre au 25, rue Bargue 75015 FARIS nous
autorisant a publier vos coordonnees. D’autre Part, vous
pouvez edalement nous faire parvenir vos articles et vos
Programmes Pour au’ils soient publies dans la TEVUE ...
Four les Programmes, nous tenons a vous signaler aue nous
sommes totalement independants de toutes societes: ce aui
signifie que les programmes que vous nous faites parvenir
ne seront echandes ou vendus au’a L’interieur meme du club
ou entre d’'autres club

Nous apPrecierions tres volontiers si auelaues adherents de

la redion Parisienne venaient nous aider au sein du cluhb.

car nous avons auelaues problemes dans la location d’un local
nous devons donc travailler dans differents endroits ce aqui
complique enormement la preparation de la revue et la honne
marche du cluh.

nous esperons aue vous ferez preuve de comPrehension pour ce
retard. ;

Toutes les Propositions consernant la possibilite de loue un
local a PARIS SUD sont les hienvenues.

Bien amicalement: le Fresident




XXXk X ASSEMBELEUR DEUXT EME FARTIE XXXX

la derniere fois je vous avais fourni en bloc toutes les intructions de l’assenm
“bleur ,sans heaucour d’explications ,mais on he Peut rPas donner l’‘utilisation
exhaustive d’un langagde nouveau en auelaues pages ... cette presentation
sommaire ne doit etre utilisee qu’en aide-memoire a la Programmation.
Aujourd’hui nous attaauons un pProgramme de front :

la construction d‘un echiquier avec ses Pieces,entierement en assembleur.
L’interet est double : Primo r5avoir dessiner instantanement un motif en
adissant de la memoire vive sur la memoire ecran. (le dessin est statiaue »
l’animation sera introduite la prochaine fois) «Secundor ce Prodgramme POUPTA
fournir aux amateurs d’echecs l‘occasion d’y introduire leur logiaue, aussi
elaboree soit-elle rpour animer l‘’echiquier.Une fois tare le Prodgramme devrait
vous donner auelaue chose comme cela a la difference de couleur ‘pres

Puisau’il nous faut travailler en grarhique
haute resolution 4 couleurs voici

un bref rarpel sur le mode d’adressade

des pPoints et des couleurs: Les 336%256
POINtS sont catalodues en ottets (groupes
de B8 rPoints alignes horizontalement)

Sur chacune des 256 lignes il ¥y a donc 42 ’
nctets. A chaaue octet de B pPoints §
_rrespond 2 octets en memoiresl’octet E
inferieur aue j’appellerai fhllsletil e ‘
SUP T LRWr o W2 08 S S g ROl i L e s
e tahleau vous indiaue % COL X A X B % ¢ X

comment on selectionne e e e

la couleur en chaaue NETRH TR0 R 0 X
POINt. COMMENt CONNALILre ~--ecmmewe- -
maintenant lLes adresses S Ve RS TR R S TR
da80ay BE L HT e B L e B L el sl g

A cet effet nous avons dresse un tahleau
pratiaue en fin d’article aui donne
l’adresse ‘L’ de chaaue debut et fin de
ligne ,» PoOur toutes les resolutions
grarhiaue du DAI.On Peut ainsi trouver raridement L’adresse de chacun des 42
octets de la ligne graphiaue.
EX. COLORG 0 5 10 15 FOKE#HB?67 ,#F (hinaire 0 SN I T e B M WS
FOKE#BY66,#33 (hinaire 0 o p e S L )
ces instrutions agissent sur le Jeme octet de le ligne 100: les 2 premiers
PNiNts sont noirs , Les 2 suivants sont VErtSyPUls Orandes et blancs.Maintemant
ici comment se Presente l’echiquier 2on fera COLORG @ 15 6 8 ,puis MODE b
Le dessin s’intale de la ligne S5 a la ligne 247 €t concerne sur chaaue ligne
24 octets au centre du dessin c’est a dire au’il faut compter 9 octets du debut
ou de la fin de la ligne «Four sauter d’une ligne a l’autre ,on ajoute +ou- 90
a l/adresse.
DESSIN DES CASES: Lignes 10~-31: chaaue case est carree, de 24 lidgnes de haut
KRRKKKKKKKKKKKKKX et de 3 0ctets de large.lLe halavage se fait de droite a ga-
ucheret de has en haut.La rpartie ‘ECHIQU’colorie ces cases
Lignes 65-106: Suivant la couleur de la case, les sous-prodgrammes "CASEM’ et
"CASEG’affectent les octets ‘H’ et ‘L’ comme il g ete dit precedemment.
DESSIN DES FIECES:Lignes 33-57: les Pieces sont dessinees Par lLecture des :
XK KKK K K K K K K K K K X K X donnees a partir de l’adresse H3000 Jusau’‘a H3147. Four les
Pieces de la Premiere randgee,le dessin s’effectue par la sous
routine ‘FAIRE’ aqui dessiqe les pPieces noires et hlanches.Four les pions,le
dessin se deroule suivant 1a rangee hblanche, puis la randee noire.
Lignes 189-194: Appelle les sous-routines ‘PIECB’ et ‘PIECN. qui dessinent les
Pieces OPPOSees sur lLes Premieres et huitiemes randees.,
Lignes 129-187: Pour chaaue couleur on recherche differemment.L’adresse de la
case consernee( graphiaue) et l’adresse de la piece concernee( memoire) ou on
lira les donnees du dessin de la Piece.Ensuite il ne reste au’a transferer les
donnees de L’adresse H3000+60%X sur iLes 2 0Ctets de (a case ,ce qui donne le
dessin de la piece

Lignes 108-127: Routines annexes aui calculent lLes adresses de depart de 2
transfert des donnees



[ldnes 197-226. 6360 octets de donnees FoOLY e dussii dis Pieces Dans L'opdre
“ionscavalieryfoustour,dame €t roi.

REMARQUE :Quoi aue vous disiez -le Prodramme n‘est pas difficilesla structure
en est simple .la difficulte reside dans l’affectation des couleurs dans les
routines 'PIECB’et’PIECN’,car il faut maniruler les orerateurs logiaues’ANA’et
‘ORA’ et chaaue fois differement.Ne vous inauietez rpas si cette partie du
Programme est un casse tete,l’essentiel est de savoir manipPuler les adresses
ecran.Familiarisez vous avec les instructions d’adressager,les boucles,les
sauvegardes de registres et vous verrez cela deviendra vite une simple hahitude
MISE EN ROUTE:une fois le prodramme tare &t assemble vous ne pourrez pas le
tourner directement,car L‘’assembleur aura Pris trop de pPlace memoire

alors rPassez en mode utilitaire et enregistrez le Prodgramme assemhle en tarant
400 527 PROGRAMME

W3000 3167 DONNEES

eteigniez L’appariel rtarez UT puis R deux fois de suite,puis B(retour basic)
taper SCOLORG © 1S5 & B:MODE 4A:CALLMH400.Pour voir se dessiner L‘echiauier

A la pochaine fois et d’ici la n‘hesitez rPas a ecrire au club Pour nous faire
part des ameliorations aue vous porterez a Ce& Programmer-et des Programmes de
votre cru aue vous desirariez voir paraitre '

L E
R001 KKK KKKKK KKK KKK KKK K JEAN LEROUX

000 XxX%x JEU D’ECHECS XXX
Q00T KKK KKK KOK KK K K K K KOk X K K X

9004 DERBUT ORG 1400 Frogramme & de H400 a HE2
0005 FUSH R C XXX Une honne habitude 5 XXX
2006 FUSH D La sauvedarde des redigstres
0007 FUSH H

0008 FUSH F&U

0009 X

0010 ECHIQU LXI D,2112 Saut de ligne 2112=24%90-48
0011 LXI Hy 27954 Derpart @ 32e¢ octet 55¢ lidne
0012 MVI  E,8 Indice vertical de cases
0013 ECHIQ1 MVI C:8 Indice horizontal de cases
0014 ECHIQZ2 MOV AR C

0015 ADD C i B4C imeair I case marron
0016 ANI 1 81 B+C pair votase grise
0017 JZ ECHIQ3 L ’

0018 CALL CASEM L

2019 JMF ECHIQ4 L

0020 ECHIQ2Z CaLL CASEG L

0021 ECHIG4 INX H XXX ADR=ADR+646 : 0On passe XXX
002z INX H XX%k¥% a 1la case de gauche Xxx
0023 INX H L

DO24 INX H C

0025 : INX H L

0024 INX . H C

0027 . DCR C C

0er8 JNZ ECHIQZ L .

Q0r9 DAD D XX ADR=ADR+211Z : On rPasse X
QO30 DCR B Xkk% a la randee du haut %%x
2031 JNZ ECHIQ1 C :
0032 X

9033 PIECES MVI B0 XXkKk¥X% Fosition case HL XXX
0034 TOURD MVI Ar4d Tour = 4e¢ pPiece dans DATA
Q35 CaLL PAIRE Dessin tours (noir et bhlanc)
0036 CAVALD MVI Ar2 . KEKIORIOKK KKK didem XXKXKK¥RE KK
@037 CALL FAIRE " Meme Princire Jusau’a tourd
0038 FOUD MVI  A,3 C :

0039 CALL FAIRE C

0040 ROI MV1I Arb C

0041 CaLL FAIRE [

0042 DAME MVUI Ar9 C

0043 CALL FAIRE C

0044 FOUG MVUI Ar3 ] C

0043 CALL PAIRE L

0044 CAVALG MVI = A,2 e 3
Q47 CaLl FAIRE L



9948
2049
0050

6ot

0052
0053
0054
0055
0056
0057
0058
0059
0060
0061
0062
0063
0064
0065
0066
0067
0068
0069
0070
0071
0072
0073

0074
0075

0076
0077
0078
0079
0080
0081
0082
0083

0084
0085

0086
0087
o088
0089
0090
0091
0092
0093

0094
0095

0096
0097
10098
0099
0100
0101
0102
0103

0104
0105

01046
- 01e7

TOURG
PIONS

PIONS1

FIN

CASEG

CASEG1
CASEG2

X
CASEM

CASEM1
CASEM2

Vi
CALL
MVI
MVI
MVI
CALL

MVI
CALL

DCR
JNZ

FOF
POP
FOFP
POP
RET

FUSH
PUSH
PUSH
LXI
XRA
CMA
MVUI
MVI
MOV

bR
JNZ
DAD
DCR
JNZ
POP
FOP
FOF
RET

PUSH
PUSH
FUSH
LXI
XRA
MVI
MVI
MOV
INX

CMA
MOV

INX
CMA
DCR
JNZ
DAD
DCR
JNZ
PoP

POP
POP

RET

Ard
FAIRE
B.8
Arl
C,2
PIECR

Cr7
FIECN

B
FIONS1

PSW
H
D
B

o T om
-
>o-m o]
B B

- N -

ASEGZ

ASEG1

O ITIOWo OO X Om

-
sz}
B

DM
&

.- w .

= X IXOwDOoOTom
-
>

C
CASEM2
D
B
CASEM1
H

D
B

L

£

Position gauche vers droite

Pion = 1le piece dans DATA

X Ze randee = pions hlancs X |
¥XX% Dessin pions blancs %xx : |

X 7e randee = pions noirs X
X¥%x Dessin pions noirs XXx

5
L

Memes remaraues aue DEBUT
C

L
L
L

Sauvedarde des compteurs
--------- saut de ligne
--------- adresse depart
Saut ligne @ 84=90-4

= MVUI A,0 (+ economiaue)
Donne A=H#FF=255

1 case = 24 lidnes

6 octets = J X"L" et "H®
6 octets contiendront A

gctet memoire suivant

C

Ligne suivante
[
L

Restitution generale
C
C

Fin de la routine

XXXXXX Meme principe KXkkx -
Four lignes non commentees,
¥XXX voir le sub CASEG XKXx

A=0

L' contiendra A=0

A=255
" LB

ﬁ contiendra A=255

A=0

Ligne suivante...



0108
0109

0110
2111
o112
0113
0114
0115
0116
0117
0118
2119
0120
0121
0122
01232
0124
0125
0126
0127

0128
0129

06130
0131
60132
0133
0134
0135
0136
0137

01389
0139

0149
0141
0142
0143
0144
0145
0146
0147

9148
0149

0150
0151
0152
0152
0154
0199
0156
0157
0158
0159
0160

0161

0162
0163
0164
0165
0166
21647

ADRCA
ADRCAL

ADRCAZ

* v
ADRFI

ADRFI1

X
FIECE

PIECR1
FIECRZ

X
PIECN

FIECN1
PIECN2

LXI
LXI
DAD
DCR
JNZ
LXI
DAD
DCR
JNZ
RET

FUSH
LXI
LXI
DAD
DCR
JINZ
XCHG

i OF

RET

FUSH
PUSH
CALL
CALL
MU T
MUI
XCHEG
MOY
XCHE
FUSH
ORA
MOV
FOF
INX
CHA
MOV
INX
INX
DCR

JNZ
FUSH

LXI
DAD
FOF
DCR
JNZ
FOF
FOF
RET

FUSH
FUSH

CALL
- CALL

MVI
MVI
XCHG
MOV

XCHG

- w
Mss
=~
O =
S0

- o

RCAL
6

Mmoo DO oI

ADRCAZ

H

Dr60

D

A
ADRPI1

H

FSW
ADRCA
ADRFPI
B,20
C,3

-

mooDooTuUO I oX
-
@ m

(=<~ By e
o)
=m
3]

=]

—

FSY
ADRCA
ADRFI
E,20
C-3

ArM

H,:2FC4

Depart = | 4%90
€

Saut lign
C

Indice vertical case

C

Saut case +3 octets drarh.
C

Indice horizontal case

L

e adresse~2
-2160=24*90

Sauvedarde adr case
Derpart = H3000-60

‘Saut donnees rPiece suivante

C
Numero piece
C
Adr pPiece de H dans D
Restitution adr case

(1=pion,.b=roi)

Sauvedarde
Sauvedarde
Calcul adr
Calcul adr piece .

X Dessin de la rPiece se fait
X sur 3 octets par 20 lidgnes
On charde HL avec adr piece
Met le contenu (DATA) dans A
On charge HL avec adr case

Sauvedarde A pour "H' apres
On prend L’union A et M
ILI

Et on remet le tout dans
On recurere la DATA intacte
On s’occure alors de "H"
Frendre "nedatif® de DATA
Et on le colle dans M ("H")
On prend la DATA suivante
Octet graphiaue suivant

C

L
Saut de

C

L

C

Lidne suivante...

C

Restitution numero piece
Restitution compPteurs
Ouf '... Clest termine

compteurs
No. Piece
case

ligne B4=90-¢

¥ Meme pPrincire aue PIECEB X



0168

01469
0179
0171
0172
0173
9174
0175
0176
0177
0178
0179
0180
0181
0182
0183
0184
2185
21864
0187
0188
0189
0199
0191

0192
0193

0194
0195
0196
0197
0198
0199
0200
0201
0202
0203
0204
0205
0206
0207
0208
0209
0210
0211

9212
0213

0214
0215
0216
0217
0218
0219
0220

PAIRE

X
DESSIN

9221

0222
0223

0224
0225
0226
- e227

CHA
FUSH
ANA
MOV

POP
INX

MOV
INX
INX
DCR
INZ
PUSH
LXI
DAD
POF
DCR
JNZ
POP
POP
RET

INR
MVI
CALL

MVI
CALL

RET

ORG

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA

DATA |

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA |
DATA |
DATA |

DATA

DATA |

DATA
DATA

DATA

DATA |

DATA
END

FSUW

M

MrA

FSW

H

MrA

D

H

C

FIECNZ

D

D,84

D

D

B

PIECN1

FSW

B

B Position horizontale case
Cr1 le randgee (pieces blanches)
PIECR Dessin piece hlanche

C,8 Be randgee (pieces noires)
PIECN Dessin piece noire

23000 XXXXX Dessin des rPieces Xkxx

224,255,7,192,255,3,0,255,0,0)60,0,0
126:0,0,255,0,0,255)0,0,255,0,0,255,0
07255r0i071267070:12670:0760107192‘255
3:0,255,0,0,60,0,0,2440,0,60,0,0,60,0

 0,24,00248,255,7,248,255,7,248,255, 3
2484255,1,248,255,0,248,127,0,248,31/0 |
248,15,8,248,7,60,248,227,63)248,251 |
63,248,255,31,240,255,15,2404255,7,224 |
255,3,192,159,1,128,25510,0,127,0,0,60
0,0,40,0)178,227,1,60,247,0,120,255,31 |

240)255,31,224,255,15,192,129,7,128,61

1,0:100,0,0,126,0,0,118,0/0,254,0,0 |

£18,0,0,254,24,4840,24,48,254,15,224 |

150248,255,31,216,102,27,240,255,15, 64|

128;319;1y128:219y1;128y0A11128177f
v77+1,128,0,14128,219,1,128,219,1 |

+1,128477,1,128,77,1,128,0,1,192 i
|

S O

3,32,0,4,32,231,4,224,60,7f192,25°
| 3:224,255,71:64,0,2,1281255,1,128,189

Lok
i)
128,24,1,128,189)1,192,255,3,32,0,4
192,255,30224,255,7,240,255,15,248, 255
31,1560231,57:134,231,97,134,195,97

| 128,195/1,0,129,0.128,129,1,128,129, 1|
192,255,3,224,255,7+64,165,2,1284255, 1
128,231,1,128,129,1,128,23141,192,255

| 3,160,90,5,45255,71176,219,13,176

| 219,13,24,153)24,24}24,24/28,60,56,28
102,56,252,255063,248,219,31,224,24,7
| 0,240 — ot 2231217

1

= - S ISR

255;7r192:2513}5012ﬁ0(@191§243131@11985.

SAVA L

Foe

DA

RO

/7 &



Lan | vebe Lan | el HFa L Leb. | Fine X Lan I Deb. i s
255 | BFER | BF98 % 191 ! RI6R | RY18 % 127 | S2ER | 9298 % 63 | 7C6A | 7C18
254 | BF92 | BF3E % 190 | R91Q | ABBE % 126 | 9290 | 923E % 62 | 7C10 | 7BBE
233 1 BFGE | BEE4 % 189 | RBES | RBG4 % 125 | 9236 | 91E4 % 61 ! 7BB6 | 7B64
232 | BEDC | BEBA X 188 | AB3C | RBOAR % 124 | 910C | 918A % 66 | 7BSC | 7BOA
231 | BEBZ | PE3@ X% 187 | AGEZ | AVBO X 123 1 9182 | 9138 ¥ %9 | 7802 | 7ARG
238 | BE2B | BDDE ¥ 186 | R7AB | AVS6 X 122 | 9128 | 9@9D6 % 58 | 7ARE | 7A%6
43 | BDCE | BDYC % 185 | A74E | AGFC X% 121 ! 99CE | 907C % 57 | 7R4E | 79FC
€48 | BD74 | BD22 % 184 | AEF4 | AGR2 % 120 | 9074 | 90922 X 56 | 79F4 | 79A2
247 | BDIA | BCCB X 183 | ARESA | AR4Q X 119 | SQIA | BFCA X 55 | 7990 | 7948
¢4t | BOC@A | BLGE % 182 | A64p | ASEE % 118 | BFCA | BF6E X %4 | 7940 | 7SQEE
245 | BCAG | BC14 % 181 | ASE6 ! AS%4 % 117 | 6F66 | BF14 X 53 | 78E6 | 7894
244 | BCAGC | BEBA X 166 | RA3BC | AS3A % 116 | BFOC | BEBA X 52 | 788C | 783A
243 | BBB2 | BR6@ X 179 | RAS32 | R4EQ % 115 | BEB2 | BEGQ ¥ 51 | 7832 | 77EQ
242 | BRID | BBO6 % 178 | A4D8 | R4B6 % 114 | BESR | BEGE % 5@ | 7708 | 7786
241 | BRFE | BRAC % 177 | R47E | A42C % 113 | BDFE ! BDRC % 49 | ?777E | 772C
240 | BRR4 | BRSZ ¥ 176 | R424 | ASD2 % 112 | BDR4 | BDS2 % 48 | 7724 | 76D2
232 | BA4A | BOFE X 175 1 R3CA ! A378 % 111 ! BD4A | QCFB % 47 | 76CA | 7678
232 | BOFO | B9SE X 174 | A37A | A3IE % 11@ | BCFO | BCOE % 46 | 7670 | 761E
237 | B9%6 | B944 X 173 | R3LE | A2C4 X 1@9 | BC96 | 8C44 % 43 | 7616 | 75C4
236 | B23C | BBEA X 172 | A2BC | AZEA % 108 | BC3C | BBEA ¥ 44 | 75BC | 756R
237 | BRE2 | BR90 X% 171 | AZA2 | A210 % 107 | 8BE2 | BB9Y % 43 I 7362 1 7910
234 | BPRER | BB3E ¥ 170 | AZG3 | ALBA ¥ 106 | B8B83 | 8B36 X 42 | 7508 | T4E&
233 | BRZE | B7DC X 163 | AIRE | AISC % 105 | BBZE | BADC ¥ 41 | 74RE | 745C
23z | Br04 | B782 X 168 | A154 | A102 X 104 | BRD4 | BRAB2 % 40 | 7454 | 74072
221 | BP7R | B728 ¥ 167 | ROFA | RORB X 103 | BR7A | BA2B % 39 | 73FA | 73A8
238 | Bred | BALCE ¥ 166 | ROAG | AD4E % 162 | 8RA2Q | BSCE % 38 | 73A0 ! 734E
ec3 | BACE | R674 % 163 | AB4L | 9FF4 X 101 | 89CE | 8974 X 37 | 7346 | 72F4
c28 | BEEC | BAIR X 164 | SFEC | SF9A X 109 | 896C | 891A % 36 | 72EC | 729R
227 | Be12 | B3CO ¥ 163 | SF9Z2 | SF4l X 99 | 8912 | BBCO X 235 | 7292 | 7240
226 | BORB | BIEE ¥ {£2 | 9F38 ! SEEE X 98 | 66B8 | 8866 X 34 | 7238 | 7iE6
225 | BS3E | BT@C % 164 ! SEDE | 9EQC % 97 | B35E | 880C ¥ 33 | 71DE | 718C
224 | BI04 | B4BZ ¥ 160 | SE®4 | IJEBZ X 96 | 5804 | B87B2 x 32 | 7184 | 7132
EZ3 ) B4AA | B4SR X 199 | SEZR ! 9DDB % 95 ! B7AA | 8758 % 31 | 712R | 7008
czZe | B4SA | BIFE X 158 | 90D | SDYE X 94 | 8750 | BEFE % 30 | 7ADA | 7@PE
221 | B3F6 ! B3R4 % 157 | 9076 | 9024 % 93 | B6F6 | B6A4 % 29 | 7076 | 7024
Zed | BISC | BR4A ¥ 156 | SDIC | SCCA % 92 | 869C | 864A X 28 | 701C | 6FCA
219 1 ER42 | B2FA % 1535 | 9CC2 | 9C790 %X 91 | BE42 | B8%F0Q % 27 | 6FC2 | 6F7Q
218 | B2EB | B296 X 154 | 9C68 | 9C16 % 99 | 83EG | 8596 % 26 | 6F68 | 6F16
217 | B2BE | B23C % 133 | 9CAE ! 9BRC x €9 | GF8E | €53C ¥ 23 | 6FOF | 6ERC
216 | B234 | BIE2 ¥ 152 | 9pB4 | 9BEZ2 X 88 | 8534 | BAEZ ¥ 24 | GER4 | G6E62
213 ! BIDA | B188 % 151 | 9B5A ! SBO8 X 87 | 84DA | 8488 ¥ 23 | 6E5A | 6ENS
214 1 BISH | BIZE ¥ 156 | 9200 ! SARE ¥ Q6 | B480 | G42E % 22 | 6EAQ | GDAE
12 1 Blz2e | BAD4 ¥ 143 | SAAE | 9AT4 X B3 | G426 | 83D4 % 21 | 6DA6 ! 6D54
212 1 BACC | BO7A % 148 | 9A4C | 99FA %X £4 | B3CC | B37A %X 20 | 6D4C | 6CFA
a1l | BA72 | BOZA X 147 1 99FZ | 99A0 X B3 ) 8372 | 8320 % 19 | 6CF2 | 6CAQ
210 | BB138 | AFCE ¥ 146 | 9938 | 9946 % 82 | 8316 | 82C6 X 18 | 6C98 | 6C46
“B5 1| RFRE ! AFEC X 143 | 993E | 98EC % 81 | B2BE | 826C %X 17 | 6C3E | 6BREC
208 | AFE4 | AF12 % 144 | 98E4 | 9892 X BA | 8264 | 8212 % 16 | 6BE4 | 6BIR
cd7? | RFER | REBB X 143 | 98BA | 9838 X 79 | G20R | 8188 % 15 | 6BBA | 6B3S
26 | REB@ | RESE % 142 | 9630 | S7DE X 78 | B1BO ) BISE % 14 | 6830 | GRDE
283 | AESE | AEG4 X 141 | 9706 | 9784 %X 77 | BI%6 | 8104 X 13 | G6AD6 | 6A84
204 1 ADFC | ADAAR X 140 | 977C | 972R % 76 | BOFC | B8BAA X 12 | G6R?C | 6RA2A
¢A3 | ADAZ | ADSA X% 139 | 972z | 96DA X 75 | BOAR2. | 8050 X 11 | 6R22 | 639D0
282 | AB48 | ACFE % 138 | SECH | 9676 % 74 | 8048 | 7FF6 % 10 ! €908 | €976
281 | ACEE | RCOC % 137 | 966E | 961C % 73 | 7FEE | 7FSC X 9 1 696E 1 621C
c0a | RC34 | AC42 % 136 | 9614 1 93C2 % 72 | 7F94 | 7F42 ¥ 8 | 6914 | 68C2
199 | AC3A | ABES % 135 | 9SEA | 9568 % 71| 7F3A | 7EE8 % 7 | 68BA | 6868
128 | ARE® | RABBE X 134 | 9560 | 939E ¥ 72 | 7EE@ | PEBE X 6 ! 6860 | €R0E
137 | ABBG | AB234 % 133 | 9306 | 94R4 % €9 | 7EBC | FE34 X% 3 | 6805 | 67R4
196 | AB2C ! ARDA X 132 ! 94AC 1 943A X 68 ! PE2C | DDA X &4 | 67AC | 675A
135 ! ARD2 | ARBD % 131 | 9432 | 9400 x 67 | 70D2 | 7080 * 3 | €752 | 6700
194 | AR78 | AR26 X 130 | 93F8 | 93R6 X 66 | 7078 | 7D26 & 2 | 66F8 | 66AS
192 | ARLIE | ASCC % 129 | 93%E | 934C X 63 | 7DIE | 7CCC % 1 | 669E | 664C
192 1 R2C4 | A972 x 128 | 9344 | 92F2 %X 64 | PCC4 | 7C72 % O | 6644 | E5F2

U013N[0S3T 3qney



IE IEI A I IE I M I I IE I IC IE 36 I 36

moyenne resolution
ok g 1 Deb, U Fin, ¥ Lan | Deb. | Fin, % Lan | Deh, | Fin., % Lan | Deb. ! Fin.
# 123 1 BFEA | BFC4 % 27 | BA2A | BAR4 % £5 | B4EA | B444 % 33 i AEAR | RES4
¥ 122 | PFBL | BF9S ¥ 95 | BIFC | BIDE X 64 | B43C | B416 X 32 | RE7C | AESE
X 187 | BFBE | BFE3 ¥ 95 | BOCE | RSRA ¥ £33 | B4OE | BIEB X 31 | RE4E | AEZ23
¥ 106 1 PF6@ | BF3A £ 94 | BSAB | B97A % €2 ! B3ED | B3BA X 39 | AEZO | ADFA
¥ 123 | BF32 | BFAC ¥ 93 | RS72 | B34C ¥ 61 1 B3B2 | B3BC X 29 | ADFZ | ADCC
¥ 1284 | BFB4 | BEDE % 92 | B344 | B9IE % 60 | R334 | R3ISE ¥ 28 | ADC4 ! ADSE
X 125 1 BEDA | BEBA & 51 1| B216 | BEFO % 59 | B336 | B3O % 27 | AD9G6 | ADTH
¥ 122 | BEAR | BEB2 X 90 | BBES | BIC2 ¥ S8 | BR23 | E302 % 26 | RDES | AD4z
- ¥ 121 | BEVR | BES4 X 93 | BBEA | RR34 ¥ 57 | B2FA | B2D4 X 25 | ADRA ! AD14
F 12 | PE4AC | BEZ6 X 83 1 R33C | P2E6 X 6 | B2CC | B2RE X 24 | ADBC | ACE6
# 112 | BEIE | BDOF8 ¥ 387 | B&5E | 8838 ¥ 55 | BZY9E | B278 X 23 | ACDE | ACES
# 115 | BOF@ | BOCA % 66 | RRR0 | P3OA X 54 | RP270 | BR4A ¥ 22 | ACRO ! ACSA
X 117 1 BDCZ 1 BDOC ¥ 85 | BEM2 | B7DC x 53 | B242 | B21C % 21 1| ACe2 | ACSC
% 116 1 BU94 | BDEE X 84 | BFD4 | B7AE ¥ 352 | B214 | BIEE ¥ 20 | RCS4 | ACZE
¥ 113 | BDE6 | BD40 X €3 | B7PAS | B7P8@ X 51 ! BIE6 | BICO % 19 1 AC26 | ACAQ
¥ 114 1 B03G | BDI2 X &2 | R778 | BP32 ¥ SQ ! BIBS | Bi92 ¥ 18 | ARFS | ABDZ2
¥ 112 1 BUBAR | BCE4 X 81 | B74R | B724 X 49 | BIBA | B164 X% 17 | ABCA | ARA4
¥ 112 | BCOC | BCBE X 80 | B7IC | BAF6 % 491 BISC | B136 X 1€ | ABOC | AR?6
# 111 | BIAE | BCBY X 79 | BEEE | RECB ¥ 47 | P12E | B1O8 % 13 | ABGE | AB4S
# 113 | BCBO | BCHA % 78 | BECA | RSIA ¥ 46 | B16d | BODA X 14 | AB40 | ABIA
1A | BC32 ! BC2C x 77 ! BE32 | BAGLC % 43 | BOD2 | BORC X 13 1 AB1Z | AAEC
¥ 122 | BC24 | BRFE ¥ 7€ | RES4 | BE3E % 44 | BOR4 | BB7E ¥ 12 | ARE4 | ARBE
¥ 167 | BEFA | BBDA X 75 | REIS | BEIA ¥ 43 | BO7S ! BOS@A %X 11 | AABG | ARG
¥ 106 | BBCB | BBAZ X 74 | BEAS | BIE2 ¥ 42 1 BO4S | BA22 X 19 ! PARY | AAGE
¥ 165 | BBPA | BR74 % 73 | BIDA | BSR4 ¥ 41 | BR1A | AFF4 X% 9 | AASA | ARR4
¥ olv4 | BREC | pEYs X 72 | BSAC | B80S 4 42 | AFEC | FFLS & & | ARzZC | AADS |
¥ 103 | BB3E | BBIS & 71 | BITE | B35 X 39 | AFBE | AF98 % ? | RIFE | A9DH
# 192 | PRIQ ! BAEA ¥ 70 | BIS@ | BSZ2A % &3 1 AF9R | AFER %X 6 | ASDA | A%AA
¥ 161 | BRE2 | BRBC X €2 ) BS22 | R4IL % a7 | AFfZ | AF3C % 31 R9A2 | RA7C
# 199 | BAB4 | BABE X €8 | B4rd | B4LE X ﬁG | RF34 | AFRE X% 4 | R974 | AS4E
¥ 52 1 BPRGE | BAEA X £7 | BACE | P4AD X 35 | AFOS | AEED X 3 1 R4E | A92A
¥OBE | PRI T BR3Z X A6 | R4SA | R472 % B34 | REDS | REEBZ X 2 1 A918 | A’FR
¥ 27 0 PA2AR | BAG4 % 63 | B4ER | R444 % 33 ) REAR ! AEB4 X 1 | ABER | A&CY
¥ 96 | BIFC | BDE %X 64 | B4RC | B416 % 32 | RE?C | AESG X A1 AEBC | ARG
basse resolution
¥ Lan | Deb., | Fin. % Len ! Deb. | Fin., % Len | Deb, | Fin. % Lon | Deb. ! Fin.
4 | BFEAR | BFDR %
63 | BFD2 | BFC2 * 47 | BES2 | BE42 % 231 i BCD2 | BCCZ2 X 15 | BBS2 | BR4?
f2 | BRFEA | BFRA % 46 | BE3A | BE2A ¥ 3@ | BCBA | BCAAR % 14 | BB3A | ERZA
&1 | BFRZ | BF92 % 45 | BE22 | BE12 ¥ 29 ! BCA2 | BCS2 % 13 | BB22 | BB1?
AR BFER 1 BFPA X 44 | BEAR | RDOFA % 28 | BCRA | BC7A % 12 | BBOAR | BAFA
39 | BF72 | BFEZ2 ¥ 43 | BDF2 | BDE2 ¥ 27 | RC7? I BC62 X 11 ! BAFZ2 | BAE2
38 | BF3R | BF4R % 42 | BDDR | BDCR % 26 | BCSA | BC4R % 18 | BADAR | BACA
97 | BF42 | BF32 % 41 1 BDCZ | RDR2 % 25 1 BC42 | BCR2 % 9 | BACZ | BARZ
36 | BF2R | BFIR % 48 | BDAA | . RDYR ¥ 24 | BC2R | BC1IA % 8 | BARR | BH9A
93 | BF12 | BFO2 x 39 | BDSZ2 | BRDB2 x 23 | BC12 | BCOZ % 7 | BR92 | BARKZ
24 | BEFA | BEEA %X 38 | BDPR | BD&R X 22 | BBFA | BBER X 6 | BA7A | BRGA
33 | BEE2 | BED2 * 37 | BDE2 | RDS2 X 21 | BBEZ | BBDZ X% 3 | BAG2 | BRS2
J2 | BECR | BEBA % 36 | BD4R | ED3A X 26 i BBCA | BBBR % 4 | BR4R | BA3A
S ! REE2 | BEA® X 35 | BD3Z i BDZ2 X 19 | BEBBZ2 | BBA2 % 3 ! BA32 | BR22
79 | BESA ! BEBA X 34 | BDIR ! BOBA % 18 | BBSA ! BBSA ¥ 2 ! BALR ! BRAA
49 | BER2 | BE72 & 23 | BD@2 | ROF2 % 17 | BB82 | BR72 X i | BAG2 | B9F2
48 | BEGR | BESA * 32 | BCER | BCORA % 16 | BBER | BRSA X @ | B9ER ! BSDA



FEGE @l

Qa1
Go
Qa3
Oa4
D
DeE
d0Q7
408
Qa9
019
QL1
QL
213
&1 4
&1
216
217
216
2L
DisO
il
YR
(R
GG
el
GEb
Q7
Qe
Qe
@5
DAL
QB
B0
€354
N
26
Q%7
056
D3Iy
Q49
a4

X

i)

(=20 2F b 3 A S S

EBUT QOREG

P ' FLISH

E FLIGH
G FLIGH
D FLIG M
abhd4 _ MYl

OLED PEQO MUT

B FUEGH

3 abel MU

Gars
o
G R
@ F
QEFD
QRFR
ORQE
DIOR
B34
DX
DEQE
YARG7
BEOEH
DAOR
@A
DIOn

DAOH
D493
W4 Q4
D4
DGR
Q416
Q417

2Eee MV T
b ks RET
0% : . DATA
B [ Ly F
7L ALITRE MGV
A Gl
G703 WJNZ
Dl F e
el FCF

Bl FOF

tsli O
Gy e
B AFFIOH  FLUSH
LDYPEDE Ak
[ L . B
o TNX
L3FCoL JMF
TEXTE O

44449 A5
Qn DATA
Q043 ASH G
Qn DATA
LOROL N5 0
FE DATA
END

AR KORCAROK K OR 280K KOK OK 3K KKK K K K ok K

6

YoM

HEstrmt B R R R e

KKK KKK AR KKK R KKK oK OK KKKk K

AFFICH 9307 AUTRE  Q2FG DERUT

KK AR 6 R KRR K SRR K OROK SOKRCROK OR K RO

AFFTOHALE DN TEXTE ¥

DK K K KO HHOR R SHOK KK R KK 3K 3KOK K KKK K KOKOR XK

Liadresse s situe cdang W & L .

se Lermine par o FF O

el Imeplantation i programms
oW '
&
%
e
Hyo@4 Mise de L/advresse =>M & L
L.r@ { 2 Q400 )
k
Moyl @ Frosition de dabut texte
L+@@ CURSOR @12
)
O
& .
ANy M Mise de L/adresse =) 0
s FF Teast aveo FF .
AFFTEH i non ggal saut a AFFTGH
|} :
1]
8
FaW

S esal RETLRN
H
WG ALEE chage /v caraotare
H ;
I+ Inerementation e M £ L
ALTRE Baut a AUTRE carsctere
A0 Tmplantation duw texts
‘DALY
WD Nowvelle Ligne
£ ey
WD Nouvelle Ligne
8 FRANCGE
4

Q0Q0 TEXTE @319

FOUR LANCER LE PROGRA&ME .

AGHBEMBLER votre programme

Revenir au KASIC @ K.

« HP.

Faire & CALLM HOZEC et RETURN .

G FREMONT



éffichase d’un caractere sur ecran
Mettre dans A le code ASCII du caractere

17 M
R

D

KKK KA 5 KKK KK KKK Kok

X
X
X

ROUTINES EN ASSEMELE

X
X
X

UR

KHOKKK KRR KRR KKK K AOK KK AR KKK KK KK KK K

VI
ST
ATA

2 meth

e/ MVI

CAL

odes
n
Aron
L aD&695

O - . s bt o - o4 Sen weeh bkt WA st ey et A0 S bl band Sk bisd bosh Bred oo e S0 S o o

Attente d’un caractere entre par le clavier:

( ;
Sednetion

Fonction

. mection

Fonction

Ex

P 3

FOSE  CALL :D&ER
ORA A
JZ FOSE

LLa frarre d’un caractere fera

MODE

CURSOR

DRAW

et le code ASCII du caractere sera dans A .
Mettre dans A le N du mode choisi @
FF =) MODE @ :
Qr2r4+6:,8,A =) MODE 1r273r47576
1:3:,5,7:,9:R =) MODE 1ﬁ72A73A14A159769
MVI AroN
RET o)
DATA 18
Exp 3 CURSOR 20,12
MVI Hy12 ( Valeur de Y dans H )
MVI L,20 ( ke Kie yielolesin [Eer)
RST 9
DATA 109
MVUI Hyiah (Foids fort de X =) H )
MVI Lrial (et pad il e idia Xy T 05y
MVI Cran ( Valeur de Y =) C )
MVI Aric ( Couwleur c =) A )
RST 5
DATA :1lE
MVI Driah (Foids fort de X = D ) 1]
MVI Erial ( 7% faihle de X =) E ) ) Extremite 1
MVI Brin ( Valeur de Y =) B ) 1
MVI Hs:iah (Foids fort de X =) H ) 1
MVUI Lr2al o C ' faibla de X =) L ) ) Extremite
MV I Crin ( Valeur de Y =) C ) 1]
MVI AracC . ( Couleur c =) A)
RST S -
DATA :21

sortir de la bhoucle

Il./l.l

10




Fagse 3 2

Fonction FILL ﬁ

MVI Draah (Foids fort de X =) D ) 1
MVI Erial ( /% faible de X =) E ) Y Coin i
MVI Brin, Al Valeur de Y =) B ) 1
MUI Hy2ah (Foids fort de X = H ) 1
MVI Lraal ( ’’ faible de X =) L ) > Coin 2
MVI Cran ( Valeur de Y => C ) 1
MV I Arac ( Couleur ¢ =) A)
RST 9
DATA 124
Fonction COLORT @
VECTOR DATA XrXrXrX ( xsx>,xrx Couleurs choisies )
RESERV XKk { Mise 00 a L’adresse RESERV )
FUSH H
FUSH FSW
MVl Hy 204
MVI Lra@Q@
L.DA sFDo6.
5TA RESERV
MVI Ay 2 BF
STA "FDO6
CALL E0064
L.DA RESERV
5TaA tFDo6
FOF FSW
FOF H
Fonction COLORG = ] i
VECTOR DATA XrXsXeX ( xrXxrXrXx Couleurs choisies )
RESERV KKK ( Mise 00 a lL’adresse RESERV )
FUSH H
FUSH FSW
MVI Hy 204
MVI y 200
LDA "FDO6&
STA RESERV
MVI Ar s BF
STA 2FD06
CAaLL tE018
L.DA RESERV
5TA :FDoé
FOF FSW
FOF H
Fonction SCRN . :
0 MVI H»,2ah (Poids fort de X =) H )
MVI Lraal ( /' faible de X =) L )
- MVI Cran ( Valeur de Y =) € )
RST S
DATA 227
A contient la couleur du rpoint demande
B e YMAX
D %% Foids fort de XMAX
E L4 ‘? faible de */

II./.’I

11



Fage 3 3
Temporisation <=> ( WAIT TIME ) =
XXXX compris entre @ et FFFF
LLXI DrixxxX
TEMFO NOF
NOF
NOF
NOF
DCX D ¢ x=~1 =) D)
MOV arE
ORA A
JNZ TEMFO
MOV ArD
CIRA A
JNZ TEMFO ( Saut gi D > @ )
RET ( S{ =@ )
FADDLE 3 ]
: N oetant le numero dw PADDLE selectionne de @ a & »
( MVI Arn
CALL sERCé ( Adresse routine DAL )
.DA " D8 ( Valeur du FADDLE =) A)

bt ol boae Aadh dmed e abed Sed WASh b W b W e e Bl RN GAPh has bl e BN Rede bk R GO Seee Sebt beeh Shee bk e

Bouton des FADDLES @

CON = 32 pour Le FADDLE  GAUCHE
N = 16 77 ety A DROTITE
FEEK LDA "FDOo

ANT N ( ET lodgiaue entre A et N )
CNZ ADRE SHE ¢ SAUT si Z =0 (N=32 ou 16 )
D RO  Si non le Prosrannelcontinue )

T R e S o C.FREMONT

8 REM XKKKKKKKKKKX PRONIER=-PIROT XOKKOKKK KKK

10 MODE 6:N=9,0:COLORG @ N 5 3

15 A=287.0:B=112.0:C=47.0:D=142.0:J=15.0:iF=127.0iH=167.90
16 DIM CO(2.0)

17 C0(1.0)=5.0:C00(2.0)=3.0:723=1.90

2 FOR I=1.0 TO0 J

30 DRAW A~I,F A-I,B+J NiIDRAW H,B+J A-I,B+J N
33 DRAW C+I,F C+I,B+J N:DRAW H,B+J C+I,B+J N
35 DRAW C+I,F C+I,D-J N:DRAW H,D-J C+I,D~J N #
37 DRAW A-I,F A-I,D-J N:DRAW H,D~-J A-I.,D-J N

38 A=A-T:B=B+(J-1):C=C+I:D=D-(J-I):2REM PRINT D:WAIT TIME 200
40 NEXT I

42 FOR NB=1.0 TO 60.0:23=2.0

43 IF NB/2.0=INT(NE/2.0) THEN Z3=1.0

45  A=287.0:11=1.0:12=15.0:13=1.0:1F Z1)1000.0 THEN Z1=0.0

50 Z1=71+1.0:C0SUB 1000 -

67 11=15.0:12=1.0:13=-1.0
68 71=71+10.0:G0SUB 1000
69 NEXT NB

70 E=GETC:IF E=0.0 COTD Yo
8o GOTO 45

1000 FOR I=I1 TO I2 STEP I3
1010 FILL (A+1)-1,128 (A=1),140 CO(Z3):REN WAIT TIME 5
1015 Z1=71+1.0:Z2=71/2.0:1F INT(Z2)¢()Z2 GOTO 1020

1016 GOTO 1030

1020 FILL (A+1)-1,128 (A=1),140 o

1030 A=A-1 -

1040 NEXT I

1050 RETURN 35



N’oubliez rpas de signer vos programmes de les titrer »
d’expliauer en auelaues lignes les redles ouw Le mode d’emrloi

Dé T

oL L Ex

ST Mk A eitess Sieds bebearhs M Sbstash baieett  beshbmn) bidbeets sebeeds Mbeiad  Maebeed  bieasber ¢

ST R

Tl DS L

FROGRAMMES DISFONIELES

Estimez leur valeur (1 a 9

Demonstration

X

X%

X

v b boos Soes Sie bas shet o bt

FAYSAGE

T128 COULEURE

BUNNY

LR )

Grarhisme @

%

XK

e

«HLACK GERIY

BIDULES OFTIQUES

Utilitaires &

b 8§
X

XX

-, b -

FENDULE

RTALK

DAL HORLOGE

Jeux avec le clavier

X%
KKK
KK

XX

Sl bt n bk bohe obe ot st beee b W S S ey e i

TOTHELLOY
SOLITAIRE

SIMON

(DAI Clabe)
BARRICADES

FOUR DE HANDL
TJEU DE CHEVRES
LE COMFTE EST BON
MATTIX

(Vincent)

N-

N.

N.

etoiles) et pPrecisez nous
ou des Programmes aue vous desirez en echandge

did

36

FOUR

S E

VOS ECHANGES .

&t

weei it X VERRE GALACTIQUE
G DEMO MACHINE

- kx  WOITURE MUSTAUEY
- XX TLTssAaJ0UN

“ KX {CHAPEAUQ

- X TEXTE EN GRAFIHQUE
- (\-(Aussasa}/

K DUMF

- (Aussage)

~ XK qMORPION

- XX DONJON-DRAGON

- KK CONTROLE REFLEXE
= (DATI Clabhe)

- X ROULETTE RUSSE

- XXXX RLACK JACK

= : (Aussage)

- KX CHECKER’S DAME

-~ XX¥X OTHELLO II

- (Vincent)

- XXX MASTERMIND

- (Mary)"

ln-/.-n

13

e oM du

31

17

47

30

46

15

38

X4

18

b

43



LA ALUGL (=R R J

Jeux avee le clavier (suite)

AL Godh b b e et Geas G Sarh Shen e Ve AR etk b b i e Sk ans L Shbe e ves biad e tiee e s

X KX EATAILLE S0US LA MER -

(Mary) No. 49 =~
Jeux avec les paddles

X AfonIdh ~ k% (ERUSTRATTON

I'...“l.inllu NI 27 o -ﬂ-ul--”‘ S0 N- 15
Kk FIsHLAY : KX CHASSE Al FIGEDN

llllll.' . N- 16 Y -."."',-_. : NI 21
XX Cow BoY) . - KX BREAK OUT)

(Microtel EVRY) Na-ge w: e N. 10
XXX TIR AU PISTOLET - XX ALUNISSAGE _

(Clabe’.) Nn 25 ! RN Nu 34

Musiaues R
L %% HENUET WS BADH - X SIRENE SONORE

B Ne & = A N. 48
X TUBULAR. BELLS ~ KX FRELUDE II J.5.BACH

L L B R R ) . Ni 35 el L B R R I Nl 3
¥kkk  MARCHE  TURQUE - KK FRELUDE I J.6.HACH

;llllll Nn 1 e L I R ) N. 2
Xkkx  PTIECE DE BARRID® - KX MENUET BEETHOVEN

LI I I R I Nn 4 e, . LI B B B ) NI 6
XK SOLFEGGIETTO - XXX RAG 12 TH

(Vincent) No 40 - (Tony Tee) No 50

2222228232222 EER 2R LR EREL RS

PRINT CHR$(12):iCURSOR 18,12;PRINT "- B R E A K (1 I O e
0 CURSOR 40,2:PRINT * By : Benoit':WAIT TIME 150
10 BBX=3.0:85%X=0:FRINT CHR$(12):FOKE #75,32 :
20 MODE 1A:COLORG 15 0 @ Q:PRINT ° XK KKK 5K K K K 3K % X %k K BREAK OUT  XXkXxxXx
SAREESST TS : :
36 COLORT 12 @ @ @:PRINT * SCORE = BALLE 3 °
35 FRINT * MEILLEUR SCORE 3" '

4 0 FILL 1,0 XMAX,52 15
5 0 FILL 4,0 66,51 @

50 FILL 6,46 65,43 3
7 0 FILL 6,43 65,40 8
80 o FILL: 6,40 45+37 5

7 Q FILL 6,37 65,34 10 '
100 FILL 6,34 65,31 1Z2iX=INT(RND(55.0)+47.0):Y=2.0:2=200.0
[ 10 A=6.0:FOR I=1.0 TO 11.0

L 20 DRAW A, 46 A,31 @

L 30 A=A+6.0:NEXT

L 49 IF SCRN(X,Y)<)@ THEN 142

L41 ' ° GOTO 145

L 42 IF SCRN(X,Y)=15 THEN 309

L 43 IF SCRN(X,Y)=12 THEN 10060

L4 4 IF SCRN(X,Y)=10 THEN 1010

45 IF SCRN(X,Y)=5 THEN 1020

46 IF SCRN(X,Y)=8 THEN 1030

47 IF SCRN(X,Y)=3 THEN 1040

48 C=INT((PDL(5)/4.55)+6):IF Y=0 THEN 9000

50 DRAW 6,0 C-1,0 @:DRAW C,0 C+5,0 15:DRAW C+6:0 67,0 @ 14
70  DOT X+Y 14:WAIT TIME 2:DOT X,Y o



185

IF 24210 THEN 210

190  IF Z=220 THEN 226 h

195 IF 7=230 THEN 230 :
200 7=7200.0:D=1.0:X=X+1.0:Y=Y+1.0:G0T0 140

210 7=210.0:D=2.0:X=X+1.0:Y=Y-1.0:G0T0 140

220  2=220.0:D=3.0:X=X~1.0:Y=Y-1.0:G0TD 146

230 2=230.0:D=4.0:X=X-1.0:Y=Y1.0:G0T0 140

300  SOUND 0 0 15 0 FREQ(700.0):WAIT TINE 5:SO0UND OFF

305  IF X=5.0 THEN 400

310 IF X=67.0 THEN 400

320 IF Y=0.0 THEN 454!

330 IF Y=52.0 THEN 4%

340  GOTO 140 e,

400  REM DEPL ®XKXkkX |

405  IF D=1.0 THEN 230

410  IF D=2.0 THEN 220

420 IF D=3.0 THEN 210

430  IF D=4.0 THEN 200

450 ° REM DEPL XKXYXXX

455  IF D=1.0 THEN 210

460  IF D=2.0 THEN 200

470  IF D=3.0 THEN 230

480  IF D=4.0 THEN 220

1000 SOUND 0 0 15 o FREQ(100.0):58%=55%+10.0:N=34.0:P=31,0:C0T0 1500
1010 SOUND 0 o 15 ¢ FREQ(200.0):55%=85%+20.,0:N=37.0:P=34.0:C0T0 1500
1020 SOUND 0 o 15 o FREQ(300.0):55%=55%+30,0:N=40.0:P=37.0:C0T0 1500
1030 SOUND 0 o iS o FREG(400.0):55%=85%440.0:N=43,0:P=40.0:00T0 1500
1040 SOUND @ 0 15 o FREQ(500.0):55%=55%+50.0:N=46.0:P=43.0:G0T0 1500
1500 RESTORE:FOR I=1.0.TO 10.0:READ M,0

1510 IF X)M AND X<D THEN 1400 e

1520  NEXT :

1600  CURSOR 18,2:FPRINT SSX:CURSOR 48,2:PRINT BEX

1610 IF S8XZ)MSX THEN MS%=58%

1620 CURSOR 37,1:PRINT MS¥

1630 FILL #,N 0,F 0:SOUND OFF :GOTO 450 b

2000 DATA 6r11,12/17,18,23,24,29,30,35,36,41,2,47,48,53

2100 DATA 54,59,60,664

7000 ENVELOFE @ 15:FOR DD=1.0 TO 3.0:S0UND 1 0 15 o FREQ(2000.0)
7010 SOUND 1 0 15 2 FREG(600.0)iWAIT TIME 20:NEXT:SOUND OFF :BBYZ=EB%-1.0
9020 IF EBX=0.0 THEN 9030 :

9025 GOTO 200

9030 FRINT CHR$(12):PRINT :PRINT °* KRKKAKKKKKXXK  TERMINE  XKKKY kX
XK KKK L
7040 WAIT TIME 100:PRINT CHR$(12):CURSOR 15,2:INPUT * UNE AUTRE PARTIE . (0/N)
"IAFS

9050 IF AF$="0' THEN 10

9060 FRINT *PRINT :END

KKKNKKX FINI L’ANGOISSE DES RESETS XkXkXx

une petite ligne a inclure en debhut de Programme et le tour est Joue.tapez:’
10 FOR I=0 TO PIFPOKER4S+I,FEEK(H29B+1) s NEXT
20 FRINT’‘c’est hien pratiaue mais il ne faut pas oublier’’
30 FRINT’’de lancer le Programme une fois qu’il sst chagg”
tarezIRUN Puis faites RESET (du courade! ...)
maistement tarez UT (vous vous trouvez en utilitaire),puis (en respectant
les espaces): Y»M45 4E 29F starez RETURN:pPuis B (retour en hasic)
faites EDIT (attendre L’apparution du programme),pPuis BREAK SFACE, et RUN
ATTENTION:vous ne POUTTE&Z PAS recCuPerer votre Programme si vous etiez en :
modifie a l‘interieur meme de ce ProsrammeiParcontre si vous etiez en train de
Tajouter une ligne en fin de Prodramme vous Pourrez le recurerer ,d’ou .
l’interet de lancer un programme de temPs en temps iLorsaue l’on est en train
de l’ecrire.essavez avec le Programme du dessus en rentrant une ligne en 15.
PUis une ligne en 40,vous comPrendrez mieux.

-
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«.s.Le club peuf Obtenir des prix interessants sur certains materiels
4 condition d'acheter un nombre minimum d'exemplaires dudit materiel
(ga ciest du ffaﬁqais !) .Pour des imprimantes cela tournerait autour
de la dizaine...L"IMP 4 et la NEC 8023 sont sur les rangs,la diffé-

\&gf: rence de prix*est.conséquente puique 1'IMP 4 serait "?ournie" par le
Xﬂ ?‘ club & environ 5000 FF TTC (port non compris) alors que l'IMP’;,est ]
E"“.x\'!'x"", vendue‘environ 6200 FF TTC sans cable ni logiciels.Le club po’;rait‘ [u!
,pt"—\\\at\ fournir des logiciels (recopie d‘écran...)et(au besoin)une mini 3:{'\'::1‘2&‘
6lkb\v traduction du manuel si nécéssaire.Pour plus de renseignements sur& ;

A
¢ L1YIMP 4 ‘ou ‘la‘ NEC voyez les pubs!Si vous étes intéréssés notez=le

(o]
sur le questionnaire,ce n'est pas un engagementl!!!Si d'autres maté-

)
Y wwmﬂ}iels vous semblent mériter une opération de ce genre. (processeur

&\ \0 Qdé’arithmétiquenpar exemple) dites-le. d HQflMc{eS ;"’L;!'W‘;‘jésgz ;;"\td!

\éﬂgdg «+.Des réalisations matérielles pourraient é&tre entreprises dans lel
“?..“ \ gadre du club (Traceur graphique,digitaliseur ,modem...)Notez le tyge
ux@“ de réalisation qui éventuellement vous intéresserait .

ufﬂ'...Quel genre de programme écrivez-vous?Nous aimerions connaitre

épfl vos passions informatiques et vos réalisations sur le DATI.

«++.Quel programmes voudriez-vous voir mis au point sur le DAI?

(& but personnel ou professionnel...)

@ PROGRAMMES 4 )

M REALISATIONS MATERIELLES

B ACHATS GROUPES

V En colonne | mettre une X pour JEUX B
les programmes que vous écrivez GRAPHIQUE X
MUSIQUE 3¢
EDUCATION
TRAITEMENT DE FICHIERS

V En colonne 2 mettre une X pour les
programmes dont vous voudriez
disposer sur le DAI.

” o TEXTES
COMPTABILITE
CALCUL FINANCIER
ELECTRONIQUE

1
P
|
T )

(plusieurs X possibles)

® ® 5 0 0 8 b6 e 0 e v o

® 6 4 6 0 0 00 0 08 80

Suggestions de matériel pouvant
étre réalisé au sein du club e O o O R RN A e T

Type de matériel dont vous seriez
prét & faire l'acquisition par MR R O S R e YU el et
l'intermédiaire du club. '

m NOM PRENDN £ NOCARTE ADHERENT g



DA, CUB FRANCE deens === DiAvlG CLUB FRANCE

Informations/Enquéte/Informations/Enquéte/Informations/Enquéﬁe
30.03.82 ; 30.03.82
.«.0Un local temporaire est désormais & notre disposition au

27 ,xrue Bargue Paris 15e.Pour l'instant une permanenée est
assurée réguliérement le samedi aprés-midi.Alors venez nous
voir avec vos réalisations...

++.Nous recherchons par ailleurs un local définitif.Si vous
connaissez quelque chose qui conviendrait (pas ﬁrop cherl!)
Paitesifnus signe rapidement s.v.p.

...Continuer & nous envoyer des programmes pour echange au
sein du clhb,la liste des programmes disponible est dans la
revue.

...Un gquestionnaire est joint pour nous permettre de mieux
cerner les problémes et attentes des adhérents.Soyez gentils
de nous renvoyer ce papier a l'adresse indiquée au verso.Tout
d'abord un petit blanc (Hic!)pour vos suggéstions et doléances.
Etune formalité A& propos des adresses & communiquer...

Merci.

SUGGESTIONS/DOLEANCES/IDEES/LIBRE PROPOS/ETC/ETC . ¢ v owssososs

Si vous désirez que votre adresse puisse étre communiquée aux
personnes ayant les mémes projets pu/et centres d'intérét,écrivez
ci-dessous:"Je souséigné «...autorise le DAI Club France & diffuser
‘mon adresse exclusivement auprés des membres de ce . club "Datez et

signez,c est parfait merci...



POUE T FORMAT LON/POUR INFORMATION/ i'QUR INFORMATION/POUR INFORMATION/PCUE INFO

-._——-.-——-.———.-..—_-————-_-..-.__-_.-—__——.._—-...——-.—_.._—_._—-_--.——-——..——

Plusieurs sources et des chronometrages personnels permettent de comparer les temps
d'éxécution de quelques micros les Plus courants en Europe.Les temps sont donnés

3 test de rapidité).Certains viennent de la revue
américaine BYTE (McGraw Hill publications) qui a publiée en janvier 82 un article
sur le Personal Computer de I.B.M{"A closer look at the IBM personal computer'par
Gregg Williams,d'autres de Personal Computer World et cités dans le bulletin de
DAInamic (n°2).Pour tous les benchmarks de BYTE,j'ai utilisé des indices de boucles
entiers les autres variables étant en flottant,et les temps (au 1/10) sont ceux

du D.A.I. sans Mathchip.Il serait intéressant de comparer aussi avec Mathchip bien
sdr...Note: le P.C. d'IBM dispose d'un 8088 (version 8bits du 8086 donc ' avec division
hardware,entre autre) mais n'a pas l'air d'en tirer un profit maximum!

I.B.M. APPLE II TRS-80 D.A.T.

Benchmark temps rapport | tom xap. | tam rap. €t

(BYTE 0).82) P 4 " . b P SEs
(I)boucle 6.43 0.42 | 6.66 0.41]7.98 0.34 2.9 % en. seconde

vide. '

t (DAI)
L= cmmm————

(2) pivisions [23.8 1.51 | 29.0 1.24]19.4 1.86 36.0 £ (autre)
(3) appel sub.|12.4 0.77 | 13.9 o0.69 17.1 0.56 9.6
(4) fct miag |23.0 0.60 | 32.3 0.43|24.8 0.56 13.9

60 A=Z, 71828
BO E=2.14159

(1 (3)

60 A=2.71828
80 ER=7.14159

R T TG,

100 FOR I=1 TO S000 100 FOR I=1 TO 5000
JI20 NEXT 1 120 GOSUER 1000
320 NEXT 1
i 240 END
(2) 60 A=2,71828 1000 RETUKN
B0 EB=7,14159
100 FOR 1=1 TO 5000 ;
120 C=A/R
%30 NEXY 3 (4) 8o As="abcdesghs sii1me
100.FOR 1=1 TO S000
120 B$=MIDS (A%, 6, 6) :
J20 NEXT 1 ;
|
BM1 BM2 BM3 BM4 BM5 BM6 BM7 BME BM1 300 PRINT "S”
Altos ACS 800-2- 14 43 113 1013 120 212 349 24 ggggg%,ffﬁm‘o 1000
TRS-80 Model II (Int) 1.0 40 130 130 140 200 300 6.0 700 PRINT “g»
(S/prec) 1.0 50 13.0,130 140 23.0 350 6o 800 END
(Dfprec) = 6.0 410 43.0 440 520 650 7.0 BM2 300 PRINT ‘g
|Perifiex 630/48 4.5 105 275 285 315 59.0 79.5 0.0 ggg ﬁ:gﬂ
e T Rdae e e ) e 600 4k K 51000 THEN 500
DDE SPCN 4.8 6.2 147 138 1497 411 68.1 2.6 800 END
uperBrain 1.6 5.2 140 13.9 14.8. 26.3 43.2 5.6 BMS 300 PRINT “§"
ASF 7120 24 7.0 Y350 3656 39.0 50.0 63.0 114.0 | ggg ’é:,o{,l
tarl 400/800 23 74 199 232 268 40.7 - 615 434 . 510 A=K/K*K+K-K
Al 09 48 101 98 112 181 203 23 ?88 %%?N?Q%Q,THEN 590
BM 8032 1.3 100 184 203 219 324 810 11.9) 800 END
Int = Integer Basic S/prec = Single precision Al timings in seconds, ikl 288 ;P.%NT 8he
. F(P = Floating point Basic D/prec = Double precision 500 K=K+1

510 A=K/2?°3+4.5

600 IF K<1000 THEN 500

700 PRINT “E"
800 END

ofo

tehbita st ad achan 2 PR IS L L S St . EXS SN R TLTL )



BM5 300 PRINT “g” ! BM7 300 PRINT *g» ;
400 K=0 ; 400 K=0
500 K=K+1 430 DIM M(5)
510 A=K /2°3+4-5 500 K=K+1 3
520 GOSUB 820 510 A=K/2°3+4.5
; 600 IF K<1000 THEN 600 520 GOSUB 820
700 PRINT “gE”" 530 FOR L=1 TO 5
! 800 END 535 M(L)=A
\ 820 RETURN 540 NEXT L
gggggﬁ;%o%PTHENsoo
BM6 oo NTEs 800 END
500 K=K+)] BM8 300 PRINT “g” !
510 A=K /2*3+4.5 400 K=0 2]
520 GOSUB 820 500 K=K+1 !
530 FOR L=1TO 5 530 A=K12
540 NEXT L 540 B=LOG(K)
600 IF K<1000 THEN 500 550 c-sm{ &
700 PRINT wg» 600 IF K<100 THEN 500
800 END 700 PRINT “g»
820 RETURN 800 END

Vous pouvez tirer un Certain nombre g'
le moins possible les instructions cou
vite (divisions par exemple) et sortez

enseignements en regardant ces chiffres.Utilisez
teuses pour les Programmes qui doivent tourner
des boucles les Opérations qui ne doivent pas y

étre! Un exemple trivial mais si courant (voir benchmark n°2)
au lieu de: 10 A=1,987563 faites: 10 a=1.987563
20 B=4.761235 20 B=4.761235
30 FOR I=0 TO 5000 30 D=A/B
40 C=A%1/B 40 FOR I=1 TO 5000
50 NEXT 1 50 C=px1
60

NEXT I
Un gain de 20% n'est pas toujours négligeable... !
Les subroutines ne sont bas trop pénalisantes alors ecrivez des

Programmes plus
clairs en les utilisant au maximum...

C.AUSSAGE

COMPARAISON D'ALGORITHMES POUR LE TRACE DE CERCLES OU D'ARC.

10
20
30
35
40
50
60

T=PI%5.E~3:MODE 6A:COLORG 1 3 5 14
C=COS(T) : S=SIN(T)
X0=XMAX/2.0:Y0=YMAX/2.35
X1=XMAX/1.75:Y1=Y0:X2=XMAX/2.35:Y2=Y0
X=0.0:Y=50.0:2=1

DOT X+X0,Y+Y0 21
XX=XRCHYHAS : YY=Y4C-X#S

70 X=XX:Y=YY:DOT XX+XO0,YY+Y0 21

80 2=2+1:IF 2<400 GOTO 60

100 X=0.0:Y=50.0:2=1

Centres des 3 cercles tests

40-80 algorithme incrementiel
avec un angle egal a T.Algorithme
exact.

110 DOT X+X1,Y+Y1l 22 1007140 méthode approcgge plus
120 XX=X-T#Y:YY=T#XX+Y rapide.Correcte gd T2 nsi le
130 X=XX:Y=YY:DOT XX+X1,YY+¥Y1 22 rayon du cercle est¢a 2 (pas de
140 z=2+1:IF 2<400 GOTO 120 trous dans le cercle).

150 C=COS (T) : S=SIN(T) 150-170

160' boT 32+CJS0.0,YZ+S*60.Q 23 Algorithme 'bate! .

170. T=T+2 . 0E=2 : IF T 2.04PI GOTO 150 d

200. END ,
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