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Edito 10

Clest avec un certain pincement au coeur que nous bouclons
ce DAICLIC numéro 10, le dernier de MMannée mais aussi le dern-
ier réalisé par 1'équipe actuelle &’IDC (C. Poels, M. Vanderme-
ersch et F. Duluins). En effet,celle-ci souhaitant se consacrer
4 d'autres activités (plus de détail dans ce numéro) a décidé
de se retirer du club DAIL

Durant ces deux années, nous nous sommes toujours efforcsé
de faire de DAICLIC le point de ralliement de tous les DAI-istes
y nous espérons que vous avez é&té satisfaits de nos services
méme si parfois vous avez di patienter pour I'un ou lautre de
ceux-~ci.

Mais rassurez-vous , tout n’est pas pour autant terminé !
Nos amis d* IDC PBordeaux reprennent le flambeau en collabo-
ration avec DCA pour la poursuite de ' é&dition d' un
DAICLIC ’'New Look’ i partir de la France. Nous ne pouvons
que les féliciter de cette initia-tive et les encourager
Tous les renseignements utiles vous sont communiqués dans ce
numéro.

NHous disposons encore d' un stock d!' autocollant 'I LOVE
MY DAI: 0 FB ou 40 FF les 3, d' un stock de revues DAICLIC
publiée jusqu' & ce Jjour : 100 FB ou 15 FF / piéce { jusqu'a
1* épuisement des stocks). Les logiciels que nous proposions
( cf liste dans ce numéro ), sont disponibles jusque la #in du
mois de janvier A 1'adresse habituelle , ils seront ensuite
distri-bués par IDC Bordeaux qui assurera é&galement le service
'aprés -vente' des exemplaires déji vendus.

Nous vous remercions pour la confiance gque vous,K nous avez
apportées durant ces deux années et nous vous souhaitons de
passer d’excellentes fé&tes de fin d'année.

Et surtout n‘oubliez pas de vous inscrire ou réinscrire pour
1987 !

La Aedactiom.

DAlnamic 37 2 DAICLIC 10




E W SNEewshnaews=new

n s
e n
W I. D. C. Bordeaux. e
s W
n ]

E W SN ewsnaewsneaw

A L"INTENTION DE TOUS LES CLUBS AGSOCIES

For English speakers , read the abstract at the end of the NEWS.

Afin que subsiste un liem wunissant les wutilisateurs du DAI , 1le club
I1.0.C.Bordeaux , va poursuivre & partir de 1987 la.dure tache accomplie sans
relache par les actuels dirigeants de I.D.C.

En effet ,les deux principaux Clubs Belges : IDC et DAINAMIC changeant leurs
activités, il était indispensable de prendre les dispositions nécessaires pour
continuer nos activités.

C’est ce que nous avons fait & Oordeaux afin que continue de paraitre DAICLIC ,
et pour assurer aux concepteurs de programmes la continuité des services rendus
par IDC.

En résumé sant prévues pour 1987, les actions suivantes

Continuer de faire paraitre une revue concernant le DAI
Elle sera congue , éditée , imprimée et diffusée & partir de Bordeaux .
Elle sera , du moins en 87 , trimestrielle.

Contenu prévu et non exhaustif de cette revue :

#* des articles divers sur la programmation du DAI.

* des montages HARD

# une information sur les divers livres ,logiciels ,materiels concernant le DAI.

Continuer !’édition et la création de nouveaux livres sur le DAI |, réalisé a
Bordeaux , en accord avec les personnes ayant écrit ces livres,

De méme appel est fait aux personnes qui diffusaient leurs logiciels au travers
de DAICLIC afin qu’ils puissent continuer de méme pour les logiciels existants
et & venir. Nous respectons les accords passés pour les logiciels avec IDC et
nous en assurons l’apreés vente.

Idem pour les constructeurs de matériel ou de cartes , une entente est déja
prise pour continuer la diffusion des cartes fabriquées par DCA.
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Continuer 1’atelier du Club dont 1’activité a été florissante en 86
rappelons des choses ignorées de beaucoup : plus de 15 DAI , § DCR , 3 KEN-DOS
réparés GRATUITEMENT sans compter encore dans 1’atelier 6§ DAI ,3 DCR et 2
KEN-DOS dont déja marchent la moitié de chaque catégorie (excuses pour ceux qui
attendent mais on fait toujours le maxi !)

Continuer bien sur Bibliothdque et 1logith&que dont les modalités seront &
redéfinir et agrandir nos activités télématiques grace au MINITEL ...

TOUT CELA sans augmentation de la cotisation ( sauf si les tarifs de
1’édition venaient & augmenter )

i.e. 200 FF pour la France Metropolitaine

et 235 FF pour la C.E.E.

i.e. 1500 FB pour la Belgigue.

Envoyez vos adhésions soit

Par chéque ou mandats rédigés au nom du président trésorier : Mr. DELANNAY Bruno
Par virement sur le compte du Club :

Banque Crédit Lyonnais , 247 Cours GAMBETTA ,33 400 Talence

Intitule : International Dai Club Bordeaux , No = 500578

Pour la Belgique :

Mr. DULUINS Fabrice se propose de regrouper les abonnements , vous pouvez done
lui envoyer vos sous!

Compte Dbancaire de la BBL : 371-0356842-45 en mentionnant IDC 87.
Si vous voulez continuer avec nous , envoyez nous das aujourd’hui un petit mot

de soutien et votre cotisation pour 87 car ce n'est que par chacun et pour
chacun que notre existance a une raison d’étre. Si vous ne répondez pas présent
il nous sera alors inutile d’exister !!!
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Que chacun pense & lfarticle qu’il 1lui serait facile d’écrire avec un minimum
d’effort , me contacter pour plus de précision quand & la forme & adopter pour
la réalisation d’un tel article.

Et surtout ne pas croire qu’un sujet est trop spécialigé pour intére sser les
autres , ce n’est que grace & une saine curiosité envers les choses que nous
n‘avons pas l’habitude de cotoyer que notre esprit évolue

Qui oublierait en effet qu’une revue , lien indispensable entre adhérents , ne
peut vivre que grace aux articles que VOUS envoyez , n’attendez donc pas que le
travail vienne uniquement des autres mais participez én investissant un minimum
de temps pour créer quelque chose. Ce ne sera jamais inutile.

toute personne ayant un article en préparation.

recevra gratuitement le super Traitement de texte , avec son mode d’emploi (
fournir le support ), grace auquel il faudra nous faire parvenir les articles a
paraitre. c’est dimpératif pour une bonne unité de 1la revue et pour nous
faciliter la tache !

Bruno Delannay.

ABSTRACT

The more important is to continue the DAI conviviality and information !

Whith DAICLIC we cen do that , HARD realisations, NEW soft, all you need to
enjoy your DAI. 0f course DAICLIC would keep to be written in French but
allready some of the books we publish are written in English , and the software
service give many soft in the English way.

So keep on your DAI with I.D.C.Bordeaux

And send today your subscription for 1987 !!
For more precisions contact me :
International DAI Club Bordeaux

c/0 Bruno Delannay

Res. Les Acacias Bt.B3

Avenue de Saige -
33600 PESSAC (FRANCE)
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Utilisateur d4' un IBM PC ou compa-
tible pour vos é&tudes , votre
profession ou vos loisirs, vous ne
pouvez ignorer l'existence de notre
association EMC PC , qui a pour
unique ambition de vous aider a
profiter au mieux de votre
machine,

Comment 7 Tout simplement en mettant a votre disposition un
maximum de services dont voici une bréve description :

¥ Les réunions constituent le premier service de ce nouveau
ciub. C'est 1'endroit privilégié pour rencontrer d'autres utilisa-
teurs de PC, pour participer 3 des achats groupés de matériel,
bénéficier des prix ‘club’, recevoir une aide technique, des
informations, voir les nouveaux logiciels, etc... Les membres
sont bien sur invités a apporter leur matériel,mais nous disposons
déji de quelques machines.

Les branches régionales actuelles :

EMC Carolo : réunions tous les 2émes et H4démes vendredis du
mois 3 partir de 19h45, au local situé Quai de Brabant 21 , face i
la gare du Sud, i Charleroi.

EMC Bruxelles : réunions tous les iers dimanches du mois i
partir de 14h00 et les 3émes jeudis 2 partir de 18h30, au local
gitué rue Montoyer 39, i Bruxelles (Quartier Léopold).

* Serveurs télématiques : L'emploi du modem sera de plus en
plus important.. facile et pas cher ! (un modem colte bien moins
cher que vous ne le croyez et est tras utile !), Ces serveurs
permettent actuellement les &changes de messages entre membres du
club (ou d’autres utilisateurs), le téléchargement de programmes,
la lecture d'informations régulidrement mises 3 jour concernant Ile
club, les petites annonces, etc...

* Programmathéques : Tous les deux mois, vous recevrez une ou
deux disquettes remplies de programmes venant des quatre coins du
monde... (soft public des serveurs américains,...)

D'autres services sont bien évidemment encore en préparation et
dés gqu’ils seront opérationnels, vous en bénéficierez en tant que
membre du club EMC ! Par exemple, llorganisation d'un meeting
européen, une revue EMC, la mise en place de nouveaux serveurs
télématiques pour constituer un véritable réseau belge (contacts
déja pris avec le réseau mondial FIDONET), etc..

La cotization est fixée a4 1000 Fb et est wvalable un an i partir de
la date d'inscription. Elle peut &tre versée par virement bancaire
sur le compte 371-0357747-77 (BBL) ou par chéque. Pour les é&tran-
gers, 1100 FB payables par mandat postal uniquement !

Pour tout renseignement, contactez un des responsables du club :

EMC PC EMC PC

c¢/0 Fabric Duluins c/0 Marc Vandermeersch
4 Allée de la Tour Renard 17 Av. du Vert Bocage
B - 1400 Nivelles B - {410 Waterloo

EMC PC, quand le sgavoir-faire IDC passe enfin sur PC it
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Henry WILMART

28, av. H. Berlioz

77680 ROISEY-en—-BRIE

Ce truc commence a &tre connu, mais gagne & étre rappeleée, de

temps en temps, pouw nos amis débutants. Les variables utilisdées
dans un programme basic sont stockées dans une zone mémoire
appelée TARLE DES SYMBUOLES. Or, dans le cas d un programme

gui a été treés "travaille" (c'est tout & 1 'bonneuwr du programeur !},
cette table se trouve encombrée de tout un tas de “saletés”,

au sens Anglo-—-Saxon de "rubbish'". Ces hotes indésirables sont

tout simplement les erreuwrs de syntaxe des commandes directes

de mise au point du programme. Ecrivez LIAST 1208. Le systéme
répond #videmment SYNTAX ERRIR. En fait, vous venez de créer

une fausse variable LIAST 1080 qui occupe réellement 15 octets
dans 1la table ! 1l existe bien un utilitaire DAL, nommé S.P.U.
{8ystem FProgram Unit) qui, entre autres, détruit ces fausses
variables. Il est efficace, tant gue des manipulations hasardeuses
{programme basic avec routines langage machine) n’'ont pas crée

de fausses variables contenant des codes ABCIL1 inférieurs a

32. Dans ce cas, S5.FP.U. se “plante"” réguliérement sur ces objets
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frelatés. De toutes fagons, il est aussi simple de nettoyer

la table des symboles en recompilant tout le programme & partir
du tampon d'édition: cette manceuvre détruit 1 ancien pragramimne ,
et en retabrique une copie conforme, avec une tahle des symboles
toute neuve, contenant exclusivement les noms des variables

qui existent dans le texte du programme. Afin de vous convaincre
de } intéret du procédé, prenez un bon vieux programme, sur
lequel vous avezr "séché” assez longtemps, et qui maintenant
fonctionne, a grand renfort de GOTO dans tous les sens. Il vy

a tort a parier gque sa Ltable des symboiles Ffourmille d 0.V.N.1.
(Obijets Variables Non Identifiés). Chargez-le, puis faites

PRINT 4489%8-FRE {(c'est le nombre d'octets qu occupe le programme).
Vous 1 'avezr noté ? Bon. Maintenant, faites CLEAR xuxx, ou

XX correspond a la taille du programme, plus quelques ko.
Ensuite, tapez EDIT. Tout le programme est traduit en codes
ASCII dans le tampon d édition. Four retourner au basic, faites
<BREAK> <{BREAK>. Le programme subsiste dans le tampon d’ édition.
FPuis, tapez NEW (si,si, n'ayez pas peur !): le programme compilé
est "detruit" (en fait, les pointeurs basic sont réinitialisés).
i1 reste maintenant & compiler le contenu du tampon d édition
dans la zone basic normale. Ceci s obtient en faisant

FOKE #135,2. Quand 1 astérisque du Basic réapparaft, votre
programme tout neuf est prét. Refaites FRINT 44898-~FRE, pour
voir. Fas mal, non 7 Vous vene: de gagner quelques secondes

d'attente en moins, quand vous le rechargerez, depuis la cassette !

omy DA
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UTILISATION DES ROUTINES SRAPHIGQUES EN ASSEMBLEUR

Article original: DAlnasic Allemagne.
Traduction: Frédéric Bacquet.

L*appel des routines graphiques s’effectue principalement de la fagon suivante:

R8T &
DATA Py

Vaoici comment les utiliser:

DATA 00: Initialisation MDDE 0O Entrée: HL=adresse limite.
DE=pointe la liste des paramétres
pour 1%initialisation
Sortie: Tous registres modifiés

DATA 03: Affichage d’un caractére Entrée: A=code ASCII du caractere
Sortie: ABCDEHL préservés
8i Cy=1: caractere ignoreé

DATA O4: COLORT Entrée: HL=pointe les 4 octets de
couleur {les 4 premiers bits de
poids fort sont ignorés)

Sortie: Tous registres préservés

DATA 09: CURSOR Entrée: H,L=coordonnées Y,X
Sortie: BDCEHL préservés
Si Cy=1: OFF SCREEN

DATA QC: CURX,CURY Entrée: Rien
Sortie: H,L=coordonneées Y et X du
curseur.
DATA OF: modification du curseur Entrée: HL=pointe infos pour le curseur

Sortie: Tous registres préservés

DATA 12: clignotement du curseur Entrée: Rien
Sortie: Tous registres préserves

DATA 15: BETC Entrée: C=position sur la ligne courante
du caractére & lire sur 1’écran

DATA 18: MODE » Entrée: A=code pour le MODE
Sortie: ABCDEHL préservés
8i Cy=1: QUT DF MEMORY

DATA 1B: COLORG Entrée: HL=pointe les 4 octets de
couleuwr
Sortie: Tous registres préserveés

DATA 1E: DOT Entrée: C,HL=coordonnées Y, )
A=coul eur
Sortie: Tous registres préservés
Si Cy=1: COLOR NOT AVAILAELE
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DATA 21: DRAW Entrée: B,DE=Y1,X1
€,HL=X2,Y2

A=coul eur

Sortie: idem DOT

DATA 24: FILL Entrée: idem DRAW
Sorties idem DOT

DATA 27: SCRN, XMAX, YMAX Entrée: C,HL: coordonndes Y,
Bortie: A=couleur du point testé
B, DE=YMAX, XMAX
CHL préserves
8i Cy=1: erreur

DATA 2A: initialisation de 1’éditeur Entrée: Rien
Sortie: HL=position du curseur
AF modifiés
BCDE conservés

DATA 2D: EDIT Entrée: A=caractére A insérer
Sortie: ABCDEHL préserveés
Si Cy=1: plus de place

Récapitulatif des logiciels proposés par IDC software :

Ces logiciels sont disponibles via IDC jusque fin 1986, ils seront par
la suite disponibles auprés d' IDC Bordeaux gqui, comme vous le savez
maintenant, va reprendre en charge la revue DAlclic, avec la
participation active de DCA/IDC Paris.

J & u X

QUIX : le STYX, vous connaissez 7 I1 s’agit de remplir le plus
rapidemment possible une zone de l'écran. QUIX est un superbe jeu
entiérement &crit en langage machine par Pascal Janin, et est livré
avec un mode d’emploi gui explique comment récupérer les fonctions
"PAINT" et *"SPRITES" générées par QUIX.. DCR & CAS : 499 Fb.

OTHELLO : tout le monde connait maintenant le jeu d'OTHELLQO. Savez-
Vous gque la version gque nous vous proposons, écrite par Christian
Poels, 4 &té classée HLéme au concours d'Othello organisé par la revue
"L'Ordinateur Individuel" il y a 2 ans maintenant.. ¢ Inutile donc de
vous signaler que ce programme, 2 la présentation superbe, possdde des
gualités de Jjeux dignes des 'grands’. DCR et CAS : 800 Fbh.

SUPERCASTEL : Pour les aventuriers en herbe qui n’ont pas peur
d'aller faire une petite ballade dans un imense chateau de 3
étages..remplis de monstres.. (et de trésors.. faut quand méme un
Peu motiver I'aventurier en question ). Rapide, humoristique...et
tout et tout t DCR : 800 Fb (par R. 8ip)
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DAI RUNHNER : Vous prenez un Apple// et le programme LODE RUNNER,
Jjeu super-génial..et vous mettez le tout sur un DAL. Cela vous donne
un Jjeu trés rapide, avec 50 niveaux de Jjeu différents.. la passion !
DCR : 499 Fb. (par Mr Stransky)

DAITONA : Vous aimez rouler vite et faire 1la course avec les autres
7 Sachez que cela peut é&tre dangereux.. sauf si vous faites cela avec
votre DAI et sur un circuit privé.. DCR & CAS : 499 Fb. (par M.Billot)

Utilitaires

EDITEUR DE DESSIHS : de loin le best-seller d'IDC software.. Ce
programme, qui a connu un succés sans précédent, reste toujours aussi
valable : tout pour dessiner ..et corriger ses gaffes ! Fonctions
PAINT (mélange de teintes.), CERCLE, RECTANGLE, et plein plein
d*avantage.. en un mot: le meilleur ! (par W. Costa) : DCR & CAS TOOFb

MAILING LIST : fichier me voici.! Idéal pour tenir i jour votre
fichier , correction, impression, é&tiguetage, recherche, tri.. j'en
passe et des meilleures : DCR & CAS : 999 Fb (par Ch. Poels)

DAILINK : Allo ? Pour communiquer avec tous les serveurs du monde,
ou entre deux DAI : DAILINK : vite fait, bien fait ! (compatibilité
avec les fichiers du traitement de texte DAIWORDSTAR). DCR & CAS:999 Fb

(par Ch. Poels)

DAITEXT V.24 : Tout en un ! Traitement de textes puissant, adapté
aux imprimantes du type EPSON (c~-a-d la plupart des imprimantes !} et
comprenant un programme télématique complet permettant l'échange de
textes par téléphone. Extra gquoi ! DCR, CAS & XENDOS : 900 Fb.

{(par Alain Mariatte)

COM : Toujours les té&lécommunications... Ici, le programme le plus
complet existant sur le DAl.et livré sur EPROM (chargementi hyper-
rapide !). Plein de fonctions : éditeur, annuaire,.. DCR & KENDOS :
1500 Fb (par E. Choppinet)

DAIBASE 1II : Le super traitement de fichier sur .DAI ! On n’a pas
encore fait mieux sur DAI ! (les commandes ressemblent i celles du
célébre DBASE II). KENDOS et VCiS44 : 1800 Fb, (par Ch. Poels)

DISKEWIFE : Encore un logiciel en EPROM... sauvegarde des directory,
‘chipotage’ aisé du directory, et plein d’autres avantages...
KENDOS : 1500 Fb (par X. Dreze)

X-DIR : Heureux possesseur de KENDOS : enfin toute la liste de vos
logiciels classée et accessible M Le reve..et plus de désordre dans
les disquettes... (je s=uis sur gue vous n'en avez pas 1)

KENDOS : 1000 Fb (par D. Boiteau).

Ceci termine la liste des logiciels vendus par IDC software, Jj'espére
qu'IDC Bordeaux saura reprendre le flambeau et proposer encore plein
de beaux nouveaux softs i tous nos membres H

Marc Vandermeersch.
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Jean- Jacques BOUTAUD, ALFORTVILLE (F)
1.D.C. BORDEAUX

Avec un minimum de HARDWARE, on peut commander par le BUS D.CE plusieurs
moteurs CC. (courant continu): ici deux, mais il est possible d'en piloter jusqu'a vingt-
quatre.

1. Un peu de théorie sur le BUS D.CE,
L'élément principal est un PPI 8255 d'INTEL. (PPI : Programmable Parallel
Interface). Il posséde quatre ports de huits bits: un port de commande gui permet de

choisir fe mode de fonctionnement du PPI et trois ports d'entrée/sortie de données A B et
C.

Le port de commande: il existe trois modes de fonctionnement du PPI. Nous allons
utifiser le mode 0 (le plus simple) qui permet le transfert de données sans nécessiter
d'acquittement (HANDSHAKE) ou de signaux de controle.

Les ports d'entrée/sortie : les ports A et B sont positionnés en entrée ou en sortie
(pas de mélange possible). Le port C est divisible en deux: Low. et High; ce qui permet
quatre entrées et quatre sorties simultanément.

Role des huit bits du port de commande :

bit0 PortC Low en entrée (1) ou ea sortie (0)
bit1 Port Ben entrée (1) ou en sortie (0)
bitZ2 Port de commande mode 0 (0) mode 1 (1)
bit3 PortCHigh en entrée (1) ou en sortie (0)
bit4 Port A en entrée (1) ou en sortie (0)
bit 5 0 1 1

mode 0 mode 1 mode 2
bité (0) (0) (1)
bit7 Toujoursa 1 sauf pour le mode 2

Maintenant les adresses du BUS D.C.E : port de commande FE03h

portA FEOOh
portB FEO1h
portC FEO2h

(Voir le manuel pages 135-136).

Résumons: nous voulons commander deux moteurs CC. par le Port A et placer deux
capteurs sur le Port C Low.

bit0 PortCLow en entrée = |
bit1 PortB inutilisé

bit2 Port de commande mode 0 =0
bit3 Port C High inutilisé

bit4 Port A en sortie =0

bit5 mode0=0

bité mode0 =0

bit7 mode0=1
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Nous mettrons a zéro les bits inutilisés (1 et 3). Nous devons donc écrire 81h & I'adresse
%h pour pouveir lire le contenu de I'adresse FE02h (Port C Low) et écrire 4 I'adresse
h (Port A).

Voild pour la théoriel
2.1e hardware:

I1 est volontairement trés simple et trés rustique. pour étre facilement réalisable
4 moindre frais. On peut trés bien remplacer les transistors 2N 2222A par des circuits

collecteurs ouverts comme le 7406, par exemple. Pour commander les deux moteurs, trois
bits sont nécessaires. Le premier alimente ou non les moteurs, les deux autres déterminent

leur sens de rotation :
BITO BIT1 BIT2
0 X X pasd'alimentaion, moteurs arretés.
1 0 0 les deux moteurs tournent en marche avant.
1 1 1 les deux moteurs tournent en marche arriére.
1 0 1 moteurs en sens contraire, tournent a droite.
1 1 0 moteurs en sens contraire, tournent 4 gauche.

Suivant la partie mécanique, le ROBOT peut tourner sur place.

Mais le probléme majeur reste: ce "ROBOT MOBILE" est malheureusement relié au
DAI par un céble. Pour le supprimer, on peut par exemple utiliser I'électronique d'un
véhicule radiocommandé (on en trouve de trés bien a 250FF). II faut choisir un modéle
fonctionnant en tout ou rien et remplacer les manettes de commande par les relais du
montage. On 2 ainsi supprimé le cable. Mais comment faire pour les capteurs ? 11 faut
uuéils’esr le E}:Gme principe, en mettant cette fois I'émetteur dans le robot et le récepteur sur
le DCE.

3.Le programme BASIC:

Il est trés simple, constitué de sous-programmes facilement aménageables pour
pouvoir s'adapter & vosdésirs. Par exempie pour ajouter d'autres commandes (listing des
déplacements sur imprimante par exemple), ou bien d'autres capteurs et méme d'autres
moteurs (voir les schémas). La limitation 4 seize commandes est ici une simple question
d'affichage d'écran, et peut étre augmentée (jusqu'a 256). A noter que la sauvegarde et le
chargement sur cassette sont plutdt symboliques, & vous de les adapter pour DCR ou
autres. N'utilisant moi-méme que des cassettes, je n'ai donc aucun probléme de compatibilité
avec le BUS D.C.E. Vous devrez peut-étre changer de port ?

Voila, & vos claviers et fers & souder.
Sources sur le bus DCE:

DAINAMIC83-18, pages 335-342 (en FLAMAND UID).

MANUEL DES INTERFACES (Mc GRAVW HILL).

Et en général sur les ROBOTS, interfaces, capteurs etc...

MICROPROCESSOR BASED ROBOTICS & ADVANCED ROBOT SYSTEMS de Mark .
ROBILLARD (pratique et trés complet, mais en anglais).

MICROS ot ROBOTS: revue francaise, ne paraissant plus.
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RER

g sk ROBOT V1.1 01,1986 soicioioien

COLORT 0 0 0 0:CLEAR 1000

FOR ADR%=8235 TO #24A:REM ROUTINE VIDEO INVERSE

READ OCTX:POKE ADR¥%,OCT#:NEXT:REM POKE®246, #FF=INVERSE
POKE #70,4#3D:POKE #741,#2:REM POKE#246, $00=NORMAL

POKE #6C,835:POKE #6D, #2:REN YOIR DAICLIC No1 page 55
DATA #FS, 8CD, #45, 802, #F 1, #C3, #FD, 4C6

100 DATA #FS,#CD, #45, 402, #F 1, 4C3, 819, #D9

110  DATA 83,400,432, #76, $00,4C9

120 POKE #75,32:PRINT CHR$(42):MODE O

130 POKE #FE03,#81:POKE #FEDO,0:REM INIT. BUS DCE

140  AVS="AVANT" :ARS="ARRIERE"

150 GOTO 1580:REM PRESENTATION

160 REM

170 REM ==« ENTREE DES ORDRES  sewn

180 REM

190  PRINT CHR${12)

200 PCx=PSu:IF PCX>4 THEN GOSUB 930

210 IF PCi=16.0 GOTO 380

CURSOR 5,3

Pungrn-mnsz L'ORDRE* ;PCx3* :LA DIRECTION ET LA DUREE ";SPC(6)
INPUT RPS :MS=LEFTS(RPS, 1) sL2LENCRPS)

IF MSCOYA" AND MSCOO"RY AND MECH"D* AND MSOG™ AND MECO"S® AND MSOH'F"
GOTO 220

IF M$="F" GOTO 390

MS{PCx)=itS D$-HID$( 1,L%-1)

IF ASC(DS)<k9 OR ASC(DS)>S7 GOTO 220

D%{PCZ)=VAL{D$)

GOSUB 630

Yx=20-PC% :CURSOR 0, Y%
IF PC:E)B THEN Y¥$="":GOTO 350

PRINT * ORDRE";¥$;PC2;%: " ;M${PC%) ;D%(PCX)
PCU=PCY+1.0

GOTO 210

CURSOR 25, 12:PRINT "MAXIMUM 15 COMMANDES. "
MS(PC%)="F* :D%{PC%)=0

PSu=PCx

GOSUB 850

RETURN

REM

REM sk EXECUTION e

REM

PRINT CHR$(42):PCx=1

IF PC?:)EI.G THEN 'J$=“:GJTO 490

PRINT * ORDRE":Y$ 38 T3MSCPCR) 3Dx{PCE)
1F M8(PC)n"F" L';om

GOSUB 630

PC#=PC%+1:G0TO 470

CURSOR 25, 12:PRINT "FIN DES COMMANDES. "
GOSUB 8s0

RETURN

REM

REM »e« REMISE A ZERD =

B8BIBBLEBVES

§§§§ BYEER

[ ]
e
[~=]

BEESEEECRZEUBYUBYEESE

(V)]
-
o

JE9ERE
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910

940
g50
960
970

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1400
1410
1420
1430
1140
1150

REM
MG I%)="F" :PSx=4 :RETURN
REM
REM #e COMMANDE DES MOTEURS setok
REM
IF MS(PCH)="A" THEN Px=1:G0T0 680
IF Mg{PCx)="R" THEN Px=7:G0T0 680
IF MS(PCx)="D¥ THEN P%=3:GOTQ 680
IF MS{PCx)="G" THEN Pu=5:GOTD 680
IF MS{PC%)="S" THEN Px=0
POKE @FE0Q,Px
FOR Ju=1 TO Dz{PC%)
FOR L%=1 TO 20
IF PEEK{®FED2) IAND 1<>0 THEN R$=ﬁvg:EUTU 790
IF PEEK(#WFE02) IAND 2¢>0 THEN AS=ARS:GOTO 790
NEXT L%
NEXT J%
POKE #FE0O,0:RETURN
REM
REM sowxe SOUS-PROG., CAPTEURS  #w
REM
POKE #FE00,0
CURSOR 25, 12:PRINT “PALPEUR D'ESPACE ":A8:" EN ACTION"
WAIT TIME 150:G0TO 1890:REM RETOUR AU MENU
REM
REM s MESSAGE s
REM
CURSOR 17, 1:POKE #246, #FF
PRINT "FRITES RETURN POUR CONTIMUER*
POKE $246,#0
IF GETC<>13.0 GOTO 880
RETURN
REM
REM e AFFICHAGE e
REM
FOR I7Z=1 TO PCZ%:Y¥2=20-1%:CURSOR 0,Y%
IF 14>9.0 THEN ¥&="9:GOTD 960
gszu #
PRINT " ORDRE";V$;I%;": "3MS(Ix) ;Du{1%) :NEXT
RETURN
REM
REM sowie EDITION detose
REM
PRINT CHR$(12)
FOR I%=1 TO PCx%
IF 1%>9.0 THEN V9="":G0TO 1050
v$=u n
gEIﬂT " ORDRE®;V¥gsIxsh: "sMS{Ixy:D%(12)
}ﬂ' .
CURSOR 0, 1:POKE #246, #FF
PRINT "TAPEZ LE NUMERC DE L'ORDRE A CORRIGER,OU BIEN o POUR SORTIR®
POKE #246,#0
CURSOR 25, 12:INPUT 0%:IF 0x2>PCx GOTO 1100
IF 0%=0 THEN RETURN
Y#=20-0%
CURSOR 0, 1:POKE #1246, #FF
PRINT * TAPEZ LE NOUYEL ORDRE EN DEUX FOIS,0U BIEN o POUR SORTIR ®
POKE #246,%0
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1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1320
1400
1410
1520
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730

CURSOR 12, Y2:INPUT MS(02)
INPUT DacO%)

GOSUB 630

GOTO 4090

REM

REM somi SAUVEGARDE ok
REM

Net=0

PRINT CHRG(12)

CURSOR 24, 14 :PRINT "aows SAUVEGARDE sote®

PRINT :PRINT :PRINT :IF Mx>0.0 GOTO 4300

PRINT TAB(S);"DONNEZ UN NUMERD A CE MOUVEMENT( >0 ): *3
INPUT Hez:IF Nxe0.0 GOTO 4280

GOTO 1240

PRINT TRAB{S);"MOUVEMENT No :%:Nz:PRINT

PRINT TRB{5);"METTRE LE CASSETTE SUR 'RECORD',PUIS TAPER 'SPACE'®
CALLM #D&DA

SAVER Nz "Ne DU MOUVEMENT®

SAVEA M "MOUVERENTS®

SAVEA D¥ "DUREE"

RETURN

REM

REW wows CHARGEMENT oo

REM

NOZ=0

PRINT CHR8{42}

CURSOR 20, 12 :PRINT %sowr CHARGEMENT st

PRINT :PRINT :PRINT :IF NO%>0.0 GOTO 4470

PRINT TAB{5);"No DU MOUVEMENT A CHARGER( >0 ): Y3
INPUT NOZ:IF NO%=0.0 GOTO 1450

GOTO 1410

PRINT TAB{S) ;"MOUVEMENT Mo =" :NOZ:PRINT

PRINT TAB(S);"METTRE LE CASSETTE SUR 'PLAY',PUIS TAPER 'SPACE'®
CALLM #D6DA

LOADA Mz "Mo DU MOUYEMENT®

IF Nz<>NO% GOTO 1500

LOADA WS "MOUVEMENTS®

LOADA Dz "DUREE®

RETURN

REM

REM sowsk TITRE s

REM

POKE #BA2D, #4A:CURSOR 0, 12:PRINT "ROBOT®
AS=CHRS(#11D) :BS=AS

FOR J2=0 TD 58:A%=A%+BS :NEXT

COORT 0500

CALLM #D6DA

PRINT CHRS{12):COLORT 00 0 O

CURSOR 0,22:PRINT AS:CURSOR 0, 18:PRINT Ad

CURSOR 0,8:PRINT AS:CURSOR 0,3:PRINT &S
C=CHRS{#1D)+CHRS(#1D) :FOR Y2=4 TO 24

CURSOR 0, Y#:PRINT C$:CURSOR 58, Y2:PRINT C&:NEXT
CURSOR 16, 20:PRINT "siew LES COMMANDES DU ROBOT aegenct
CURSOR 6, 16:PRINT ®SIX COMMANDES SONT DISPONIBLES POUR DEPLACER!
CURSOR 6, 15:PRINT “CE ROBOT:A POUR AYANCER.,®
CURSOR 15, 14:PRINT "R '' RECULER,®

CURSOR 15,13:PRINT #D ‘' TOURNER A DROITE."
CURSOR 45, 12:PRINT *G ''  TOURMNER A GAUCHE."
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1740
1750
1760
1770
1780
1700
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
18720
1860
1850
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990

2010

CURSOR 15,11:PRINT "S '*'  STOPPER L'EXECUTION.®
CURSOR 15,40:PRINT ®F '* FIN DES COMMANDES.*
CURSOR 6,6:PRINT “CES COMMANDES DOIVENT ETRE SUIVIES D'UN NOMBRE®
CURSOR 6,5:PRINT “DETERMINANT LA LONGUEUR DU DEPLACEMENT.EX :A12";
COLORT 05 0 0

CALLM #D6DA

PRINT CHR${12):COLORT 055 0

gé: D%{16.0),M5(16.0),N2(0.0) :PS%=1

REM #wxe  MENU  somn

REM

POKE 48R, #5D:POKE #8B, 4BE

CURSOR 17,23:PRINT Msskioteicitbdabaiokmiasorsicipio &
PRINT TAB{17) ;"sxx COMMANDES DU R!.'ﬁﬂT m"
PRINT TAB(17) ;" soiictotioctotoiiototais '

PRINT EI-R${12} :FOR Az=1 TO 4:PRINT :NEXT

PRINT * 1.ENTREE DES COMMANDES.®

PRINT ® 2.EXECUTION. ®

PRINT *# 3.REMISE A ZERD.®

PRINT * k.EDITION.®*

PRINT * 5. SAUVEGARDE. *

PRINT * 6. CHARGEMENT . *

CURSOR 23, 1:POKE #2465, 4

PRINT "TAPEZ YOTRE CHOIX®

POKE #246,40

POKE #75,1:CURSOR 4,8:INPUT C§

IF ASC{C$)<49 OR ASC{CS)>5h GOTO 1990
Cz=VAL{CS)

IF Cé=2 AND PCZ=0.0 GOTO 41830

ON Cx GOSUB 190,460,590, 1010, 1230, 1400

GOTO 1890

1 REM COULEUR SUPPLEMENTAIRE DANS LR MODE 4 COULEURS 34 REM METTRE LR CARACTERE

2 REM METTRE LES COULEURS DANS LE RRGISTRE A COULEURS 35 POREXk1°4]

$  REM CHOIX DES 4 COULEURS A, B,C,D 36 REM

4 COLORTSO3 14 37 REM POSITION SUIVARTE POUR LA LIGHE

5 REM 35 MEXT XI

6  REM COUL. D& ROMD, COUL. DU TYXTE, COUL.DE POND, COUL. DU TEXTE 19 REM

7 REM 1 2 3 4 40 REM METTRE LIGNE | EN MODE 4 COULSURS BT REPRENDRE L ANCIENNE

& EREM COULEUR

¢  REM METTERE UNE LIGNE DANS LE LODE 4 COULEURS 41 REM XM COULEUR D = 14 {~*D)

10 REM LIGHE } 42 REM

11 POKE*BST7.°7A 43 POKE “B46B=7A

12 POR Xi="BS76-132 TO #B576-2 STEP 2 44 REM

13 PORE Xi°FF 45 REM ARCIENNE COULEUR

14 POKE Xk 1P 46 POEE ®B46A 7FD

15 NEXT 47 REM

19 REM LIGKE 2 48 REM MEME CHOSE QUE LA LIGNE 2§

20 POKE “B4F1S7A 50 POR Xiw"B46A- 132 TO "B46A-2 STEP 2

21 REM COULEURD « °F 51 POXE XI°FF

22 DPOER “B4FOFF 52 POEEXW1242

23 REM %3 NELT X!

24 REM 54 REOM

:2 ﬁmummmmmmwnmmumz % REM METTRE LES COULEURS A ET B BN LIGNE 0
REM

27 REM 57 POKE "B3E5°7A

REM BOUCLE POUR CHAQUE POSITION DE LA LIGHE 2 58 POR XhB3R4-132 TO “B3E4-2 STEP 2
POR X1="B4F0-132 TO “B4FO-2 STEP 2 59 POEE X0

REM 60 POEE X143

REM METTRE LA COULEUR DR FOND 61 NEXT Xi

i

DAlnamic 37

17

DAICLIC 10




Ic 24

CONDENGATEUR . e |VibEo

par Pascal Janin, encodage Marc Vandermeersch

Décidément, je me complais dans la monstruosité !

Je retourne avec plaisir le couteau dans la plaie, mais pour cette
fois, c’est pour vous donner le reméde radical i ce fameux vidéo-bug
qui a intrigué E. Boucheron (DAlclic 4) et dont jai donné les causes
dans DAIlclic 6 (cet article est donc réservé aux fidéles lecteurs de
DAlclic V)

Attention, une modifications ULTRA SIMPLE du HARD du DAI s'impose,
aussi tous les émotifs qui frémissent en voyant céte-i-céte un fer i
souder et leur DAI préféré <feraient mieux de passer - leur chemin...
Guand aux autres, 3 qui une opération "i DAI ouvert" ne fait pas peur,
ils ne seront pas décus !

Reprenons : comme matériel, il vous faudra
- un inverseur, 1 circuit deux positions.
- 3 bouts de fils de petite section.

- de la soudure,

~ fer 40 W maxi, pince coupante, etc..

et cfest tout M

L'opération va se dérouler en plusieures é&tapes

1> Débranchez tous les cordons reliés au DAI et enlevez le couvercle
vous avez maintenant le clavier en face de vous et contemplez dun oeil
attendri la carte é&lectronique de votre ordinateur préféréa !

2> Il vous faut maintenant repérer le circuit numéro 24: clest celui 2
i4 broches, du type SNT4LS802 (4 portes NOR), immédiatement en haut 2
gauche de VPEPROM de caractéres vidéo, facilement reconnaissable par sa
taille (24 broches}) et sa position sur la carte : c'est le plus gros

circuit en haut et le plus 3 gauche :

PRISES | Bus pes

CARTE
VI.DEO ALIN.

A4 —ay
YL 502 D
s feme EPRoH

cPU Rogo
HaLs16r -D d

E CLAV IER
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3> Enlevez les 7 vis téflon qui maintiennent la carte dans le boitier :

la carte n'est plus solidaire du boitier, alors, retournez-1a ! Vous
avez maitenant le circuit imprimé cété soudures, reprérez A nouveau
1C24.

ATTENTION : vues cété soudures, les pattes du circuit intégré

ont leurs numéros inversés !

M 4

o M
o nr
e
IRE
E PRo 1 xSl 1}

NO U-TURN VidEO
4> Cablez l'interrupteur comme suit :
PosiTio N
al Fie 7]

Fie (] ==

5> C8té& soudures, il ¥y a une liaison qui joint la patte 13 3 la patte 9

de IC24 : c’est une piste trés fine et traés facile i repérer, gquil
vous faut couper (interrompre) proprement avec un cutter, par
exemple.

6> Maintenant, il faut disposer d'un fer i souder avec une pane trés
fine ! Ceci fait, opérez comme suit ;

- Soudez le fil X a la patte 9.

~ Soudez le fil Y a4 la patte 13.. de IC24
- Soudez le fil Z a la patte T7..

I1 faut souder +trés proprement puisque }la surface de soudage est
extrémement réduite. (une pastille de circuit imprimé).

7> Retournez maintenant la carte tout en laissant courrir les fils et
’inter vers l'extérieur de la carte. (pour é&viter un court circuit
avec un compesant de la carte). Refixez les vis téflon, remettre Ile
capot du DAI et les fiches. Tout est prét !

Allumez le DAI et constatez gque, gquelle que soit la position A ou B de
I'inter, 1'affichage 2 l'écran reste inchangé. (dans le cas contraire,
il faut wvérifier vos cablages et soudures.). Il doit en &tre de méme
dans tous les modes graphiques... (faire MODE X, puis manoeuvrer
’inter pour vérifier) He pas faire DRAVW, DOT ou FILL pour
I’instant, mais vérifier qu'un changement de couleurs par COLORT ou
COLORG n’est pas altéré par une position quelconque de Il'inter..

Passons maintenant aux choses sérieuses...

Rentrez 3 nouveau le petit Programme BASIC paru dans mon article
"EXPLICATIF" du DAlclic 6, Page 28,
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- Basculez l’inter sur 1la position A : il est en posgition normale. En
faisant RUN, vous devrez constater les nombreuses vidéo~-bug dont je
vous avais fait 1'éloge...

-~ Basculez 1'inter sur la position B : il est en position "correction"
et 13, & miracle, l'atficahge se rétablit : la VIDEQO-BUG a disparu !

Dorénavant, le changement de couleur du fond en mode 46 couleurs ne se
fait plus dés qu'un "obstacie" (bit i 1) est rencontré, mais bien
dés que l'on change de groupe de 8 pixels. ( se référer 3 mon article
du DAICLIC 6, p. 27-28). Le point noir parasite rencontré par
E.Boucheron doit complétement disparaitre !

Alors, est-ce un assainissement total de la vidéo en mode 16 couleurs 7?7
Hélas HON ! Car figurez-vous gque les routines DOT,DRAW et FILL du BASIC
prennent en compte la vidéo-bug et leur comportement devient aberrant
lorsque 'inter est en position B it

Tapez le petit programme BASIC suivant

10 MODE 5

20 DRAW RND(XMAX)RND(YMAX) RND(XMAX),RND(YMAX) RND(16)
30 GOTO 20

Pagsez en position A : faites RUN, et tout se passe normalement 1
Passez en position B aprés avoir pressé BREAK : aie ! ¢3 se gate!
I n'y a pilus que des traits i I'écran, mais aussl des pavés
horizontaux parasites et des changement de coulesur intempestifs.
Les erreurs deviennent plus évidentes si vous remplacez la ligne 10 par
i0c MODE 1, le changement de position de l'inter fait apparaitre

nettement les différences |
En conclusion :

La modification HARD proposée apporte effectivement une solution i la
vidéo-bug, mais c’est remplacer un mal par un mal puisque les routines
DOT, DRAW et FILL tiennent compte de cette vidéo-bug et "déconneni" en
position B ("correction®") de !Minter.

Alors, finalement, ce vidéo-bug ne peut &tre résolu par la définitive,
Ce gue je propose, cl'est de préciser pour chaque programme quelle est
ia position de 1'inter la plus appropriée ! (normale ou correction) car
en effet, selon le graphisme demands, tel ou +tel programme en i6
couleurs demandera le vidéo-bug ou non. Jusgutici, tous les
programmeurs DAI-istes ont du faire avec, mais si le choix devient
possible, il deviendrait souhaitable dque chaque DAI dispose de cet
interrupteur trés facile a installer, et mé&me (pourquoi pas !) pouvoir
le manceuvrer par un POKE directement dans le logiciel. C'est ultra-
simple a concevoir.

J'attends vos réactions dans DAlclic, et wvive le DAI ..0f course |

P. Janin.

P3: La correction apportée par la position B de linter joue uniguement
sur la couleur de fond en mode 16 couleurs.

Pour vous en convaincre, chargez et lancez DARK CRISTAL (si vous le
possédez !) et wvérifiez que le graphisme n’est pas altéré par 1la
position A ou B de l'inter : les auteurs du programme ont simplement,
pour colorer leurs figurines en animation, joué sur les coleurs de
forme (bit i 1) et non les couleurs de fond (bit 3 0); peut-&tre i
cause de cette fameuse vidéo-bug 77?7
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DAIQUIRI, exclusivité DAICLIC, par C. Morin.

N’avez-vous Jjamaizs pesté devant une liste qui se déroule trop vite
devant wvous ? Vous n'avez pas retrouvé un dé&tail aprés plusieurs
passages, ou alors, il faut arréter 1'affichage tirés souvent. Pour
pallier 2 cet inconvénient la routine ci-jointe wvous permet de modifier
a2 volontéd la vitesse d'8criture. Le principe est simple, modifions
PPOCTET #FFO05 contenant la vitesse de la sortie RS232.

Utilisez 1la fléche vers le haut pour augmenter la vitesse et la fléche
vers le bas pour la diminuer,

Cette routine fonctionne en BASIC (LIST, PRINT) et aussi en utility
(D adr adr). Les deux touches reprennent reprennent leur fonction
normale en mode &dition.

Aprés réservation de la place mémoire, recopiez en utilitaire (S) les
codes de la liste ci-jointe. Lancez la routine avec G300 ou CALLM#300,
revenez au fonctionnement d'origine par G2F0 ou CALLM#2F0.

PDeux octets sont utilisés en mémoire auxiliaire :
#2FE : compteur
#2FF : image de #FF0S5

Vous constaterez une difficulté A choisir la bonne vitesse en essayant
de la baisser i partir de la vitesse maximale. Maintenant plutot Ila
fléche "en bas" et vous obtiendrez la vitesse minimale, ensuite,
appuyez de brefs instants sur la fléche "en haut" pour l‘augmenter
progressivement.

par Claudius Morin

DeFo 37F VITESSE VARIABSLE

02F0 F3 21 72 DS 3E FF 22 6E 00 FB 32 F3 FF C9 05 40
N300 F3 A A2 00 23 22 A4 00 21 13 03 3E 40 32 FF 02
N310 C3 F6 02 FS C5 DS CD IF 03 D1 C1 F1 C3 73 DS 2A
N320 A4 00 EB 2A A2 00 23 CD 14 DE CO 21 FF 02 11 FE
N330 02 46 3E 01 CD 70 03 FE 40 CA €& 03 3E 02 CD 70
N340 03 FE 40 CA 47 03 3E 05 12 C® 3E 7E A0 CA 5D 03
N3S0 OF EB 35 C2 SD 03 36 05 EB 77 32 FS FF CD 9D D9
N260 01 D1 C1 F1 E1 C9 3E 3F AD CA SD 03 07 C3 S1 03
N370 F3 32 F7 FF 2R F1 FF FB C% 00 00 FF FF FF FF FF
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Fage Ro. 1
1/21/86

Hom

AHDRE
ARRAUD
ARRODY
ASSOCIATION STRESS

AUBERT
AVERLAKT
BACQUE
BACGHET
BAILLY
SALERCOURT
BARCOyRY
BARBOTO
BARNABE
BEAUFAYS
BELLIERE
BETTIGRIES
BEUSCART
Bior
BLARCHET
BLONDET
BOTTEAD
BOMMER
BOHANKRG
BoRRa
BORTROROY
BOSGUET
BOUCHEROK
BOUCHIRON
BOUERE
BOVLOZD
BOUTAUD
BRIS
BUFFET
BUTLLA
CAHBAY
CAMELLA
CARLIER
CASTER
CHANTRAIRE
CBAROY

CHATEAV

CHAUSSE

CHEVALIER
CHIROR
CRIRY
CHOPPIRET
CHUBILLEAN
CIKBALEIR
COCRIR

COSTA
COSTEL

Prépom

BERRARD

REwt

PIERRE

C/0 B, D.ROE

FRARCIS
e
DARTEL
FREDERIC
SERGE
CLAUDE
PHILIPPE
PATRICR
PASCAL
JEAR-CLAUDE
JO§
HARCEL
FABIER
HICHEL
DORIRTQUE
JEAR FRANCOIS
DIDIER
SERGE
PATRICY
BERRARD
GILBERT
CLAUDE
EHBIANUEL
BARC
PHILIPPE
TVES
JEAR-JACQUES
THIERRY
HICHEL
ADOLPHE
HICHAEL
CHRISTIAN
DOHIRTQUE
PHILIPPE
ETIERRE
BUBERT

JEAK
CHRISTOPHE

JACQUES
PASCAL
DOMIHIQUE

EBIC
JACQUES
BRURG
GEDRGES
£.F,
VALTER

Il members

Adregse

BUE PLAINEVAUY 81733
RUE PIERRE SEVEE ¢
RUE MADEMOISELLE 56

AVERUE DE LA DIVISION LECLERC

19¢

CHERIN DE FOUBERTSART 104
AVERUE DE LA REPUBLIQUE 28
BUE DES ASPRES 2

ALLEE CLAUDE DEBUSSY 5
RUE DE BRASSINE 3
QUARTIER DE PAOUMAS
AVERUE DES ETANGS 34

RUE EDOUARD PONS 16

BLD DE FINLANDE J5 APPT 243
AV.DE L EXPOSITION 3£7
AVERGE DES DAGHETS §
PLACE BAX BUSET 59
RESIDEHCE LELUBRE T6
IBPASSE DU MOKT 1

EHAR TRARS PARIS 15 AIR
RUE LHCTER BURROTTE 48
BOULEVARD DES BELGES §

L4 FORTERESSE

BUE MESSIDOR {

RUE PETIT HUTIR 26 BIS
Bi 278

BUE EUGENE LABICHE §
CPSMAA 616 7 B4 219

BUE DE LA SAUSSAIE 2

BUE DE VERSAILLES 17
wi

BUE ARATOLE FRARCE 26
RUE D'AVEOR 45

AVERIE i PORT DE LUTTRE 00

PARVIS DE SAINT GILLES 53
AVERVE BEL, AIR 1%

ALLE RUBERS 13
HELEERIJSTRAAT 6

RUE DE PARIS 3 TER

RUE DE TOURRAI (7
RESIDERCE LES CHATAIGHIERS
/21

RUE JULIETTE LAMBERT 08

AVERUE ALPHONSE DAUDET-QUARY.

B4s

RUE DI CONGD 8

LE RUBENS 2% RUE SCALIERQ
HUE DE LA BARNE 35 BIS

RUE D CHERE 22

BUE CHARLES GIRON 1T

RUE LGUIS PASTEUR 21

RUE LOBIS LORIERE 13

RUE DES CRETES 12
BOULEVARD JEAN JAURES 9 BIS

LOT CLAIRE HOKTAGRE A HECHES

BUE LAFAYETTE ¢
BES. BELLE-WIE  CHATEAU
GAILLARD 28

Localits

4100 SERAING
29200 BREST
15015 PARIS
92290 CHATEWAY MALABRY

7660 LESSINES
59798 ROMCHIN
86240 SATRT ESTEYVE
95130 FRANCOWVILLE

4601 VAU SOUS CHEVEEMONT
30330 SERVAS/SALINDRES
18470 LA CELLE SAIRT CLOUD
13006 BARSETLLE
92700 COLOMAES

1090 BRURELLES

1304 BOUSVAL

7130 BIKCHE

7561 0Fce

04400 VITRY SUN SEINE
5738 PARIS CEDEX 15

8620 HEUFCHATEAY
H300 RARTES

38590 ST ETIENRE DE ST GEOIRS

94509 CHANPIGNY SUR MARKE
5100 REINS
01500 AMERIER ER BUGEY
92500 RUETL MALNAISOR
26205 CRATEAUDIR
94320 TRIALS
TL50 LE CHESHAY
JAE4D L RIRETTE
$4140 ALFORTVILLE
94870 LT PERREUX
1190 FOREST
1060 BRUXELLES
Y5012 PARIS
95410 FOSSES
1500 HALLE
92190 MEUDOX
59780 BAISTEK
45800 SAINT JEAN DE BRAYE

7501 PARILS
04860 PIERREVERT

Y3012 PARLS
6300 RICE
93360 REUILLY PLAISAKCE
93300 RENMERY PORTOISE
1203 GENEVES
91310 LEUVILLE SUR ORGE
{1300 ROCHEFORT
62118 BIACHE SAINT VAST
92100 BOULOGRE
65250 LABARTHE DE BEITE
51250 BET2
17300 ROCHEFORT SUR HER

Fays

BELGTOUE
FRARCE
FRARCE
FRAMCE

BELGIGUE
FRARCE
FRANCE
FRARCE
BELGIGUE
FRAKCE
FRARCE
FRARCE
FRARCE
BELGIQUE
BELGIQUE
BELGIQHE
BELGIQUE
FRAKCE
FRARCE

BELGIGHE

FRARCE

FRAKCE
FRARCE

SBISSE
FRARCE

FRAKCE

Clvk
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Koz

COURMORT

CRENER
CREMER
D' ARARTES

D HAERE

DALLA VALLE
DAHBOIS
DASSE
DAUCHED

DAVID

DAYID

DE LOMBAERT
DECUYPER
DEGELEE AMDRE

DELANHAY
DELAMNAY
DEHEYER
DERIS
DEPRAZ
DEPROST
DISEUR
DREZE

Prenom

HERRI

AHDRE
PAUL
L

FILIP

DARIO

LouIs
JEAN-ROBERT
GILLES
FRARCOIS

HARC

RATHORD
HAURICE

C/0 B. DELAMNAY

BRUKO
OLIVIER
EUGERE
DAVID

JEAH

PIERRE

JOSE

XAVIER
SEBASTIEN
ERIC
BERNARD
HAURICE
DONIRIGUE
FREDERIC
FABRICE
BRURO
AHRDRE
HICHEL
PATRICE
EHSSAHA
HORBERT
PATRICE
JEAR
ALEXIS
ARRAUD
FABIER
JEAN-JACQUES
PHILIPPE

A
BERRARD
HARCEL
FELICIER
HARC
ALATR
BERRARD
PATRICE
JEAR
DHIRIQUE
DARTEL
DOMIRIQUE
ALAIR

10 mesbers

Adresse

ALLEE DU GALLIOR 2 LES
PIRCHIMADES

CHABPAGRE 13 A

RUE DES BOUK 5

CHEMIR STE HARIE  RES.STE

HARIE f0

BOULEVARD PAUL HEHRT SPAAK &

RUE JEAR FRIOT 6t

SQUARE MARGUERITE 34 BTE §

ECOLE MATERNELLE

BUE P L'EGLISE 43
RUE E.CRARPERTIER 12
RUE ADOLPHE DU MONT 1
A. SCHOCEAERSTRAAT 168
RUE ADOLPHE DU MONT {1

RES.ACACTAS BAT.B3 AV, DE
"SAIGE

Localité

13427 VITROLLES

4880 VAIMES
4610 BEYHE-HEUSAY
30200 BAGROLS / CEIE

7900 LEVZE

6160 ROUX

1040 BRUYELLES

73470 ROVOLAISE

2650 CREZARCY
42000 SAIRT-ETIERNE
4601 CHAUDFONTAIRE
1600 SINT PIETER LEEWY
4601 CHAUDFORTAINE
23600 PESSAC

RES.ACACIAS BAT B3 AV.DE SAIGE 33600 PESSAC

FHE BERGEON 21

RUE JACQUES LEMAIRE 20
RUE PAUL LEAUTAD f2

RUE GREUZE 88

BOULEVARD IV HERSEAUK 143
AVERUE JOSEPH LEORARD 18
TIERRE DU PERDY 12
ALLEE DY FIR £5

AVENUE DE RAMBOUILLET 42
BOULEVARD DES JARDINS
RUE DE L'ABBAYE 40
ROUTE RATIORALE 1106

A BRUCH 46

ALLEE DE LA TOUR RERARD 4
RUE DE LA RESISTARCE 18
RUE DE LA RUCHE 41

RUE DU COLONEL FABIER 15
RUE SAINT 1UC 11

RUE OLIVIER DE SERRES 63-65

RUE DES JULIERS & BIS
RUE JOLI CHAHP 5

BUE SCHOENBERG 20
BOULEVARD SAINT MICHEL 5%

HAHEAU DE LA PETITE HOLLARDE

AVENUE DEBUSSY 5
CENTRE TDF TRAMOYER

CHAUSSEE DE JULES CESAR 250

RUE GEORGES CORDIER 101
RUE DE LISTEVX 1
AVERYE DE LAREINE 353
RUE CORTIL VILAIR 13
RUE JEAR DERAECK 3
AYVERUE DE VERDUK 19

RUE PASTEUR 6

RUE DU PARC 6

RUE DIDEROT 8

RUE HEWRT VAR RAMHE 127
BUE Dt 2% AOUT &

RUE ERMEST HALYOZ 109

J3000 BOPRDEAUX

4500 LIEGE

92260 FORTENAY AUX BOSES
69100 VILLEURBANKE

7760 DOTTIGRIES

4880 SP4

1300 BAVRE
J3570 GUJAK-HESTRAS

78380 LES CLAYES SOUS BOIS

84120 PERTUIS
03100 HORTLUCON
59193 RACHES
5000 ESSERTHO  BPS 37
1400 KIVELLES
7540 ZAIN
1030 BRUYELLES
94110 ARCUEIL
75018 PARIS
75015 PARIS
57500 SAINT AVOLD
5101 ERPERT
68000 MULHOUSE
75005 PARIS

59899 DEULEMORT-GUESKOY/DEULE

57150 CREUTZWALD

1390 SAINT ARDRE DE CORCY

95600 EAUBONNE

1360 BOUSSY

92340 BOURG LA REIRE
{020 BRUXELLES

4624 R(BISEE

{150 BRUXELLES
9270 VANVES

{432 BELHOBT/YVERDOR
92330 SCEAUX

92190 KEUDOR
42300 ROAMME

{150 BRUXELLES

7500 TOURRAI

4620 BETHE HEUSAY

Pays

FRARCE

BELGIQUE
BELGIQUE
FRAKCE

BELGIQUE
BELGIGUE
BELGIQUE
FRABCE
FRAMCE
FRARCE
BELGIQUE
BELGIE
BELGIQUE
FRAXCE

FEARCE
FRAKCE
BELGIQUE
FRARCE
FRARCE
BELGIGUE
BELGTQUE
BELGIGVE
FRARCE
FRARCE
FRARCE
FRAKCE
FRARCE
F.B.A
BELGIGUE
BELGIQUE
BELGIGUE
FRAKCE
FRARCE
FRARCE
FRAKCE
BELGTQUE
FRARCE
FRARCE
FRARCE
FRANCE
FRARCE
FRARCE
BELGIGUE
FRARCE
BELGIGUE
BELGIQUE
BELGIQUE
FRARCE
SUISSE
FRARCE
FRARCE

BELGICUE
BELGIGUE
BELGIQUE

Club
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Nom

HERTZ206
HERVED
HURIR
IBIER
JANIK
JARRY
JAUD
JUBRE
KHARAT
KOLDEXOFF
LA BONTAIGHE
LACHASSE
LACOUHE
LAFARGUE
LAMBORELLE
LAMBRECHT
LARGE
LANGLET
LAPIERRE
LAURENT
LAVERD'HOMME BORGE
LE HERDY
LEBLARC
LEBOHC
LECLERC
LECLERC
LEDSC
LEFEBVRE
LEGRAND
LEGRY
LELUBRE
LEMERAGER

LEROIRE
LEROUZY
LETEIRTURIER
LIERARD
LIEVAIR

LOMBRY
LORA
LORART

Loy

Louts
HALOSSE
HARC

HARC
HARCILLOUX

HARIATTE

HARTIH
HATER
HENCIERE
HEURIER
BIRA

KORTH

Préncw

PASCAL
LAURENT
LEOK
ALATH
PASCAL
PIERRE
CHRISTIAN
PATRICK
KICHEL
AMDREAS
JEAN-PIERRE
JOEL
PHILIPPE
GASTOR
WILLY
HICHEL
i
DANIEL
HARC
Lours

JH,

ALATR
ANDRE
FRARCOLS
YVES
DARTEL
PRILIPPE
PIERRE
JEAR-FRARCOIS
HEXRI-PIERRE
CHRISTIAR
PHILIFPE

FERRAXD
BERRARD
JEAR
LAURENT
JEAR-HARIE

ALAIR
JOSE
GILLES
THIERRY
PAGL
THIERRY

JEAN-PIERRE
JEAY

ALATH

DARIEL
REGIS
FRARCOIS
JEAR-LHC
ALAIR
JACQUES
CLAUDIUS

I members
Adresse Localité
AVERUE JEAR MOULIH 2 94350 VILLIERS SUR HARKE
BP 285 35005 RENNES CEDEX
CHAUSSEE DE HEERSTALE 135 1190 BRUXELLES
HAMEAD DE GALAD 6 37520 PASSAGE D'AGEX
CLOS DES MARGUEURITES {7 73290 LA BOTTE SERVOLEX
RUE DE GERCY 37 05520 OSKY
RUE LAMARTIRE 42 78500 SARTROUYILLE
RUE SAINT MARCELLIR 33 #3110 SARARY SUR HER
BOULEVARD DE GREMELLE (8 753015 PARIS
GOLDHAMMERSTRASSE 5 ¥630 BOCHIM |
RUE SALVADOR ALLENDE 71 91700 VILLIERS SUR ORGE
ALLEE DE 14 HARPE | TER 03250 VILLEMOMBLE
FUE TOURAT 33 13000 BORDEADX
LIEU DIT "MARGUICHE™ 13550 TABARAC
CHAUSSEE DE LILLE 18 7501 ORCE
RUE J. VERCERUTST ¢ 4530 HERMALLE SUR ARGERTEAU
RUE DY TRAM 41 5100 SAMBREVILLE
RUE LAPOSTELLE 28 80000 AMIEHS
INPASSE DES TAILLIS 78640 REAUPHLE LE CAHTEAD
BUE VICTOR CAMBIER 27 1180 BRUXELLES
RUE DU MARAIS 10 652 SENEFFE
RUE PASTEUR {3 91120 PALAISEAY
RUE DU BLANC 18 15000 CAER
SILLY LA POTERIE 2460 LA FIRTE MILLON
BOULEVARD DE VALEY 31 92700 COLOMBES
RUE DE CAILLOYEL 11 60370 HERHES
RUE DU VIEUX PAVE [0 28100 DREVX
RUE PAUL BERT 271 69003 LYOR
RUE DES AHEMOHES 2 59267 PROVILLE
BOULEVARD LAHURE 628 59500 DOUAI
AVERUE GEYSEERNS {10 {180 BEUXELLES
R A'EGLISE 29 CASTELHAR 31620 FRONTOR
ESTREFORDS
RUE Dif COLLEGE 14 6071 CHATELET
LE VIGHAL SAINTE RADEGOKDE 12850 ONET LE CHATEAD
AVEWUE DE CELLE 8 92360 MEUDON LA FORET
BUE 1Y BERGER DAVID 26 7400 ATH
RES.PARC ARCEAUX BAT.B3 RUE 34100 BORTPELLIER
RIMBAUD
VELDEARTSTRAAT 190 1850 GRIMBERGER
RUE CLEMERT PERROT 38 Q4500 VITRY SUR SEIRE
ALLEE DES CHEWES | 91220 BRETIGKY SUR ORGE
RUE L, THEVERET 10  ALLEE 2C 6900% LYOX
RUE DEGUEREY & 75011 PARIS
RUE DE LOKGCHANP 14 73100 AIX LES BALWS
BUE GEORGE HEBERT & 17300 ROCHEFORT
RUE DE LAVAUR T9 63500 1SSOIRE
BOULEVARD DE LA SAUSSAYE 2§ 92200 REUILLY SUR SEIRE
BIS
RUE DU BACETOK 9  SCT 57160 HOULINS-LES-HETL
CHAZELLES
YOIE D'HAIRIN 7360 BOUSSY
RUE CARROT 2 51700 DORMARS
comsICcY 51220 HERMEWORVILLE
RUE BONIR (00 6080 HOKTIGKIES SUR SANBRE
RUE C.DESHOULIRS 45 94230 CACHAR
CLOS FONTAINE DES DUCS 6 1310 LA HULPE
RUE ROBERT HOUDIK 6 13000 CAER

Pays

FRARCE
FRARCE
BELGIQUE
FRANCE
FRANCE
FRARCE
FRARCE
FRARCE
FRAMCE
R.F.A
FRARCE
FRAHCE
FRANCE
FRANCE
BELGIGUE
BELGIQUE
BELGIQUE
FRAKCE
FRANCE
BELGIQUE
BELGIQUE
FRARCE
FRARCE
FRAKCE
FRAHCE
FRANCE
FRARCE
FRARCE
FRAHCE
FRANCE
BELGIQUE
FRARCE

BELGIQUE
FRARCE
FRARCE
BELGIGUE
FRARCE

BELGIE
FRARCE
FRAKCE
FRAKCE
FRANCE
FRARCE
FRARCE
FRARCE
FRAKCE

FRANCE

BELGIQUE
FRANCE
FRARCE
BELGIQUE
FRAMCE
BELGIGYE
FRAKCE

NRRNEERE

CARD

Mic
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Kom

HORLE?
HOULES

HOURIER-POULAT
HEELEWARS
RLIS
PAGARELLT
PALADIRE
PERSOORS
PHILIPRART
PICHOH
PIERREVELCIH
PIETTE
PIRSOH
PLESDIR
POELS
PONTE
PRATTE
PRIKCE
PROTAT
PG
RADUGUET
RAPHAEL
RASGUTR
RASSEL
REPUSSARD
RETGAERTS
REYRAUD
RODAR

ROUDAROFF
RUBIR
SAINT ETIERHE

SAMATH
SANSDRAPS
SCHAEFER
SCHYARD

SIHON
SHETS

SOFLLEHAT SC

SONNER

SORRERTINO
SOULYANBETEFF
SOURIAUE ET CIE S/C
STARASELSE]
STRANSERY
STIGETVARI
TEGETHOFF
THEEURERS

THIBAUT

THIEBAUT

THOROK

TOUCHATS

UNBEEARNT

VALTOH

VAN GRAMBERGEN

Prénom

JEAR-MARC
DANIEL

THIERRY

VICToR
FABTER
ALAIN
WERNER
DORALD
ERIC
CLAUDE
GlY

RERE

Y¥ES
CHRISTIAR
JEAN-CLAUDE
JEAR-TVES
HICHEL
MAURICE
PATRICT

G1L
PHILIFPE
CHRISTIAR
BERNARD
ROLAXD
PHILIFPE
JEAR-CLAUDE

HICHEL
RICHARD
HICHELE

HERRI
W
FREDDY
FREDDY

ALALH
PHILIFPE

H. T.CAPPART
CHRISTIAR
DIDIER
GEORGES
JOSE DELACRUZ
YICTOR-LEON
JEAR
ETIEHRE
HEINRICH
JEAX PIERRE
EMMARVEL
JEAH

LEQRCE

JEAN YVES
JEAR BARIE
ARDRE

ERIC

Club

B

BY
BIc

DA
MIc
BR/DCA

A
DA

B

B
MIC

ggﬁﬁﬁgﬁ

NRIC

¢ members
Adresse Localité Pays
RUE DE PARIS 50 92190 HEUDOR FRARCE
A.JJAURES 4 CHARBONNIER LES 63340 SAINT GERMAIN LENBRON  FRARCE
HINES :
RISSET 18760 VARCES FRANCE
AV. ¥, CRUBCHILL 182 BTE § 1180 BRUZELLES BELGIQUE
RUE MARCHAND 577 4530 HERMALLE SUR ARGENTEAY  BELGIQUE
AVENUE DU BEL AIR 9 P4012 PARIS FRAKCE
AVEWUE PEETERMANS 12 §030 MABCRIENNE AU PONT BELGIGUE
RUE DE LA CORDIALITE 4 1080 BROYELLES BELGIQUE
RUE DE 14 MOLIGNEE 114 {160 BRUYELLES BELGIQUE
BOULEVARD D'HAUSSCHVILLE 2§ 54000 KAKCY FRARCE
BUE DES PRES & 58120 PFASTATT FRANCE
RUE RESPONNETTE 12 5620 SAINT GERARD BELGIQUE
BUE CAVSSIN 97 BTE 5 5500 DINAKT BELGIQUE
RUE DV 4eme Z0UAVE 17 93110 ROSKY SOUS BOIS FRARCE
RUE DES BAS SARTS £0 100 SERAING BELGIGUE
{3 WHSL 50 ESC 3090 BPS 12 FBA
RUE SAINTE AMEE DE BARABAN 51 69003 LYOK FRARCE
AVERUE DES LARCIERS 74 1800 SPA BELGIQUE
VILLA DES LILAS £9 75019 PARIS FRAKCE
AVENUE DES BLEUETS 16 13009 MARSEILLE FRARCE
VY LES LURES AUX BREULEUXY 70200 LURE FRARCE
RUE DE PROVENCE 2f F8130 NAUREPOS FRANCE
RUE DE LA SATVELETTE 89 4510 SAIVE BELGIQUE
RUE GEORGES DE PAEPAIFVE 2 4460 GLONS BELGIOUE
RUE GAMBETTA 81 TT670 ST HARMES FRANCE
RUE ROGER ABEELS 3 1080 BRUXELLES BELGIOUE
BUE DU ROCHER 75 15001 PARIS FRANCE
RUE DE LA FORTAIRE ST GERVAIS 60300 SENLIS /AUNONY EX HALATTE FRANCE
J
RUE GARNERON 15 Y5018 PARIS FRANCE
RUE DU NERLO 6B BTE 21 1160 BRUSELLES BELGIQUE
THMEUB, CHARTAZUR RUE 26000 VALERCE FRANCE
HOMTPELLIER 74
RUE DU LOYP PERDY 13 04570 BIEVRES FRARCE
RUE JEAR JAURES 1 59860 COMINES FRARCE
RUE ARTRUR HERCHEN 45 {727 LUXEMBOURG VILLE LUXEMBOURE
ICANDY'LA GALERE BLD CORNICHE 06590 THEOULE FRANCE
D'OR
PUE MABCEL REGMER 39 700 AGEN FRAKCE
RUE VAUTIER 28 1030 BRUYELLES BELGIQUE
PARC DU CENTENAIRE 3 AVEWUE 17 1320 GERVAL BELGIQUE
AVERUE CEUPPENS 169 BYE 7 1199 BRUXELLES BELGIOUE
AVEWUE D'ORGEVAL 54 95210 SAINT GRATIEN FRARCE
RUE LAYOISIER 43 K100 SERAING BELGIQUE
RUE GEMERAL GALLIENI 12 92103 BOULOGRE FRARCE
AVENUE DE TOBROUCE 87 78500 SARTROUVILLE FRARCE
AVENUE GENERAL LECLERC 5 94200 IVRY SUR SEINE FRARCE
ROUTE PROVINCIALE ¥ 1361 CLABECG BELGIGUE
I¥ DER PROVITIE 87 630 BOCHIY 1 R.F.A
RUE CLAUDE DEBUSSY 16 1010 BRUYELLES BELGIOUE
RUE DU ROUGE CLOITRE 47 1310 LA RULPE BELGIQUE
RUE DE STIERBECG 113 1360 TUBIZE BELGIQUE
RUE TILLMAN 54 4620 FLEROR BELGIQUE
RUE DY ARJOU 8 40520 BEL AIR DE COMBREE FRANCE
SURESHE LE HAUT EETTES 8500 GERARIMER FRAKCE
RUE DE VERDUN SAINT GILLES 52200 LARGRES FRANCE
RUE D FOYER 16 95870 BEZONS FRANCE

ERERE
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10 members
Jﬁl Prégom Adresse Logalité Pays Club
VAN HEGE ' RUE DU PRETOIRE 29 1070 BRUXELLES BELGIQUE  DAIC
VANDERL INDER BERNARD RES, VAL D'AINE APP.B52 BTE 7330 SAINT GHISLAIR BELGIQUE
28
VANDERMEERSCH HARC AVERIE DU VERT BOCAGE {7 1410 WATERLOD BELGIQUE  1NC
VARLATHEN RAYHOED AV.P.PASTEUR 339 BTE T G100 BORT SUR MARCKIERNE BELGIGUE  CARD
VERHAEGE PRILIPPE BUE JEAW WAUTERS 55 6548 FANTLLEUREUX BELGIGHE
YERHEYDER REGIS PIED DE LA FAGHE 2 4874 THEUX BELGIGUE
VERHOST PAGL RUE DE L'ECOLE 89 5158 DAVE BELGIGUE
VERLACE FRARCIS AV, DES EPERVIERS £19 BYE 15 1150 BRUKELLES BELETOUE
VESTIT GILLES SIPA ALLEE DES LOGES 14500 BEWVILLIERS LISIEDE FRAKCE B4
ViLLALONGA CLAUDE RUE LAMARTIHE 9 03310 LE PRE SAIKT GERVAIS FRARCE BE-RCA
vior JEAR-PRILIPPE  AVENUE DE LA REPUBLIQUE 1f% 78500 SARTROUVILLE FRAKCE A
VIVIOH ALATR RUE DU BOCAGE 7 B9800 BAZIERES EH MARGES FRAMCE un
yivorx MICHEL RUE DE L'EUROPE 4 5riL0 TUTE FRARCE B
WALLET JEAR-LIC RUE DI GAL PERSHIKG 13 8000 VERSAILLES FRARCE B
WARET PHILIPPE RUE DE FIERLAND 157 1190 BRUXELLES BELGI MIC
WASSERHAN GORDOR PLASSROFSTRASSE 2¢ 8630 BOCH § 4.FA4. GERGARY
WAUQUAIRE PIERRE AVIWUE J.F. LEDHANS 44 1160 BRUXELLES BELGIGUE
WETH-BROIWERS H.-F. RUE DES ANEUX 24 1920 EMBOIRG BELGIGUE
WITE JEAN NOEL HONTAGNE 86390 LATHUS SAINT SEMY FRARCE BCA
Bepariition odeF Besbrpg
dRE fpFE ofiubE
1DC/0CH P;ﬂ TOPR LN
it e jg%
Sl
o
i i I". g 5 ::
A tTres)y
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Messieurs Casier & D“Arantes, ont ¢tabli, au nom de D.C.A. un
plan a’actions communes avec 1.D.C. Bordeaux, représenté par messlieurs Delannay
& Lafargue.

L'organisation detalllée vous sera communiguée u!telieurement. no-
tez, cependant, que toutes les activités des deux clubs seront congervées : edi-
tion (librairie & soft) ; softheéque ; réalisations Hard ; télématique ; dépanna-
ges...

Mais 17elément LE PLUS IMPORTANT <(#xGB#x% the most Iimportant
##GB##%) est la poursuite de 1“EDITION d‘une REVUE congue imprimée et giffusee a
partir de Bordeaux. Cette revue gardera la phllosophie - de DAICLIC...(et peut-
¢tre le nom

D7autre part nous maintiendrons le prix des cotisations a 200 F
(235 FF pour la C.E.E.) dans la mesure ou leg tarifg actuels n’évoluent pas trop
en cours d’année !
ABOHNEZ VOUS VITE au preés de :
D' ARANTES Luc
& chemin Sainte Marie
{0 D cesidence Ste Marie
30200 BAGNOLS SUR CEZE
FRANCE
66 8% B7 &80
par chaques et mandats internationaux;

*GBA*GBH#GB##CBA# GB##CBA 4GB #GBH %GB ##CBu#GB# #GBu #GBx#GB# #GB# %GB #GB# #
WHAT’s HAPPEN in 1987 ?
Dai Computer Assoclatlon always live
I with its DAl Magazine and all its old services :
**EB** softheque , hardware conception , llbrary and so on ...

English MEET US !

Your fees’li be 235 french francs (postal order only)
whatever the country where you live,.
If you’re enought, we’ll can al ways edit a summary of all articile
In English or other language
PLEASE CONCTACT : D address above .
T Arantes addre 87“ ﬁ86
MERRY CHRISTMAS &HAPPY NEW YEAR !
- 4GB %GB R AGB A xCRAHCB R 4GB #CB# =G x #EB## B # # GBRAGR# #GR# G5 #CGB##CBunGhx

Sachez dés & present gue nous espérons dgque les eéchanges seront
fructueux en 87 d’autant plus que des amls néerlandophones devrajent nous re-
Joindre. Nous espérons également que |‘on aura une mellleure participation ne
serait~ce qu’aux tests et autres sondages !...

NE RESTEZ PAS FRUSTRE DANS VOTRE COIN !
Exposez vos probleémes aux autres Daiistes, |ls connaissent peut-étre la solution
autrement on y réfléchira ensemble !
ENVOYEZ V0OS DECQUVERTES, VOS REALISATIONS !
méme gi elles vous semblent d’un moindre interéet !
NE SOYEZ PAS MODESTE !
NOUS AVONS BESOIN DE VOUS, POUR ALIMENTER LES REVUES !

Mercl & tous ceux qul nous soutlennent.
+87 ,,.

BONNES FETES DE FIN D/ANNEE A TOUS !

D’ALu 007 pour n EA
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Yous utilisez un ATARI ST, pour vos études, vos loisirs,
ou sncore dans le cadre de votre profession 7 Alors vous ne
pouvez ignorer I'existence de notre association | EMC ATARI
ST a pour unique ambition de vous aider & profiter au misux
de votre merveilleuse machine qu'est ie ST !

Comment ? Tout simplement, en mettant & votre disposition un maximum de services dont
yoici une (trop !) breve descritpion -

LES REUNIONS constituent le premisr service du club. Cest I'endroit privilégié pour
rencontrer d'autres utilisateurs de ST, échanger ou louer des programmes, participer a des
achats groupés de matériel, bénéficier des prix club (sur disquettes par exemple), recevoir
une aide technique, des infos, etc. Les membres peuvent bien sir apporter leur materiel
Branches regionales actuelles :

EMC LIEGE - reunions tous les vendredis 19h45S, au local situé place St-Paul 2 &
Liége-Centre. Réunions ATARI ST + DAl + MACINTOSH. Possibilité de rentrer sa voiture dans la
cour du batiment

EMC YERVIERS : réunions tous les samedis aprés-midi au local situé rue du Collége 88 &
Yerviers. Reunions COMMODORE 64/ 128 ( nouvelle section en preparation).

D'autres branches ouvriront bientdt . EMC PARIS, EMC BRUXELLES, EMC NAMUR, EMC
MONS,. .. A ce sujet, nous recherchons des responsables EMC régionaux; n'hésitez pas & nous
interroger sur ce point !

PROGRAMMATHEQUES : Chague branche régionale dispose d'une programmatheque. Ces
programmatheéques sont accessibles aux membres EMC suivant les modalités définies par
chaque branche regionale. Normalement, i1 est possible d'acheter /échanger des logiciels | La
programmatheque EMC LIEGE fonctionne auss) par correspondance. la liste compléte des
logiciels (environ 350) est envoyée dés 1'inscription § EMC !

SERYEURS TELEMATIQUES . permetient actuellement les échanges de messages entre
membres du club (et d'autres utilisaleurs), le téléchargement de programmes, la lecture
¢'informations regulirement mises & jour concernant le ¢club, les petites annonces, etc.

Bien d'autres services sont en preparation et des qu'ils seront opérationnels, vous en
bénéficierez en tant que membre du club EMC | Exemple . Revue bimestrielle, Meeting
international, mise en place de nouveaux serveurs télématiques pour constituer un véritable
réseau belge (en liaison avec le réseau mondial FIDONET), ete.

La cotisation est de 1000 FB et est valable un an & partir de la date d'inscription. Elle peut
6tre versée lors d'une reunion du club (8 la quatrieme visite au plus tard) ou par virement sur
le comple 240-0732877-46 (SGB), ou par chéque (Etranger . 1100 FB par mandat postal
umquement ).

Pour tout renseignement, écrire & I'adresse suivante :

EMC ATAR! ST ;
¢/c Christian POELS

Rue des Bas-Sarts, 10
B-4100 SERAING - BELGIQUE
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DEBUTER A VEC SFGT (*)
1DC BORDEAUX

débuter avec SFGT :

* La position horizontale (abscisse =X%) :

Elle est codée différemment sion est dans un mode comprenant moins de 256 points
(modesde 12 4), ou si on utilise les modes 5 ou 6 qui vont jusqu'a 336 points en abscisse.

On la code doncsur 2adresses : '768' et '769' en partie 'basse’ et ‘haute’. Il faut
donc pokeren "768" (décimal) le nombre des X% : POKE 768 X% pour les modesde 12 4. =
partie 'basse’ (maximum bien sur = *FF =256 positions ) la partie 'haute' étant alors
nulle, ne pas oublier de poker au moins une fois la partie 'haute’ 20 : POKE 769,0.

Ou en mode 5-6 la partie 'basse’ des X% : = X% MOD 256 : POKE 768 X% MOD 256 et la
suite, parite ‘'haute'desX% :  =X% /256 : POKE769X% /256

* La position verticale (ordonnée =Y%) :

Moins de difficultés puisque tous les modes 'tiennent' en moins de 256 points. On poke
doncle Y% en770 :POKE770.Y% .

* Pour choisir 1a table utilisée : POKE 790, No de Ia table.

* Couleur : la poker en 786 de préférence en hexadécimal : premier chiffre pour la
couleur du fond ‘A’ et deuxie¢me chiffre pour la couleur du caractére ‘B’ = POKE 786,#BA

* Affichage du caractére (ou de la chaine) par : CALLM 800,A% |

(*) : SFGT est ue logicie! de DAlnamic Software.

1‘ R : *
S
sy ;\l'_?‘t‘;l',“'_\l:m
T SR

DAlnamic 37 30 DAICLIC 10




COMMENT UTILISER FACILEMENT LES COMMANDES MEMOCOM DANS UN PROGRAMME BASIC ?

tes possesseurs d’un MEMOCOM ont pu se rendre compte de la pauvirete du
manuel d’utilisation concernant la fagon d’utiliser les différents ordres a
’intériewr d’un programme BASIC.

Ces quelgques lignes vous permettrons peut-etre d’y remédier.

1. Programmation & travers un °REM’

Intéressons nous aux ordres REWIND et SKIP (la structure est semblable pour
les autres commandes).

La syntaxe A respecter est la suivante : 100  CALLM #F000 : REM REW Z
150 CALLM #F000 : REM SKIP 1

Cet ordre (CALLM#FO00) ne peut etre suivi que d’ordres relatifs au MDCRD et
pas d’ordres BASIC *normaux’, jusque la pas de gros probléme.
L’inconvénient de taille est que Z doit avoir une valeur comprise entre 0 et 9,
de plus, une tentative du style : 3 FLZ = 3
10 CALLM #F000 : REM SKIP FZ
est vaine et provoque un SYNTAX ERROR IN LINE 10

En d’autres mots cela signifie que pour ’sauter’ par exemple 18 fichiers, il
faut procéder en deux étapes :

100 CALLM #F000 ¢ REM REW 9

150 CALLM #F000 : REM REW &

ou encore

100 FOR B =1 T0 15

150 CALIM #F000 : REM REW 1

200 NEXT B

Dans les deux cas, l7écriture est lowde, pour surmonter ces dificultés, il
suffit d’utiliser d’autres points d’entrée que #F000.

2. Programmation directe

Le manuel d’utilisation reprend les adresses d’implantation des routines des
différentes commandes :x

#F000 : REMS = exécute REM statement

#FO03 = ONERR = initialise ON ERROR

#0046 : NONERR = met hors service ON ERROR

$F009 : OPEN = puvre le DCR sélectionng

#FO0L : DCR = gélectionne le DCR

#FOOF : CAS = sélectionne le CAS

#0012 » CRWND = commande REWIND *F° files F représente un nombre compris
#F015 : CSKIP = commande SKIP *F” files entre 0 et 255, stocké en #1BO
#F018 * EVER = commande VER

#F0IB : CLAST = commande LAST

#FOIE : CLDOK = commande LOOK

On peut utiliser les routines REW et SKIP implantées respectivement en #F012
et #F015, en prenant soin d’indiquer le nombre de fichiers & ’sauter” en #1BO.

50 POKE #1B0,25 : CALLM #F012 éguivalent & REW 15.

Cette procédure 2 17avantage de pouvoir paramétrer un ordre SKIP ou REW de 1la
maniére suivante :

50  INPUT " NOMBRE DE FICHIERS A SAUTER "3 F
&0  POKE #1BO,F
70  CALLM #F015 equivalent & SKIP F.
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¥ Vends DAI + MEMOCOM DCR (cables, TOS, ..) avec cassettes, joystick,
et quelques Kilos de documentation pour 25000 FB.

Vends SPECTRUM 48K avec manuels, Jjoystick Spectravidéo, lecteur de
cassette avec une dizaine de cassettes bourrées de programmes pour 8000
FB. Contacter Fabrice Duluins, Allée Tour Renard 4, B-1400 HNivelles.

# Vends MEMOCOM DCR complet (cable, TOS + supporti) pour 8500 Fb (ou
échange contre Commodore Co4d "modéle i"), Vends cassettes pour DCR.
Contacter Philippe Verhaege, Rue J. Wauters 55, B-6548 Familleureux,

# Vends :

- DAI 48K révd avec clavier séparé (nouvelles touches)., Le DAI est
installé dans un boitier de floppy-disk. DAI livré avec le BASIC Vit
et le BASIC Vi.2 (version allemande, avec manuel), BASIC V1.0,
programme de terminal graphique en EPROM. Le tout pour 10,000 Fb !

- Un MEMOCOM avec une centaine de cassettes digitales pour le prix
unique de 5000 Fb.

- Une carte controlieur d'unité de disquettes : 5000 Fb

~ Carte PAL, RGB et TV monochrome, la piéce : 1000 Fb,

Contacter Dominique Carlier, MelKerijstraat 6, B-1500 Halle,
Té&l.:02/356,36.18 {aprés 4i9h) et 02/7212090 (de 8h30 i 17h00)

* Vends ;

~ FLOPPY DAI 2xBOK, en panne mais réparable ou pour piéces : 1000 F¥

~ FLOPPY DAI 2x320K, parfait é&tat de marche, avec disquette DOS 2.0 et
DOS 2.4 : 4500 FF

- Console DAI (1980) Parfait état de marche : 1500 FF

- Manual d'utilisation du DAI neuf : 60 FFF

- FIRMWARE MANUEL : indispensable pour le langage machine, neuf :#00 FF
Contacter Mr FL Menciére, Cormicy, F-51220 Hermonville.T&1.:26.61.30.25

¥ Vends :

- Lot de 22 disgquettes XKENDQOS avec TOUS les programmes existant sur le
DAI (ou presque, il n'en mangue gque trés trés trés peu Wiy 3750 Fb.
- 3 EPROM BASIC Vi.2 plus adaptateur DAI (Cfr Description DAI).. un
nouveau moteur pour voire DAI, un éditeur super-rapide, compatlible avec
le BASIC Vii et Vi.0 : 1100 Fb

Contacter Marc Vandermeersch, IDC asbl.

¥ Vends DAI pc (20000 Fb), DCR (7"000 Fb), Moniteur BARCO (18000 Fb), 32
cassettes DCR + doc (6000 Fb) Contacter Guido Van den Berghe,
Nijvendries 1A, B-2688 Sint-Amands.

¥ Recherche PROM et ROM du DAI au meilleur prizx 1 (éventuellement,

serais pré&t 3 récupérer une épave de DAI).. Contacter Pascal Janin, 17
clos des Marguerites, F-73290 La Motte Servolex,

# Vends Synthétiseur Vocal {(décrit dans DAICLIC 7) compléiement monté
avec une alimentation extérieure (pas de parasites !}, le tout dans un
trés beau boitier. Prix 3999 FB s0it le prix des composants.

Contacter Werner Persoons, i4 rue de la Cordialité, B-1080 Bruxelles.

¥ A SAISIR : 2 modems BONDWELL,standard V2i{ (300 bauds)auto answer
modes TELéphone/ANSwer/ORIGinate, cable DAI ou PC (au choix), avec mode
d’emploi complet. Prix : seulement 6.199 FB (pi&ce ). Contacter Marc
Vandermeersch ou Fabrice Duluins.
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EEN SLOTWOORD VAN DE LEDENADMINISTRATIE

Van augustus 1980 tot december 1984 is DAInamic uitgegroeid tot een groep
van 1200 fervente DAI-gebruikers, DAInamic was internationaal, Van die 1200
leden waren meer dan de helft buitenlanders, waaronder zelfs meer dan 50
niet-Europees. Regelmatlg correspondeerden we in die periode met Zuid-Africa
en met Amerika, De redactlie beleeft nog af en toe plezier aan een anekdote
in verband met een zending naar Israel. Ons verste 1id was André Degelke uit
Noumea in Nouvelle Caledonie. We vinden het jammer dat hij ons niet tot op
dit ogenblik is trouw gebleven, De redactlie heeft immers het genoegen gehad
André persoonlijk te ontmoeten,

Vanaf 1985 is ons ledenaantal gedaald, Hiervoor zijn verschillende redenen
aan te geven. De opkomst van een nieuwe generatie goedkope microcomputers
verminderde sterk de toevoer van nieuwe leden en heeft ook verschillende
leden DAI-afvallig gemaakt. Bij anderen was de computermicrobe gestorven,
zodat ze geen nut meer zagen in een verdere lidmaatschap,

Regelmatig werd ons gevraagd naar de publicatie van onze ledenlijst.

We hebben het eenmaal gedaan, Hier zijn toen nogal wat reacties op gekomen
van leden die daar helemaal niet gelukkig mee waren - een computerfanaat is
nu eenmaal iemand die nogal snel "hulp" zoekt -, dat we nadlen van elke pu-
blicatie hebben afgezien. Nu echter in dit laatste nummer van de DAInamic-
reeks vinden we het noodzakelijk de allerlaatste ledenlijst af te drukken,
Omdat de 1200 ;eden van eertijds over meerdere bestanden waren verdeeld,
bestaat ook deze lijst nog uit meerdere delen, Je vindt er jezelf zeker

in terug{

LEDENLIJST DAINAMIC : DECEMBER 1986

BAI-namic
Bruno Van Rompaey

RNTROP BEEKSTRAAT 29 9920 LOVENDEGEN
BELLIERE JOS AV, DES DASUETS % 1488° BOUSVAL
BEUCKELAERS ARNAND ELLEBROECKEN 1 2510 MORTSEL
BIENKENS HEURSTRAAT 109 3783 TOMGEREN (DIETS-HEUR)
BRUYHINCKX ROB TIENSESTRART 102 3301 BUNSBEEK
SUCQUOYE PAUL T0C H. STRAAT 2 B970 POPERINGE
BULTINCK L. CEDERLAAN 12 2190 KIELGRECHT
CALLENS DIRK VAN PRAETLEL 10 2050 NERKSEN
CAUNELS ANDRE #. DE LENSSTRAAT [A §320 BRUGEE
COFFIN K KERKSTRAAT § 8470 DE PANNE
COLLENIIN C.J. BARTUS RENAROLN 33/34 1070 BRUSSEL
CRABEBE V. DORP 73 3221 NIEUNRODE
DE BOECK HINDEDREEF 13 2070 EKEREX
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DE BOKT CORNEEL

DE NEVE 4.

DE NIL PATRICK

DE TURK WIN
DECAUSKAECKER
DECRENER ALFONS
DEMDULIN PHILIPPE
DULUINS MICHEL
FORNAROLI RUDOLF
FOUARGE M,

610 A.

BOETHALS GUNTER
HARARD

HOLTHOF KARE

INST TH FYS (CERULUS)
INST, ONBEVL. ONTVANGERIS
JANSSENS GEDRGES
LAMBRECHT

LOKEL 6.

LucA

NOENTACK PIERRE
RIEBERDING FR.
PATTIIN B

PELS T

PIRARD YVES

PIRRARD

RUATAKNES ¥,

ROELS MARC
RONBOUTS J. -

ROSSEON DARIEL
SERROYEN RUDY

SMITS P

SHICK J.

ST, FRANCISCUS IAVERIUS
STAELENS P

STRUYVEN €

TERMOTE BOUTER

TIKB VAl DE BERE J)
UYTTERHOEVER FRANS
VAN BOSCH MERHER
VAN DANNE LUCIEN
VAN DE CANDELAERE
VAK DE PERRE

VAN DE HALLE VALERE
VAl DEN DRIESSCHE
VAN DER SANDE RILLY
VAN GEITE

VAN HOECKE SUSTARF
VANDENBUSSCHE PETER
VANDERBEKE
VANDERWEEEK PETER
VANYAERENBERGH NORBERT
VERPOORT YVES
HAEYTENS /CD JANSSEN
WANET PH,

FOUTERS JEAN

I¥INGS

OOSTEINDE 10
BLONFONTEINSTRAAT 22
LAURTERSTRAAT
KRONSTRAAT 12
RETBROEKSTRAAT 128

S VAN OPHENSTRAAT 14
RUE DU CHATEAU 11
ALLEE TOUR RENARD 4
NORESHETLAMN &
DSYSTRAAT 11
BEUKENLAAN 30

L. THEVENETLANN 2

AV FOND DE LA VIGE 23
KNMESTRAAT 14
CELESTIINENLAAN 200D
ST JANSSTRAAT 11
COLLEGESTRAAT 31
NAMDEKENSSTRRAT 15
SAOLDERSTRAAT 144
NARNOTLAAN 20
CHAUSSEE 0* ENGHTEN 214
TRANSSVAALSTRAAT 44
BURGER V.0, VIJVERLAAN 53
BULDEN SPORENSTRAAT 7
AVENUE BAUDOUIN 76

20 AV BRUYERE B LOUP
DURPSSTRAAT 45
BERKENLARN 13
ROODBORSTLAAN 26

13 NSL -N/OPS

AV DE LA CHASSE ROVALE 30
J VERBOVEMLEX 54
VLEESHOUVERSSTRAAT 28/11
NARTASTRAAT 7
BEMEENHOF 89
VOLTASTRAAT 1
STATIONSSTRAAT B4
HALLENSTRAAT &
KRMNESTRAAT 34

ED. DE SUTTERLAN 19
LUCHTERENKERKNES 250
VIJVERLARN 23
MARTENDIJK 23
DOSTHINKELDORP 4
KDUTERBAMN 23

J02EF COPSTRAAT 11
TERLINDEN 10

KONING ALBERTPLEIN 13
HINDNOLENSTRAAT 11
DOSTAEERS 90
NDREELSTRAAT 6
BEALLIEERENSTR, 23
72 BARON HOLYOETLAAK
QUAL DE RONE 20741
FIERLANTSTRAAT 157
CARDIINLAAK 75
BRUSSELS TRADE MART

2338 BAARLE-HERTOS
2300 TURNHOUT
9370 LEBBEKE

1500 HALLE

9050 EVERGEN
3220 RARSCHOT
5432 DEVLIN (HOTTON)
1400 NIVELLES
2400 MOL

2008 ANTHERPEN
2410 HERENTALS
1300 RALLE

133¢ RIXENSART
2000 ANTYERPEN
3030 REVERLEE
3700 TONGEREN
2700 §1. NIKLAAS
9370 LEBBEKE

3910 HERK DE STAD
1970 NEIEMBEEK-DPPEM
1370 SRINTES

2500 BERCHEN

B880 TIELT

3300 EEXLD

5004 BOUGE (NAMUR)
1310 LA HULPE
3060 BERTEN

100 LOKEREN
2710 HOBOKEN

40%0 POST 12-FBA
7020 HONS (RYON)
2100 DEURKE
8900 IEPER

8000 BRUSSE

8710 HEULE

2621 SCRELLE
B030 BEERNEN
3600  BENK

3071 ERPS-XNERPS
2630 TENSE

9810 GENT

3200 KESSEL-LO
2170 GOOREEND
9031 10MERGEN
9470 DENDERLEEUN
2710 HOBOKEN
1790  HEKELGEX
F180 HANKE

2788 VRASENE

8000 ‘BRUBSE

470 DENDERLEEUN
7470 DENDERLEEUN
8658 DADIZELE
4000 LIEGE

119¢ BRUSSEL

3130 BOOISCHOT

N ARLES 3724 BOX 323
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AESCHLINANN SUY
RRTHEURIS F
BEKAERT JDHAN
BEVENS LUE
BRICOULY THONON
BROSTEAUX-LONGREE
BRUSSELAERS ¥
CALLIAUN KUSO
CARLIER ¥ILLY
D"HAVELQOSE R

DE DA A

BE JAEBER

DE LAET PASCAL

DE HOCOR J0S

DE PAUR J.

DELVAUX GUY

BEQUAE PH
DETATLLEUR JAN
DHOOGHE A

DOUNCNT &,

B-BANK

SEBOERS J P
BOFFART MARC
GOGRERT E
HESELMANS [
HEYLEX TOM

IDE JDHAN

IKTEBAN

ITE 0'126L 2
JAUNATTE

KON ATHENEUM {C.D. L BILLET)
LERDY &

HADDENS CARL

NAES LUC

HENIER JOEL
NENEGEER MARC

NEVE DE MEYERGNIES
KIVAL 6

NOLF FRARK
PAURELS R

PEREMANS EURENE
REYNIER &
RIJHENANTS PAUL
SCHOLENGEMEENSCHAP TIKB
SOCIETE ENTRETIEN GEST TECH,
ST LEO COMPUTERCLUB
ST-FRANCISCUSENSTETUUY
THEEUUKERS 3.P
THONANCO PYBA
TISDGAT DOMIEN
URBAN P

VAN BAELEN M

VAN CONPERNOLLE ERIC
VAN DEX BERGE JOS
VAX HILLE

YAR MEERBEEX H

VAX NOTEN B

VAN OVERVELD HERRI
VAR PUYVELDE J.F
VARDERABEELE
VANSTRAELEN PAUL
YELGHE HOEL

POEDERLESESTEENNEG 123
BURGGRAVENSTRAAT &4
{PLINTERSESTEENNES 353
VINKENDAL 32

RUE DE GRIVET 22

&V, GROELSTVELD 9
NILDE KASTAMIESTRAAT 12
BURGSTRAAT 20

ST RUMOLDUSSTRAAT 28
NILDE KASTARJESTRAAT 13
NALLERHOF 93
FLANINGOSTRART 39

18 RUE A. HOTTAT
ELFNOVENBERLAAN §
KASTEELSTRAAT 133

RUE DE LA SARRIETTE 42
KRPELLESTRAAT 44
KASTEELSTRAAT 14
RABOTSTRAAT 44

22 AV, BELLE HORTION
VITAL DECOSTERSTRRAT 42
3 SERTRGENSTRAAT

RUE JEAN DERAECK 41
FILIP DE PILLECIJHLAAN 20
SOOREINDE 62
KCCLMIIRLAAK 310
KIKEASTLAAN 23
BUOKBEKELAAN 4

87 & RUE DE L' INSTITUT
AY. LA TENDERIE 70
TIENSESTRAAT 57

43 VIEUX CHEXIN DE BINCHE
STATIONSDREEF 70 BUS 7
COLLESESTRAAT &0 €

RUE DU HOULIN 20
ERUANESTRART 47
HOOGSTRAAT 23

RUE DE COURCELLES 154
PR STEFANIEPLEIN 43 BUS 8
QOSTEEKLD DORP 16
TAVELSTR. J8AM4
ZIJTSTRAAT |
POTTERIILARK &
PASTORIJSTRAAT 40

RUE DU PROBRES 331 BT!
BLAUNHUISSTRAAT 1
KASTEELDREEF 2

RUE CLAUDE DEBUSSY i&
ALSENBERGSESTEENHES 197
WESTSTRART 26

BATTICEL 13
GROTENHOUTLAAK 38
BENTSESTEERNEG 142
ASPERGEVELD 21

104 RUE DU VALLDR

VAR GRAMBEREMSTR. 26
RUE P VERSCHELDEN 32
BRAAKSTRART 42

b AVENUE DE LA PAIX
NIEREGENSTRAAT 129
KLEIN TEGELRIJ 18
KDEKSKEN 33

2810 HERENTALS
9900 EEKLO

3300 TIENEN

9810 GENT/DRONGEN
6343 VILLERS-GAMBON
1180 BRUSSEL
8810 ROESELARE
8230 DUDEXBURG
1831 GRIMBERGEN
8810 ROESELAERE
2770 RIEUWKERKEN - WAAS
9000 GENT

1050 BRUSSEL
3500 HAGSELT
2700 ST-NIKLAAS
1348 LOUVAIN 1A NEUVE
2050 EVERGEN
8240 GISTEL

9050 EVERGEN
1310 LA RULPE
3000 LEUVER
3900 LOMNEL

1130 BRUSSEL
9150 HAMNE DURNE
3160 MESTERLD
3540 Z0LDER
030 GENT

2710 HOBOKER
6808 12EL

1170 BRUXELLES
3400 LANDEN
7000  NOMS

8300 ROESELAERE
2300 TURNHOUT
T340  BOUSSY
8800 ROESELARE
1512 DRORP

5040 JUKET

8400 QOSTENDE
9969  DOSTEEKLO
2410 HERENTALS

© 2308 HOFSTABE-AALST

2180 KALATHOUT

3330 HOUTHALEN

1000 BRUSSEL

§042 DOSTKAKP (HERTSBERGE)
460 BRAKEL

1070 BRUXELLES

1512 BEERSEL

8770 INGELKUNSTER

1940 ST, STEVENS WOLUNE
2350 VOSSELAAR

9800 DEINZE

2840 haACHT

1320 SERVAL

3071 KORTENBERS

10%0 JETIE

2128 BRECHT

1420 BRAINE L*ALLEUD
1880 MERCHTEN

3811 WIEUNERKERKE

B752 BAVIXHOVE
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VERFRILLIE R
VERHDOST P
VERKEULEN &
VERMEULEN I
VERVAECKE HANS
YIINANTS 7
NILLENS F
YSENBAERT EDDY
ZRENEN 10

fiRA HARDIROSOFF
ARTEEL

BAERT B

BANQUE NATIONALE
BEKAERT 3
BLANCQUAERT B
BLIECX A

BRYS

CALLEBAUT ¥
CARTON

CLAUN YIVIEN
CLEMEUR H
COLLAER-VALKENBORGH
COLLEGE HEILIG KRUIS
COLLET €

CRAB RIK

DAENEN 4

DE BACKER D

DE BOE HILDE

DE JONGHE F

DE WAELE P

BELEU A

DENDAL 3

DERWAEL P

DERYCKE N
DESANTOINE YVES
DESPLECHIN
DUNAREY

EBES NOL

ELFERRA] BOUCHALER
ENBELS GEERT
ETABLISS ROBBERECHTS PVBA
EXPEELS B

SEERS M
GENEENTEKREDIET VAN BELBIE
SENIN D

GOBERT J

GOHIMONT

TEMANTS §

JACOBS

JENNE Y

KORFINA

KUK§ F

KUSSENER

LAPDRTE ST

KASTEELSTRAAT 30

RUE DE L’ECOLE 89
RINGLAAN 140
PAPESTRAAT 54
BODHGARDSTRAAT 30
KRIJGSLAAN 93
ERODTVELDSTRART 30
THEE DREVEM 23

K. VAN BREDERDSTRRAT 2

CLOS DU DROSSART &
BIEZENHOF Ri7
BEMEENTEPLEIN 20/112
3 BV DE BERLAINONT
PRIESTER SOCRUETSTR 41
OSCAR COLBRANTISTR 85
QUDSTRIJDERSLED 45

G DAVIDSTRAAT 41

H HARTLAAN 26
CLYTTESTRART 3
REIKAARTLAAN 12

AY SIBELIUS 1587 I8
REIGERMEIDESTRART 14
PELSERSTRAAT 33

AY ROMNELAERE 193 B4
HOOGLAKD 126
OUDESTRAAT 58
KOEKELBERGLAAN 22
DOBRNGTRAAT 55 BUS 3
RAFELSTRAAT 3
EUROPALAAN 25
FRANSLARK 93

8 RUE DES PHLOX

AV BRIGADE PIRON %5 A
GIL. DE PELICHYLE] 25
BEIAARDLARN 7

RUE DU SAULCHEIR 2
VAARTSTRAAT 44
LICHTSTRART 55
DAENENSTRAAT 23
HOREXSTRART 49
ANTKERPSESTEENHES 150
ANJELTERSTRAAT 7%
RERATSSANCELARY 30 P 137
PACHECOLARN 44

4 RUE SAXE-COBOURS

DE BERGEN 9

RUE DU 12e LIGRE 11
SCHUTTERSTRAAT 84

2 CLAS BU COLINET
GRAND-ROUTE &b

HIN. TACKLAAN 83
BAKSVELD 23
LEUVENSESTEENNER 70/2
KERKSTRAAT 142

8830 HOOGLEDE

3158 DAvE

3383 DVERPELT

8610 NEVELGEN

BB00 ROESELARE

9000 GENT

3091 KAMPENROUT-BERS
9830 ST, MARTENS LATEN
9000 GEXT

1180 BRUSSEL
800 ROESELAERE
B790 WAREGEN
1000 BRUSSEL

8310  MARKE

9110 BENT

2130 BRASSCHAAT
8000 BRUGEE

9300  AALET

8950  POPERINGE
2050 ANTWERPEN
1670 BRUXELLES
3210 5T-J0RIS-WINGE
3580 MARSEIX
1090 JETTE

5000 LEUVEN

2980 BOORTMEERBEEK
1080  BRUBSEL
8979 POPERINGE
2648 BYEENDORP
9120 DESTELBERGEN
8430 KIEUNPOORT
1170 BRUXELLES
1080 BRUXELLES
2232 's GRAVENNEZEL
1850 MEISE

7340  TOURNAL
8240 SISTEL

2400 MOL

2600  BERCHEN
9030 * NONDELGEN
2130 NALLE

9000 BENT

1040 BRUSSEL

1000 BRUSSEL

1030 BRUSSEL

224] HALLE-ANTHERPEN
4800 VERVIERS

2370 ARENDONK

1338 NARANSART
4368 OREYE

£500  KORTRIIK
3180  NESTERLD
2800 HECHELEN

8370  BLANKENBERGE
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LAURENT ROMAIN RACHTEGALENSTRRAT 114 3202 LINDEN
LETECHEUR D QUAT INBUSTRIE 28/32 5300 CINEY
NERLEVEDE BRUSSENES 32 8990 [EPER
NEUNIER B BD DE SNET DE MAYER 393 1090 BRUSSEL
KEURANT 38 AV, DES FONDAISONS 7450 NINY
HOONS ¥ RUE ROBERT SCOTT 10 1180 BRUXELLES
NOULIN € CHAUSSEE ALSEMBERG 365 BT § 1180 BRUSSEL
NOYSON 6 HORTSELSTR 18 2520 EDEGEN
KUSSCHOOT STATIGNSSTRAAT & 8020 DOSTKANP
PAUL COPPENS KON ASTRIDLK 45 2300 TURNHDUT
PEETERS A PEPERSTRAAT 40 3071 KORTENBERS
PINTELON D EKSTERSTRAAT 30 8401 BREDENE
RIJXSNORKAALSTHOOL : CLAEYS LEDEGANCKSTRAAT 8 9000 GENT
ROELANDS L DRIEHOFVELDENLAAN 9 1743 DILBEEK
ROTTHIER GOUDENREGENLAAN 27 2700  SINT-NIKLAAS
SCHEPERS 1 ST JORISGILDE 53 ¥330 DENDERMONDE
SHEESTERS H K.V.LOTHARTNGENSTRAAT 9 3000 LEUVEN
SHET E GOEDENDAGSTRAAT 17 2300 TURNHOUT
SOUDAN PH RUE DES COLLETS ROUSES 14 7500 TOURNAT
ST LED COMPUTERCLUB BLAUNHUISSTRAAT 1 8042 DOSTKAMP (HERTSBERGE)
STEENSSENS DUDE MOLENSTRAAT 24 7700 ST-NIKLAAS
STOUT VERZUSTERINGSLAAN 36 2700 ST NIKLAAS
SHINNEN 1 LEMMENSLAAN 34 3180 HESTERLO
TEMNERKAN N BROENE WEB 14 9380 WIEIE-LEBREKE
TOPFF BUY VOSSENBERBSTRAAT 538 2410 HERENTALS
VAN DANNE TER BEENDEN 52 9700 17E6EN
VAN DE WEYER OLNSEBAAN 230 - 3990 NEERWOUT
VAN DEX BERGHE GUIDO NIJVERDRIES 1A 2488 ST AMANDS
VAN DER SLOTEN TANDVDORTSTRART 25 3100 HEIST OP DEN BERG
VAN DER VEKER KNEZELSHES 1A 1790 AFFLISEN
VAN DROMME GALGENBERGSTRAAT 48 9290 BERLARE
VAN EETVELDE BEVRIJDINGSLAAN 194 9330 DENDERMONDE
VAN HOOF BART STEENWINKELSTRAAT 513 2621 SCHELLE
VAN LENT 27 BOSUIL BUS 62 2100 ANTWERPER
VAN RONPAEY F DE BEUKELEERLAAN 5 2230 SCHILDE
VAN TOURNHOUT J BRUBSESTEENNEG 542 8800 ROESELAERE
YANHOUTTE D BELLEBOSLAAN 4 8250  EERNEGEN
VANKEIRSBILCK ARMDEDESTRAAT 47 8810 RUMBEKE
VANNESTE WIINDSTRAAT & 8810 ROESELAERE
VANSAVELBERS VALKENBERS 103 3370 BOUTERSEN
VERSERCXNOES KEIDOORNLAAN 14 2750 BEVEREN-NAAS
VERCRUYSSE & N DE TIERESTRAAT 135 9700 OUDENARRDE
VERHEERSCH ORVEIESTRAAT 11 8591 MOEN
VLENINCKY £ GROENSTRAAT 10 3640 OPELABBEEX
SAUTHIER PH RUE STATION 83 7400 SOTGNIES
ADRIANOY P, BERBSSCHOT 504 4317 PX BREDA NEDERLAND
ALPHENAAR P. VALDEZSTRAAT 6 A 2313 13 LEIDEN NEDERLAND
ASSINK . BELEENHOF 56 5655 AH EINDROVEN NEDERLAND
BALJE DK, POSTRUS 1837 3000 BY ROTTERDAN NEDERLAND
BASTIAENS A.E. VOLENDANLAAN 104 7547 L1 °S GRAVENHAGE NEDERLAND
BLOKKER J. NOLLEGRASSTRAAT 67 1531 TE KORMER NEDERLAND
BOL P, HUG0 VERRIESTSTRAAT 94 2524 CH *S~RAVENHABE NEDERLAND
BOS F. BREEZNY 17 1152 63 RMENOY NEDERLAND
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BOS THEQ MARTIN
DE BOER SIPKE

DE HOOG ADRIAAN
DE JAGER J.C

DE RLJK §.
DELVOYE J
DESSART JEAN
DIEKHANK J.
DIETZ L.

DIGNUH P,

DIJKENA .
DINGEMANS XEES
DOORNENBAL 4,
DRTESEN HANS
ESYELD L.

FIEVED HuuR
BOVERS V.
ERUITERS 6

GYSEN L.

HEYHOFF

HOVENS ALK,
JAGRSMA J.C.
JONSEN PETER
KARSTEN J0S P.
KEPPEKS P.

KOP H.F.¥
LAUTENSCHUTZ J
HOEYES F.

PADHDS

PANNEKDEK C.EN
PIELART OSEAR
POSTHA TONRY
PRINS ARIE
PRUMMEL

RAAP

RAATGEVER JAR
RISON HENDRIK
SHETJERS F.
STOCKHORST 4.4
TANPOEBOLOR H.
VAN ANERONGEN FRED.
VAN DE LARK

VAR DEN BROEK R.
VAN DER HIELE
VAN DER MEER Y.5.
VAN DER WERF DIRK
VAN DER BORP F.J.
VAN DER WULP

VAN DIK €.

VAN DONGE P.

VAN ES 4.

VAN HATTEN

VAN LEEUNEN PETER
VERBOOX RUDOLF
VERHETJER ADRIANUS d,
1K L.

BURINANEPLEIR 2/1
ANTONIE DUYCKSTR. 171
GEELVINKBAAI 94
JOSEPHUS JITTASTRAAT 26
KLAVERREIDE 44

¥. ARONDEUSSTRAAT &2
§ ¥ HDENSTRAAT 8
AXKERHOORNBLOEN 37

DE ROSKAN 141

SFEEN 7
TRNDSTEENLARN 121
STADSPOLDERRING 187
0UD AR 3% A
HEGERNEER 23
ANTILDOPSTRAAT 48
HOGEWEG 31

#.F. VAN RIELLARN 32
LAURRHOF 12

DR, V.D. HORSTLARK 56
DE WIJIEND 4L
POSTBUS 214
ETKENHORST 29
IEEMANHGF 25
SARPHATIESTRAAT 108
VAN BRONCKHORSTLN 118
BURG. SHEETSSTRAAT 39
[E DEINPT 21

RAAT 4

VAN DE NEERMEG 10A
HENKENABORS 22
DIEPERBROCKLAAN 31
ODSTMARSUNSESTRAAT 97
SCHOLEXERSTRAAT |
KERKSTRAAT 33
HAVIKSHOF 11
FAIENDADREEF 80
LUXEXBURGS TRAAT 17
GRONTNGENHOF 26
CEINTUURERAN NOORD 19
ADN LONCKESTRAAT &
POTASLAND 24
OFFENBACHLAAN Ja
HELDE 19
STEENVLIETSTRAAT 30
DUNANTSTRAAY 11
NEPTUNUSLARY 10

JURA 23

OOIVAARDREEF 3
HATERKUNT 5
ROTSHEIDE 62
EVERTSENSTRART 1

Dh COSTASTRAAT 3
DUINMEIEREY %0

HARIE DE LANNDYSTR 18
LOEVENSTELN 21

TH. DORRENPLEIN 3

1058 6P ANSTERDAN
7582 T4 DEN HAAG
2904 BC CAPELLE A/D YSSEL
3052 PR ROTTERDAN
1511 IX DOSTIARN
4335 B NIDDELBUR
$243 BE BEIRLE

2347 KR LETBEN

5912 JR VENLO

1743 £6 HEERRUGONAARD
9743 TK GRONINGEN
3315 CJ DORDRECHT
3691 LX BREUKELEN
1509 K TARNDAN

6531 TR NIJNEBEN
§247 CH SRONSVELD
3571 ¥B UTRECKT

5801 JE VENRAY

2641 R¥ PLINACKER
1474 PB DOSTHUTZEN
6840 AE DOSTERBEEK
2402 RN ALPHEN A/D RIIN
2871 10 SCHOONHOVEN
ANSTERDAN

2242 P1 WASSENARR
$151 GH MUNSTERGELEEN
132 JX VOLENDAN
1422 St UITHODRN

3233 BY COSTVOORNE
7408 6B ALMELO

3335 AN ZWIJHORECHT
7572 AB DLDENZAAL
3222 BL HELLEVOETSLUIS
9641 AN VEENDAN

3853 BA ERMELO

3563 EV UTRECHT

8164 85 GELEEN

$709 CA HELNOAD

9301 HR RODEN

4702 1H RODSENDAAL
1541 K KOG A/D Z8AK
5654 RD EINDHOVEN
B265 CP KANPEN

411 B RILLAKD

2131 AL HOGFODORP
1702 B HEERHUSOHAARD
7607 RE ALNELD

2665 EN BLEISWIIX
§265 EL KAWPEN

3069 LG ROTTERDAN
3601 JH MARRSSEN
2041 BJ LEKKERKERK
2264 LD LEIDSCHENDAN
7531 ED LEIDEN

4254 E SLEEDNIIK
£301 DV VALKENBURG

HEDERLAND
HEDERLAKD
KEDERLAND
HEDERLAND
NEDERLAND
HEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
REDERLARD
REDERLAND
NEDERLAND
HEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
KEDERLAND
NEDERLAKD
NEDERLAKD
NEDERLAND
HEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAKD
NEDERLAND
HEDERLAND
NEDERLAXD
NEDERLAKD
HEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAKD
NEDERLAND
NEDERLAKD
NEDERLAND
NEDERLAND
HEDERLAND
NEDERLARD
HEDERLAND
NEDERLAND
REDERLARD
NEDERLAND
HEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAKD
HEDERLAND
HEDERLAND
HEDERLAND
HEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLARD
NEDERLAND
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ANSELD OPHAALSTRAAT 26 4534 1P NIINEGEN HEDERLAND
BERKELAAR BEGEMANNSTRAAT 17 5707 IK HELHOND NEDERLAND
BICKNESE Y L LK ¥ KEERDERVOORT 169 2517 A1 5 GRAVENHASE NEDERLAND
300N ANBACHTSHERENLAAN 902 2722 71 10ETERMEER NEDERLAKD
BORST SLADIOLUSSTRAAT 214 3051 LD ROTTERDAN NEDERLAND
BRAUN BUIMEELAAN 24 2621 D DELFT NEDERLAND
BROEKNAN AVENBEECK 98 2182 RT HILLEGON NEDERLAND
BRUSHAN SLOTENNAKERSSTRAAT 15 1825 € ALKMARR KEDERLAND
BULK BURBGRAVENLAAN 19 7313 HA LEIDEN NEDERLAKD
BUSSTRA F BINNENAET 22 9248 X1 SIEGERSNOUDE NEDERLARD
LHABOT PLATARNSTRAAT 17 3281 CP NUMANSDORP NEDERLAND
CHENG BARRENEERKOF 13 §835 BP ARMHEN NEDERLAND
CHRIST. MID. TECH. SCHOOL CATH. VAN RENNESLAAN 35 7504 KV ALMELO NEDERLAND
IE BRUIN P HARKTNES 222 A 2525 IR DEN ARG NEDERLAND
DE BRUYN HEERENLAAN 14 3218 YL HEENVLIET NEDERLAND
DE STOPPELAAR VAN ZESENSTRAAT 4 C HUIS 1093 AR AMSTERDAN NEDERLAND
IE VRIES SILLAN 39 9055 ¥4 BRITSUN NEDERLAND
DRIESSEN TRANSVAALSTRAAT 47-HS 1092 HC ANSTERDAN NEDERLAND
DRULIFF F 'S GRAVENDIJKNAL 54 3021 EA ROTTERDAN NEDERLAND
EBERSON HOOGSTRAAT 15 4114 C3 RODSTEREN NEDERLAND
ESHAN BOSE T1J0E 4b BAVEL NEZERLAND
FERMANDES ANT. DUYCKSTRAAT 115 2582 TP DEN HAAG HEDERLAND
G1ITENBEEK VAN WESSEXSTRAAT 43 1501 VK ZAANDAN NEDERLAND
HE10SHA TSJERKELERNE 4 9247 CI URETERP NEBERLAND
HERMSEN OHNSTRAAT 15 2541 RI 'S GRAVENKAGE NEDERLAND
HOCBBRUIN BRETTNERPAD 12 3202 EB SPIJKENISSE KEDERLAKD
JONCKHEERE BOSCHOLIK 271 5412 HD EINDHOVEN NEDERLAND
LAGERWIJ VAN HOUTSTRAAT 19 §321 BE DUIVEN REDERLAND
LANDHAN ANNABUGRREN 10 8432 WP TIRNS NEDERLAND
LEVERTNK LOSTERSTRAAT 23 7471 14 BOOR NEDERLAND
LOOYE N.P. PALUDANUSHOF 22 HOEK VAN HOLLAND KEDERLAXD
LUTKEN FH SCHONCKSTR 13 4827 L BREDA NEDERLAND
KANTEL 6.A. WESTLANDSRACHT 43/3E 1058 L ANSTERDAN HEDERLAND
NILATI ¥ 2UYTLAND 48 273t GR BENTRUIIER NEDERLAND
NOENS TAPLITNEG 13 2597 KE S’ BRAVENHASE NEDERLAND
NOLENARR TINE KORTANDIJK 14 4704 LE RODSENDAAL NEDERLAND
NIEUHENANPSEN H BOORSENES 31 7241 PA LOCHEN NEDERLAND
NoOY P TILSTRAAT 27 bit4 KE SUSTEREN NEDERLAND
OORT F TOMNE 10 8603 DB SHEEK NEDERLAKD
DOSTHOEX INARTENES 51 2121 BB BENNEBROEK NEDERLAND
DUDSHOORN W OKKERNOOTSTRAAT 34 2555 1 OEN HARG NEDERLAND
OVERVDORDE HELNBLOEN § 3068 AU ROTTERDAN NEDERLAND
PEETERS A. RIJKSHEG MOORD 13 5951 AE BELFELD NEDERLAND
PEKKERIET THANENKADE 46 2925 AR KRINPEX A/D YSSEL  NEDERLAND
PETERS SAFFIERSTRAAT 128 3051 XY ROTTERDAN NEDERLAND
PLUN DUIVENKANP 413 3607 BD MAARSENBROEX NEDERLAND
PROP NIEUNE GRACHT 62 3512 LT UTRECHT NEDERLAND
RIJNAERTS . THEEVOREN 94 5672 SH NUENEN NEDERLAND
RUTTEM HONDSRUBLAAN 51 5628 DB EINDHOVEN NEDERLAND
SCHALK W.E. BRIMBERGEN 14 4651 N STEENBERGEN NEDERLAND
SCHRAVESANDE ED JULIANALARN 38 3118 IS SCHIEDAM NEDERLAND
SENNEL INCK ROIENDARLSEBAAN 31 £881 X1 VELP NEDERLAND
SPOELSTRA HAGNOLIAHOF 18 2665 RN BLEISKLIX NEDERLAND
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SPRUYT

STEK B

STORNS
STRULIX
TISSINK

VAN ANSTEL

VAN DAY

VAK DER BERS
VAN DER GAAS
VAN DER HEYDEN P
VAN DER KLOOSTER
VAN DOORN M.E.
VAR DUNNE {
YAN HILST

ViR 001K

VAN 00L

VAH SCHOOR M
YAN NABENINGEN
VERHOOF N
VERWER

VoS H

INARTS F

BALDUR BROCK
DECKRUT BUSTAY
BOLLER H
HERRNANN ER
JACKLE ERNST
LAU M.

BARCHAND JEAN
POTOWSKI RAINER
ROEDER 6.
SIHOR BERND
SPRUYT
STEINFELD UNE-
STROBEL H
TUNMERS
VEERING ALBERT
VERVISCH
HERBELK KDLFGANG
NIENKOP URE

REYNEG 70

’t ROODE HART 30
OLEANDERSTRAAT 47
POLDERLAAN 22
AZALEASTRAAT 7
EDENSTRAAT 15
SAVELSBOS 243

243 AERT VAN NESLARN
DEKEN KOOPMANSLAAN 55
HAVENHEG 54
BLADKOS 39
RIBESBEE 1
HOFLARK 70
SCHELDEPLEIN 27
VODRSTRAAT 118
SCHIERSTINS 19
SAFFIERHDRST 59
BRINKEREVERNEE 117
STRAUSSLAAN 112
HUSTELAAN 28
SESTFRIESEDIIKS
ISTANBOELSTRAAT 4

HUNEFELDSTRASSE 9
HERNERSBERGERSTR ¢
HOFER STR 18
RICHARD-DEHMEKSTR 4
A HEINGARTEN 7

AN ROHRBROOK 17
NILHELWSTRASSE 28
GARTENFELDERSTR 140
HEREN FRIDSTRASSE 20
FEUERBACHWEG Z1
REYHEG 70
HINRICHSRING 2!
NEUSELSERUNN 31

AN STOCKNEG §
TUBIZERSTRASSE 23
ST CORPS SEC TTR
INNSBRUCKERSTRASSE 2
LAERFELDSTR 54

5135 SELFKANT SCHELBRUCH
1981 AJ VELSEN 2u1D
5163 ER GELEEN

3211 1K SEERVLIET

£511 B BRESKENS

511 N EINDHOVEN

271b HN TOETERKEER
2341 HC OEGSTREEST
4871 B ETTEN-LEUR
1897 KV SCHELL INEHOUT
2914 AA NIEUWERKERK/LJSSEL
{871 Th SCHOORL

3062 33 ROTTERDAN
287 EL RIDDERKERK
3231 BK BRIELLE

7408 X1 ALKELD

2592 6% DEN HAAG

715 C8 DEVENTER

5011 I TILBURS

2082 AC CANTPOORT ZU1D
1749 €Y RARMENRUIZER
2034 ED HARRLEN

D -7100 HEILBRONK
D-56781 HOHEINOD
8450 NUENCHBERG
B-4320 HATTINGEN
D-72218 TROSSINGEN
B-2057 REINBEX
3620 VELBERT 15
1000 BERLEX 20
D-4770 SOEST

4040 NEUSS 21

3135 SELFKANT-SCHALBRUCH
D-3000 HANROVER 1
8300 NURNBERS

3270 GUNNERSBACH 21
I 7015 KORNTAL 1
4090 38D

7800 FREIBURE
D-4630 BOCHUN §

NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLARD
HEDERLAND
NEDERLAKD
NEDERLAKD
NEDERLAND
NEDERLAND
KEDERLAND
NEDBERLAND
NHEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
NEDERLAND
HEDERLAND
NEDERLAND
REDERLAND

K. GERMANY
¥, GERMANY
KEST-BERNANY
DEUTSCHLAND
K. GERMARY
B, GERMANY
¥. GERMANY
DEUTSCHLAND
¥. GERMANY
UEST BERMANY
BEST -~ GERMANY
¥. GERHARY
BEST GERMARY

BONDESREP. DEUTSCHLAND

W. GERHARY
5B 7

W, GERMANY
¥. GERNANY
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BANMARD BREAN
BRITISH LIBRARY
CHENE PH

COCHIN BEORGES
CONL ATTILID
DYTHIE N

HARDS COLIN
HARLON J,

IGNAZL RODOLFD
LANCASTER
HEYSTRE ANDRE
NITCHELL J.
PRSCAL JANIR
PIERAGOSTINT VINCENZO
RERD BILL
SALONONT DAVIDE
SANCHEL FRANCISCO JAVIER
TONISLAY MIKULIC
URSPRUNS .
VEDRANIN DANIELE
VESTIT

TAHNER E.

ANDRAUD KECHEL
ANGELONI

SERTRAND F

BUIATTI J.P.
CATHCART &
EMNANUEL DT MARCD
EPPIGHER NORBERT
SERNE 610
BIARDINELLI NICOLA
JOAN OLIVER FERRER
JOEL INVERS BRUNET
LE BIHAN PENNANRDS
LUCARINL &

LUCCHES] LUCA (BANCA D’ ITALIA)

NORBEDD ROBERTO

PORTR ROBERTD

PRINLE F

RAYMOKD M

SALA DONERICD
SANSDRAPS L

SARSON €

SARRD T PLANAS
SCIENCE REFER LIBRARY
UNIV OF TECHK (DUNCAN)

75 CHESTERFIELD AVERUE
25 SOUTHHAKPTON BUILDINGS
21 PLACE DE SEINE

9 RIS BD JEAW JAURES

VIA PETROCCH! 48

13 RUE DU COLONEL FABIEN
43 COMNERCIAL ROAD DEREHAM
HARDINGS COTTABE SKAN LANE
VIA VITT. ENANUELE 10

20 AGLIONBY ST
ANDLAUERSTR. 10
MILLFIELD COTTAGE

17 CLOS DES MARGUERITES
C/0 ENEL CTN SERV AUT

&8 BISHOP KD BISHOPSTOM
VIA PULEGA 7

AV SAN SALVADOR 111 § 4a
DAKICEY TRB 3/5
RALDSTRASSE 18

VIA MAZZINT 133

ALLEE LOGES BELVILLERS
IUERICHSTRASSE 154

32 RUE DES 4 CYPRES
1A DELL'ARGINGROSSO 12576
B ALLEE DES FLEURS
CHAKP VALLEE LONBRON
12 EVORA PARK HONTH
RUE DU TEPLE 10

b B INPASSE DE JULIERS
VIA S NARTIND L4A/8A
VIA BELLT 20

TAXDIR 1 A b-4
C/GUADALOUIVIR 4 | 2
3P B

CAOORNA 4

VIA A, HORDIMI 28

YIA SUEVD 22/2

PIAZZA DBERDAN 13

. §0 NATTEOTTI &5

83 BOULEVARD NICHELET
CASELLA POSTALE &9

§ RUE JEAN JAURES

{8 RUE LEDRY ROLLIK
SANT JOSEP 56-58 2 3a
25 SOUTHHANPTON BUJLDINGS
LEAT 3 TU LOUGHBOROUSH

GEDLING NOTTH

LONOOK NCZA 1A

92400 COURBEVOIE
92100 BOULDSKE

20127 HILAND

#4110 ARCUEIL

DEREHAN HORKICH
HINTERBOURNE AVON
62015 MONTE SAN BILSTO IMC)
CARLISLE  CURBRIA
4132 MUTTENT
GARRIOKBRIDGE - NISHAN
73290 L& HOTTE SERVOLEX
X LE REGINA MARGHERITA 137
BRISTOL BS 78LY
40133 BOLOEMA
BADALONA

41000 ZABREB

CH-9132 EGG/IH

36100 VICENIA

14100 LISIEU

(R, -891s AFFOLTERN

85000 POITIERS
50142 FIRENIE
9600 DULLINS

72450 MONTFORT-LE-ROTROY
CO DUBLIK

2416 LES BRENETS
3700 SAINT-AYOLD
{6138 GENOVA

36100 VICENZA

08025 BARCELONA
TERASSA  BARCELDNA
22300 PAIMPOL .
50100 ANCONA

33160 LUCCA

J4144 TRIESTE

47037 SAVIGNAND S5.R,
3065 PATTI {NE)
70250 HARDRICOURT
47037 RININL {FD}
59560 CONINES
94100 SATNT-MALR
NANRESA (BAGES) BARCELORA
LONDON WC2h 1AW
LEICESTERSHIRE

NG4 46E ENGLAND
ENGLAND

FRANCE

FRANCE

ITALY

FRAKCE

ERGLAND

ENGLAND

ITALIR

ENGLAND

SR1SSE

SCOTLAKD KL2 ORR
FRANCE

00178 ROMA  [TALY
ENGLAND

ITALIA

SPAIN
YUGOSLAVIA
EWISS

ITALIA

FRANCE

SCHREIZ

[TALIA
FRANCE
FRANCE
IRELAKD
SUISSE

ITALTA
1TALIA
SPAIN
SPAIN
FRANCE
1TALIA
[TALIA
ITALIA
ITALIA
ITALIA
FRANCE
1TALIA
FRANCE
FRANCE
SPAIN
ENGLARD
ENGLAND
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FROGRAMMING THE DAI IN MACHINE AND ASSEMBLY LANGUAGES
by C W Read

Part & — SMALL SHAFES IN GRAPHICS MODES.

One of the attractions of machine language over Basic programmes is its
speed of esxecution. This is esspecially apparent when working in one of
the DAl°s graphics modes. The quickest way of getting a shape on a
graphics screen is to have that shape stored as data bytes which can be
‘loaded directly into screen RAM addresses. We will start with a simple
shape, a small arrow, draw, move and turn it, without bothering about
its colour. The examples are for Mode 68 with COLORG B © € 9. A memory
map for MODEs S5/6 is in DAInamic 21. There is a snag in using the SPL
asssembler because that runs in the video graphics part of the RAM,
which means that sections of programme cannot be tested without deleting
SPL. You may therefore wish to assemble and save any sections that
interest ypu before trying them out. The problem does not arise with the
DNA assemblers i1its user can switch readily between graphics and
assembler.

Example 1 :

The shape iz formed in an 8 by 8 matrix, that means it is 8 dots wide
and 8 screen lines high. The 8 dots width forms 8 bits of a single byte
on the screen (if colowr is ignored). Thus the matrix, when displayed,
occupies 8 bytes of screen RAM. The data store holding the matrix is
labelled SHAPE1l (programme line 26) and looks like this:

Address Byte Binary
(Hex}) equivalent
2418 29 OO0 OB top line of display at #B71B
@41C oo DRen BBO6 Z2nd line at #B71B—-#5A
241D a4 QD90 G108 3rd line at #B71B-2:«#5A
841E a2 20008 2910 4th line at #B71B-3x#3A
@41F FF 1111 1111 etc
D426 @2 2H00 0Blo
a421 a4 Poeoe V1i0o
422 oo 2090 DODO bottom line of display

The pattern of 1s in the matrix forms the shape of an arrow. The arrow
would fit in an 8x5 matrix (5 bytes) but a square matrix like 8x8 is
much more convenient for a shape which may have to be rotated through 99
degrees. To form the screen display the 8 bytes of data are placed in 8
screen RAM locations, one below the other. The interval between the RAM
lpcations in a vertical plane is 99 (#5A) bytes for Mode &/6A. With the
initial screen location in HL register pair, the second location is
found by deducting 99 from HL. That calculation is made using the DAD D
instruction {(line 146) which adds DE’s contents (—99) to the address in
HL. s register pair DE holds the address of the shape data it has to be
FUSHed {line 1i4) on to the Stack to save the address while DE is being
used for the DAD D calculationi it is restored again by the FPOP in line
i7. The initial screen location is saved in store OLDADR, as it will be
needed when the shape has to be deleted.

201 *

202 % Drawing a shape, 8 dots by 8 dots:

003 *

904 ' ORG : 400

205 0400 211BB7 LXI H,2B71B Initial screen address
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Qa6 403 221904 SHLD OLDADR Save it

807 @404 11iBe4 DRAW1L LXY D, SHAPE1

08 2409 0408 DRAW MVI B.8 Number of lines scanned.
P09 240B 1A NXTSCN LDAX D Top line of shape,

@10 e40C 77 MOV  M.A moved to screen

211 o40D 05 DR B Update counter

912 940E C8 RZ Return when all done
@13 e40F 13 INX D Next data byte address.
@i4 2410 DS PUSH D Save it.

215 @411 11A6FF LXX D, —-9e Subtract 99 bytes to
@16 9414 19 DAD D reach scan line below.
917 0415 D1 FOFP D Restore data address
o918 84146 C3oBa4g JMP NXTSCN Do next line scan

@19 9417 0000 OLDADR DEL 2

920 ©41B OOQGO4 SHAFEL DATA ©,0,4,2,:FF,2,4,0

821 @423 7C2222 SHAPEZ DATA ::7C,:22,:22,:3C,:120,:20,:70,9

To try it, when assembled, switch to Mode 6A, then to Utility and give
the commands I3 and G4600.

Example 2

The next routine moves the arrow to the right side of the screen. The
obvious method would be to replace the screen address in line S with the
destination address and redraw the arrow there with the Draw routine.
That would be so fast that there would be no impression of its movement.
When it ic desired to show movement the arrow can be stepped across the
screen, as in this example, deleting the old shape as soon as a new one
has been drawn. Even this is too fast for visibility when moving a small
shape so a delay subroutine {line 41) has been included. An easy way to
delete a small shape without writing a special “delete’” sub-routine is
to use the Draw routine to draw an empty matrix at the old address: the
old address is loaded into HL at line 31 and the address of the empty
matrix, labelled DELSHF (line 4%9), is loaded into DE at line 32. A new
shape is drawn next to the old one, 2 bytes (lines 27, 28) away from the
last screen position. The address of the new position is saved in the
‘temporary store NEWADR so that it can be recalled (line 34) after the
previous shape has been deleted. The number, size and direction of the
steps must ensure that the shape stays on the screen because there is no
inbuilt error reporting. Allowing a shape to be drawn on a Line Control
Byte for example would play havoc with the screen display!

P22 # Moving a shape left or right:
223 * (In Mode &6A, call from Utility with G496 followed by G449)

D24 ORG : 440

925 0446 OE22 MOVL/R HMVI C,=22 To move 34 steps

026 0442 2(19604 LHLD 0Ol DADR Get screen address

927 0445 2B MUL/R2 DCX H Step to next posn. (DCX H
928 9446 2B DLCX H : for left,INX H for right)
V29 V447 227004 SHLD NEWADR Save position address.
238 9440 CDoL&04 CAaLL DRAW1 Draw shape at new position
931 244D ZAlga4q LHLD OLDADR Fosition of last shape
932 2450 117204 XTI D,DELSHF Address of empty matriz
933 9453 CDho994 CAallL DRAW To delete last shape

@34 9456 2AT004 LHLLD NEWADR Save curvrent position
a35 @459 221904 SHLD OLDADR as ald address

@36 945SC 9D DCR C Step counter—1i

V37 V45D C8 RZ Return if all steps done
038 ©945E CD6404 CALL DELAY Wait

939 0461 C34504 JMF MVL/R2 Loop back for next step
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A delay is provided by counting down register A from #FF to zero twice.
A shorter delay can be obtained by omitting lines 45,44:% the count #FF
to zero is then done only once. A& longer delay can be obtained by
counting down a register pair instead of a single registeri such a
routine is available in ROM at #DE41 -~ #DE4E but as it counts down from
#FFFF its period is too long for use here.

249 ¥ Sub-routine

941 0464 AF DELAY XRA A Clear carry flag

o042 0445 3SEFF DELAY1 MVI A, FF Fill accumltr with count
243 204467 3D DELAYZ DCR A Carry flag not affected.
a44 o468 CR6704 JiNZ DELAYZ

0435 946B 3IF CHMC Complement carrvy

244 244C DALSH4 JC DELAYY Repeat once only

P47 V46F C9 RET

948 @470 QA0 NEWADR DBL )

049 Q472 @O000a DELSHP DATA ©,0,0,0,0,0,0,2 Blank shape
Example 3

Moving a shape up or down is similar to Example 2 but this time the
steps, being vertical, have to be multiples of %9¢ bytes, the line
interval. A position immediately above or below an 8x8 shape is
therefore Bx99@ bytes away, and it is + pr — this value which is loaded
into DE {(line S53) for the DAD D calculation.

050 * Call from Utility with G499 followed by G48@

251 *

952 ORG z 48¢

253 @480 113eFD MOVU/D  LXI D,-720 DE=—8x99 down{or +8x99¢ up)
254 0483 oEl1o MVI C,:1@ To move 16 steps

955 9485 2A19¢4 LHLD OLDADR

@56 0488 19 MVvU/D2  DAD D Add step value {(+ or —7240)
@57 @489 DS PUSH D Save step value

@58 @48A 227904 SHLD NEWADR Save new screen position
959 948D CDhesL04 CALL DRAW1 Draw new shape

240 2490 2A1904 LHLD OLDADR Get old position and

961 @493 117294 LXI D, DELSHP address of blank matrix
Q462 @494 CDoF04 CALL DRAW and delete last shape.
863 @499 Di POP D Restore step value

‘D64 45908 2/7004 LHLD NEWADR Save current position as
65 949D 221904 SHLD OLDADR last position.

VbLHE 94A0 BD DCR C Step counter—1i

067 V4Rl C8B RZ Return if all steps done
Q59 94A2 CD&404 CAlLL DELAY Wait

967 84A5 CA8Bo4 JMP MV D2 Loop for next step
The next two sxamples will rearrange the matrix to turn and reverse the
shape. The original shape is to be preserved so a data store (S5TOREL,
line 106) will be needed for the altered shape. The store has to be

cleared before use; the CLEARYT subroutine does that.

Example 4

DE holds the address of the shape to be rotated and HL the address of
the store. In turn, Bit @ of each shape data byte is copied to positions
in the 1st store byte. Then all Bit is go to make the 2nd store byte,
all Bit 2s go to make the 3rd store byte, and so on until the +inal
store byte has been filled with Bit 7s. The store now holds the matrin
of an arrow pointing up. If the arrow is to point down the first store
byte is made up from all shape Bit 7s, the 2nd store byte from Bit é&s,
etc. Register B is the bit mask and bits are extracted by the AND
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instruction (line 792) and tested for zero {(line B2). The bit in the mask
is moved ready for the next set by the rotate instruction (line 91). The
mask also doubles as a second counter: the rotate instruction rotates
through the Carry flag; therefore when the 1 in the mask reaches the
Carry and sets it, 88 bits have been copied and the routine ends.
Lines 74 and 91 have to be altered as shown in their Comments to make
the arrow point downwards. Run the routine in Utility with 54B®. Then if
vou wish to display the new arrow on the screen, change line 7 from LXI
D,SHAFPE1 to LXI D,STORE1 by substituting ED for 1B in the object code at
9467, Utility command G496@ will then diegplay on the Mode 6A screen
whatever shape is in STOREL.

078 ¥ Rotating a shape from horizontal to vertical:

a7l *

272 ORG :4B0

©73 ©4B9 CDE@G4 TURM CAaLL CLEARI Clear STOREL

@74 ©4B3 94661 TURNZ MVI B,o1 Mask, o1 for Up or #386 Dn
975 ©4BS 21EDO4 LXI H,STORE1 Shape to be rotated

@76 04B8 111Bo4 TURNZ2 LXI D,5HAPEl Store for rotated shape
@77 94EB OEQQ MVI c.8 To transfer 8 bits

@78 94BD 1A TURNS LDAX D Get data byte

@79 94BE A ANG B Get 1 bit, setting the
oBo zero flag if the bit is @
981 ©4BF 7E MOV A, M Byte to be changed

@82 ©4C0 CACSo4 JZ ZERD If ANDed bit was @

083 ©4C3 F&80 ORI : 80 Set Most Significant Bit,
@84 94CS o7 ZERO RLC move it along 1, and
V83 ed4Cs 77 MoV M, A return it teo STOREL.

eBs @4C7 13 INX D Next data address

©87 ©4C8 oD bBCR Cc Update bit counter

©88 ©4C9 C2BDG4 JINZ TURNS If <8 bits done

0BT 04CC 23 INX H Next address in STORE1
@99 94Ch 78 MoV A.B Bit mask into accumulator
©71 ©4CE 17 RAL RAL for Up (or RAR for Dm)
0932 94CF DB RC Return when 8 done.

@93 B4D0 47 MOV B.A Updated mask to B

094 ©4D1 C3IbBBV4 JMP TURNZ

9795 * Sub-routine

s * Clear a temporary store:

F7 ORG : 4E9

998 e4E0 2Z1EDe4 CLEAR1 LXI H,STOREl Address of data store
@97 a4E3 2408 MVI BE,B8 load B as 8 byte counter
19é G4ES AF XRA (41 Zeroc the Accumulator

181 94Es6 77 CLEARZ MOV M, Zero the data byte

192 84E7 23 INX H Next data address

183 @4EG 95 DER B Counter-1

194 4E9 C2ELHO4 JNZ CLEARZ2 When <8 bytes done

165 G4EC C? RET

186 D4ED 260060 STORE1 DATA ©,9,0,0,6,0,0,9 Temporary shape data
Example 5 46

Two bit masks,

a matrix.

used as a counter
the shape®s address to a temorary address stors

149), and moving its 1st data byte,

rotating in opposite directions,

are used when reversing

Register H starts at bit @ and L at bit 7. The L mask is also

{lines 13@,

132).

HL then receives its bit mask information
extract a shape bit (line 129).
to set an appropriate bit in STORE1 data

bits have been reversed,

via the accumulator,
iline 117}
If that bit is set,

{lines 122-124).
the next bytes of both SHAPE1L and STORE1l are

HL initially starts by transferring

{lines 113, 114 and
to the stack.

and H is used to
the L mask is used
When all B8
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addressed, the byte on the stack being no longer wanted is removed
{lines 133-1354), and the programme loops back to line 114 to deal with
the next B8 bits. Calling the programme with G596 will place an arrow
pointing left in the matrix of STORE1l. It can then be displaved by G400
as discussed in the previous example.

107 % Reversing a shape:

ia8 *

169 ORG : 590

119 9566 CDEOG4 REVERS CaAlt CLEAR1 Clear STORE1

111 253 11ED94 XX D,S5TORE1 Ready for reversed shape
112 05046 @Ee8 MVI c,8 8 byvte counter

113 2568 211804 LXI H,SHAPE1 Shape to be reversed

114 @5SeB 2231ie5 REVRS1 SHLD TMPADR Save the address

115 958kt 7E MoV AL M Get shape data byte in A
1146 O56F F3 FUSH PSH and save it on Stack.
117 0510 21igeo1 LXI H,:4180 Masks, H=hit ®, L=bit 7
118 93513 F1 REVRSZE POP PSW Restore data byte to A
119 0514 FS ) PUSH PSKW and put on S5tack again.
120 6515 A4 ANA H Get 1 bit in accumulator
121 85146 CAilCeS JZ REVRSZ I+ it is zero

122 9519 1A LDAX D Else set the

123 8514 BS ORA L appropriate bit

124 ©51B 12 STAX D in data STORE1

125 651C 7C REVRS52 MOV A.H Get mask, update bit

1246 951D 07 RLC number to be fetched
127 @51E &7 MOV H,A and put it back in mask.
izZ8 eSiF AF XRA A Clear any flags

129 052@ 7D MOV A,L Get Znd mask, update bit
130 0521 1F RAR number to be set and
131 9522 &F Mov L.A put it in L again.

132 0523 D213eS5 JNC REVRS3 When <8 bits done

33 0026 13 INX b Next STOREQl address

134 9527 2AZ105 LHLD THMFADR Get last address

135 8528 23 INX H and step it on one.

136 0528 F1i FOF PSW Clear top of stack

137 €52C aD DCR c Update byte counter

138 052D C2eBoeS JNZ REVRS1 When <8 bytes done

139 o530 .9 RET

144 9531 000 THMPADR DBL a Temp’y address store

141 = END END

The principles used in these examples can also be applied to the lower
resolution graphics Modes by changing the initial screen location
address and reducing the number of steps taken across and/or down the
screen in the “move’ routines. The small matrix used for the
demonstrations has little practical value apart from its use for text
characters, one of which is provided in SHAPEZ (line 21). A useful DAI
character set is shown in matrix diagrams in DAInamic 25. Digits and
upper case letters can be accommodated in an 8x8 matrix but lower case
text nesds 8X19 matrices. If vyvou wish to try an Bxl® matrix in Example
1, write it in SHAPE1l as 1@ bytes of data instead of 8, and change the
register B ctounter (line 8) from 8 to 1¢ (#0A). Also change the blank
matrix {line 49) from 8 zero bytes to 10. Part 7 will deal with larger
and non—-symmetrical matrices, and colour.
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PROGRAMMING THE DAI IN MACHINE AND ASSEMBLY LANGUAGES
by C W Read

Fart 7 — MORE GRAFPHICS.

The BxB matrix used in Part &6 for drawing and manipulating small shapes
is rather too small for most purposes. We will now draw a 16x16 matrix
shape in MODE &A. From there it will be a simple matter of increasing
the values in either or both line-scan and byte counters to draw higher,
wider or larger shapes.

Example 1

In this example the shape is Z bytes (16 bits) wide, register C being
used to count the bytes (line B). The screen display will occupy 2 bytes
on each of 16 lines {(still ignoring colour), register B counting the 1é&
lines. The first scan across a screen line draws the top line for two
data bvtes, the second scan draws the 2nd line for the same 2 bytes, and
s0 on until 8 lines have been put on screen. Then similarly, scans 9 to
i6 draw the 8 lines making up the next 2 data bytes. Obviously the data
bytes have been positioned in the shape table to suit this sequencial
process. The matrix shape table is at Shapeft (lines 34-5a).

261 = 16x16 SHAPE IN MODE 64

QG2 *

QA3 ORG : 30¢

294 9309 Z11BB7 Draw LXI H.:zB718B Initial screen position
PeS 0303 22ZFO3 SHLD OldAdr Save it

Pas 0386 222D63 Draw? SHLD TmpAdr

P07 03697 119064 LXI D,Shapeft Shape data address into DE
298 036l eble MVI B,1&6 Counter, 14 scans(height)
097 @3I0E 0E0Z2 Drawl MVI cC,2 2x8 bytes (16 bits wide)
Vlo 0319 1A NxtScn LDAX D Get 1 byte for 1 scan line
911 6311 2o NOP {(Reserved)

12 o312 77 MOV M, A Shape byte to screen

@13 9313 2B DX H Step right to even byte
@14 6314 o0 NOF {(Reserved for possible

215 0315 @6 NOFP colouring instruction?
@ls @316 2B DCX H Next position on screen
@17 @317 13 INX D Foint to next data

818 @318 @D DCR C All shape bytes scanned ?
219 0319 C21003 JINZ MNxtScn ftoop if not.

a2a a31C 85 DCR B fine count -1

921 931D €8 RZ Return if all done

@22 @31E 2AZ2DA3 LHLD Tmp&dr Start address of last scan
@23 0321 DS PUSH D Save data pointer

a24 @322 11ALFF LXI D, :FFA& Add -9¢ to TmpAdr in HL to
@23 @325 19 DAD D reach line below.

Q@26 O3I26 222D63 SHILD TmpAdr Save the amended address.
@27 0327 D1 FoP D Restore data pointer

@228 @324 C33E63 JHMP Drawil Loop back for next scan.
@29 832D @Pod TmpAdr DBL @

V30 O3ZF 2000 OldAdr DBL @

The shape data format is:-—

Lines 34-41: The ist bytes from all 8 lines form the upper left guarter.
The 2nd bytes from the same lines form the upper right quarter.

Lines 43-50: Similarly, all the 1st bytes form the lower left and all
the Znd bytes, the lower right of the shape.
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931 ORG : 400

@32 ® SHAPE TABLE Bytes Eguivalent matrix Screen

PI3 = {Hex} of 14uibs bits line

934 @400 Q07C ShapeA DATA :00,:7C 0009 2000, 0111 1109 1, top
QIG5 Q402 8422 DATA :04,:22 009 ¢loe, 0310 2019 =2

836 8404 0222 DATA :07,:22 0000 0019, 9610 0610 3

37 9406 FF3C DATA :FF,:=30 1111 1111, ©@oll 1109 4

238 0488 0220 DATA :02,:20 5000 6616, 0019 Q050 3

Q37 Q404 @424 DATA =204,:20 G000 0102, 0910 a0oe &

249 G4BL 9ATe DATA ::00,:70 00200 0908, 9111 08es 7

@41 Q46E 9009 DATA :=00,:00 0000 V00, 2000 HOOD a8

242 =

P43 p4i6 1068 DATA =1L, :08 0ol 1100, D0BY 1V0o 2

Q44 o412 2208 DATA :22,:68B 0016 9916, 9968 190@ i@

@45 0414 2008 DATA =:20.:98 €019 0006, 9000 1000 it

0446 G416 1CoB DATA :1C,:08 0061 116, 606¢ 1000 12

@47 9418 o2eg DATA :02,.:08 o000 9ol1e, 0600 1009 i3

@48 @414 2226 DATA =222,:2A 0016 o6ia, 0016 1610 i4

949 @41 1CIC DATA :1C.:1C 9981 1106, 900l 1196 15

959 941E oadd DATA :00,:08 ¢200 000D, oD 1009 i4., bottom
251 END EMD {Temporary. Remove when adding sub-routines)

As this particular shape is made up of 4 small pictures it can be
rearranged to draw the 4 next to each other (32x8 matrix) or one below
the other (8132 matrix).

Example 2 (32x8 matrix)

The horizontal arrangement needs 4 data bytes on each line of S5hapef
instead of the present 2: move the data on lines 43-5¢ to the 3rd and
4th positions on lines 34-41. The height counter {(line 8) has to be
changed from 156 to 8 and the width counter (line 9) changad from 8 to 4.
This method is useful Ffor putting a line of text on a graphics screen
very rapidly, the width counter then being loaded with the number of
characters reguired.

Example I (8x32 matrix)

For the wvertical arrangement the 4 packets of data have to be in
sequence, from top to bottom: the height counter will be 32 and the
width counter 1.

COLOUR: Although the colour of the shape has been ignored until now, it
is not difficult to insert or change the limited colour information
needed by any 4-colour Mode. Shape data was inserted into odd numbered
screen RAM  addresses. The adjacent even numbered addresses {odd
address~1) were left alone and therefore still contained 98 as a result
of setting MODE 6A. The colours are obtained by comparing bits in the
odd byte with corresponding bits in the even byte. Various colours can
be chosen not only by filling the even byvte with &2 or #FF, but also by
copying the shape data to both bytes or by complementing either or both
bytes. If we let A, B, C and D represent the 4 COLORG colours the three
NOPs reserved in Example 1 can be replaced to obtain the desired colour
arrangement as follows:~

Screen RAM bytes. Programme lines, with op codes Colours of shape
Odd Even in brackets Back— Foare—
{see Note) 11 14 and 15 ; ground ground
sd Q9 MNOF {(8a) NOF MNOF {6 99} # o
=d #FF NOF (99) MYI M, :=:FF (246 FF) B D
sd sd MNOP (29 NOF MOV M, A {92 77) f D
sd csd NOFP (96) CHa MOV M. (2F 77) B C
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csd ae CMAa (2F) NOF NOP (00 04) L A
csd #FF CHA (2F) MVI M,:FF (36 FF) D B
cad sd CHMA (2F) CMA MOV M. 8 (2F 77) C B
cud cad CMAa (2F) NOF MOV M.A (@@ 77) D A

Note: sd=shape data; csd=complemented shape data.

A shape may be deleted asz described in FPart 6, using an empty matrix,
but a delete sub—routine is more economical for larger matrices.

Sub—routine “DELETE?

w52 ORG : 340

@532 8349 2AZF03 DELETE LHLD OldAdr

@o4 9343 222063 SHLD TmpAdr .
ASS 9346 11A6FF LXI D,—26 Step to reach line below
@56 V349 aL10 MVI B,16 Line counter

057 9348 AF XRA A Zero in A

958 034C okez2 DEL 1 MVI c,2 Data byte counter

@59 O34 77 DELZ2 MOV M,A Delete screen odd byte
@60 B34F 2B DCX H Step to next even byte
961 B350 77 MOV M. A Delete even byteicolour)
@haZ 8351 2B DCX H To next screen odd byte
Q43 @352 oD DCR 1 pair {ocdd+even) done
264 O3F3 CR4E03 JNZ DELZ

865 0356 05 DCR B 1 line done

hb6 O357 L8 RZ Return if all lines done
067 9358 2A2DO3 LHLD TmpAdr Else find

968 8358 19 DAD ] address of next

D69 93ISC 222D63 SHLD TmpAdr line, and save it.

79 O3I5F C34Ce3 JMF DEt 1 Loop to clear it

Moving a shape is also similar to the method described in Fart 6, but
here, as a variation, the movement is at an angle, each step (line 77)
being 19 lines down and 19 positions to the right. A call to a delay
routine like that in Part & can be inserted in place of the NOPs {(lines
84-846) to make the action more visible.

@71 ¥ Sub—routine "MOVE~

a7z ORG 1379

@73 @370 2AZF03 MOVE LHLD OldAdr

074 9373 1172FC LXI D, 219 19x99 bytes down,and 19
@75 = places along each step.
Q7L @376 GESGT MVI c,7 Step counter

877 @378 19 MOVEZ2 DAaD D Add DE to HL

78 @379 DS PUSH D Save step value

Q79 @37A C5 FUSH B Save counter

08B0 @37B 22973 SHLD NewAdr Save new address

881 O37E CDo&e3 CaLl. Draw2 Draw in new position.
o082 @381 2A2DO3 LHLD TmpAdr Address last position
o83 2384 CDh4ee3 CALL DELETE Delete last shape

eg4 6387 06 NOP Reserved for

985 o388 ve NOF CALL Delay”?

o846 B389 oo NOF if required.

@87 e38A Ci1 FOF B Restore counter

©88 @38B Di POP D and step values.

V87 a38C 269763 LHLDE Newhdr Put new address in

@79 A3[BF 222F63 SHLD OldAdr old address store and
@71 @392 oD DCR C Update counter

@92 6393 C8 RZ End if all done

@73 @394 C37803 JMF MOVEZ Loop back for next draw.
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994 Q397 @009 NewAdr DBL @ Store for new position
95 END END

Colour in MODE 5A is not quite =o straightforward because of the
increased choice of cpolours and the fact that the background colour of
one field is carried forward into the next field. The shape data again
goes to the odd numbered byte of the screen RAM and the colour data to
the even bvte. Colour data is in the form of 2 Hex digits, the 1ist being
the foreground colour and the 2nd the background, eg: when the colour
byte is #1B the f/ground is dark blue and the b/ground is pink (colours
1 and 11). The programme below qgets its colour information from the
ShapeR data table, where each shape byte is followed by its colour byte.
Line 15 puts shape data on the screen, line 18 sets the colour data. A
shape can thus make use of many colours. If only 2 colours are required
it is possible to omit the colour data from the shape table and set all
field colour bytes to the same value while drawing the shape. The
programme canr be altered to do that: change line 17 to MVI M,:1B (or a
pair of colours other than #1B), and make line 18 NOP. Lines 10 to 12
set the colour {(even) byte of the field to the left of each line of the
shape, to avoid the screen b/ground being carried forward into the
shape. The value inserted here is #8B, the B matching the shape’s
b/ground colour and the 8 matching the b/ground of the rest of the
screen, assuming that a grey screen is in use.

961 % Example 2: A 16x16 SHAPE IN MODE SaA

8e2 *

515 3 ORG : 500

@04 o500 210387 " Draw LEXI H,:B793 Initial screen position
P95 05035 223105 SHL.D TmpAdr '
ovs aSesd 223305 SHLD OldAdr

o077 0569 114005 LXI D,5ShapeB Shape and colopur data

ool a5eC 6610 MVI B,14 Counter for 146 scans

009 oS0k 9E02 Drawl MVI cC.2 2x8 bytes wide

9ie o519 23 INX H Change colours of adjacent
@11 9511 3Z468B MVI M, :8B field to avoid continua-—
@l2 a513 2B bBCX H tion of old bs/g colouwr.
@13 2514 1A NxtScn LDAX D Get 1 shape byte in A

@14 o515 13 INX D Step to odd screen byte
@15 e5is 77 Moy M. A Shape byte to screen

914 9517 2B DCX H Step to even screen byte
217 8518 1A LDAX D Get 1 colour byte in A
@18 0519 77 MOV M,A Colour bvte to screen

919 03148 2B DCX H Next position on screen
@20 0518 13 INX b Point to next data

921 oSicC oD DCR C All chars scanned ?

@22 051D C21i405 JNZ NxtScn Loop if not.

Q23 0529 05 DER B Deduct 1 from scan counter
924 a521 Cg RZ Return if all lines done
925 8522 243165 LHLD TmpAdr Startaddr last scan

926 0525 DO FPUSH D Save data pointer

027 0526 11A&FF LXT D,:FFA6  Deduct 99bytes from TmpAdr
@28 o527 19 Dan D in HL to step down 1 line
D29 P52A 223105 SHLD TmpAdr Save the amended address.
Q3¢ 52D DI FOP D Restore data pointer

031 052E C38EBS JMF Drawl l.oop back for next scan.
932 ©531 2000 Tmpadr DBL 2

P33 V533 00 OldAdr DBL @

@34 % SHAPE & COLOUR TABLE

835 : ORG :54@
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36 * Shp.Colr,S5hp,Colr
@37 9540 901B7C3B ShapeB DATA ::908,:18B,:7C,:3B Top line of shape

©38 0544 0431B223B DATA :94,:1B.:22,:3B
@39 0548 021B223B DATA :02,.1B,:22,:3B
949 ©54C FFiIB3C3B DATA :FF,:21iB,.:3C,:3B
@41 8556 021B203B DATA =202,:18B,:28,:3B
942 6554 941B203B DATA :294,:1B8,:26,:3
243 9558 ¢I1B7035B DATA :9©,:1B,:7@,:3B
@44 955C ©01ROO3B DATA :900,:1B,:00,:3B
945 *

eds 0560 1CIBOBFE DATA :1C,:3B,:98,:FB
947 0564 223BRSFB DATA :22,:3B,:98,:FB
48 9568 293BeSFB DATA :20,:3B,:08,:FB
G049 @56C 1CIBOSFB DATA :1iC,:1B,:08,:FB
250 2570 ©21BO8FB DATA :92,:1B,:98,:FB
@51 0574 221BZAFB DATA =22,:1B,:2A,:FB
Q52 9578 1CIBICFB paATA s1C,.:1B,:10,:FB
P53 A57C 201Be8FB DATA :09,:18,:08,:FB Bottom line
54 x

@55 o589 END END

Deleting a Mode S5/5A shape differs from the Mode 6/6A version: instead
of putting 99 in both odd and even screen addresses., #FF has to go into
odd addresses and #X9 into even addresses, where X is the Hex eguivalent
of the 1ist COLORG colour.

USING THE DAI*s SCREEN DRIVING FACKAGE:
When fast movement is not essential such as in drawing the static parts
of a picture the ROM calls for DRAW and FILL can be called from a
machine language programme with an RS5T S5 instruction. The prior
conditions for such calls ares:

Register A holds the colour number

Registers B and € hold the two y co-ordinates

Register pair DE holds one x co—-ordinate

Register pair HL holds the other x co—ordinate
The programme below shows a typical example, including the prior loading
of the registers. Note that co-ordinates, as used in BASIC are loaded,
not screen RAM addresses. If the values given form a diagonal of a
rectangle as in the example, the RST 5 Data can be changed from #21 to
#24 to fill the rectangle with the colour given in A.

291 * Example 3 DRAW A LINE/FILL A RECTANGLE

002 ORG : 4o

003 V400 3IEOI MVI A,21 Colour in A {(Colour must
aaq * be in COLORG set for Modes 2, 4 and 6.
Pe5 P42 abLH14 MVI B, 2 Co—ords: vl in B

V045 0494 QESC MVI C,140 y2 in C

Qa7 o406 111400 LXI D,o020 #x1 in DE

@og 0409 218C00 LXX H, 149 x2 in HL

007 046C EF RST S

@1e e4eD 21 paATAa =21 (:21=draw or :24=fill)
@11 @40E C? RET

a1z 040F END END

There is alspo a ROM routine for placing a dot on the screen. It is
useful when one wishes to draw lines by repeated use of the cursor keys.
It is RST 5 Data #1E. The co-ordinates. up dated +for each cursor key
movement, have to be loaded prior to the RS5T call, y into register €, =
into the HL pair and colour into A. :
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10 REM #¥% DESASSEMBLEUR POUR DNA #»#
20 RE" B e By By B Dy By By By P iy g By Vg Py By Vg Py By P B T By By By g By g By 9y
30 REM
32 REM --- by Di Marco Emmanuel ---
34 REM
40 CLEAR 6000:RESTORE
S0 POKE #131,1
&0 COLORT B8 0 0 0
70 MODE ©
8o PRINT CHR$(12)
90 DIM A$(255.0) ,A%(255.0)
100 FOR X%=0,0 TO 255.0
110 1 READ A$(XZ) ,AR(X%)
120 NEXT X%
130 PR]NT Bty By Py By g By By Bg Py P B Bg B g Py By By Bg Bg Pip g D My g By g g g By g g Pig B Py g By Wy g Bg Py By -
140 PRINT “##% DESASSEMBLEUR POUR DNA ASSEMBLEUR ###"
150 PRINT U Py B Br i By Py B Pa By P By g By g P P P Py g Py By g g Py B g g g P g g g g P P Py 9y Py Mg P P W
160 PRINT
170 INPUT "ADRESSE DE DEPART obj t "jADEPXL:PRINT
180 INPUT “ADRESSE DE FIN abj t "JAFINXIPRINT
190 INPUT "RDRESSE DE DEPART Source (min #3000) 1 “;ADRA:PRINT
192 IF ADRACH#3000 THEN 190
200 PRINT CHR$(12);
209 FLAG%=1
210 B$=" GSTART *
220 608uUB 2000
230 X%=ADEPX-1
232 Xh=X%+1
234 IF X%YAFIN% THEN 320
236 IF ADRAZCHAFFO THEN 245
238 PRINT
240 PRINT “BUFFER FULL"
242 6070 320
245 DATA=PEEK{X%)
250 B$=A% (DATX)
260 GOSUB 2000
270 IF AZ(DAT%)=2,0 THEN 3000
280 IF AX(DATX)=3.0 THEN 4000
290 B0SUB 5700
295 B$=CHR$(13)
300 608UB 2000
310 B0SUB 5500
315 g6oTo 232
320 B$=" END"+CHR$(13)+CHR$(174)
330 808UB 2000
340 PRINY
350 PRINT "FIRST ADDR FREE #"yHEX$(ADRY)
360 PRINT _
370 PRINT "SELF TEST : RUN 10000"
380 PRINT
390 END
2000 FOR T%=0 TO LEN(B$)~1.0
2010 1 POKE ADRY%,ASC(MID$(BS$,T%, 1))
2020 1 ADRA=ADRYL+1.0
2030 NEXT T%
2040 RETURN
3000 Xi=X%e1,0
3040 NZ=PEEK (XX%)
3050 BOSUB S000
DAlnamic 37 53 DAICLIC 10




PABE 2 -~  ### DESASSEMBLEUR POUR DNA #%# -~ FLST v2.2

3040 g0T0 290

4000 X%=K%+2.0

4040 N%=PEEK (X%)

4050 BOSUB 5000

4040 X%=X%~1.0

4070 N%=PEEK (X%)

4080 BOSUB 5000

4090 X%=K%+1.0

4100 8070 290

5000 IF N%>15.0 THEN 5060

5040 K$="0" +HEXS$ (N%)

5050 BOTOD 5070

5060 K$=HEX$ (N%)

5070 FOR U%=0 TO LEN(K$)-1

5080 B$=MID$ (K$,U%,1)

5090 GOSUB 2000

5100 NEXT U%

5110 RETURN

5500 IF DAT%=#C3 THEN 5570

5522 IF DATZ=#E9 THEN 5570

5523 IF DAT%=#C9 THEN 5570

5560 RETURN

5570 FLGES=STRS$ (FLAGY)

5580 LE%=LEN (FLBS)

5590 RR%=1

5600 B$="FLG"

5510 TY$=M1D$ (FLBS$,QR%, 1)

5620 IF TY$="," THEN 5670

5430 B$=B$+TY$

5640 AR%=ERL+1

5650 IF QRA>LGZ THEN 5470

5640 GOTO 5410

5670 GOSUB 2000

5480 FLAG%=FLAG%+1

5690 RETURN

5700 IF DAT%=#C3 THEN 5900

5740 IF DAT%=#C2 THEN 5900

5750 IF DAT%=#CA THEN 5900

5740 IF DATX=#D2 THEN 5900

5770 IF DAT%=#DA THEN 5900

5780 IF DAT%=%E2 THEN 5900

5790 IF DAT%=#EA THEN 5900

5800 If DAT%=#F2 THEN 5900

5810 IF DAT%=#FA THEN 5900

5820 IF DAT%=#CD THEN 5900

5830 IF DAT%=#C4 THEN 5900

5840 IF DATX=#CC THEN 5900

5850 IF DAT%=4D4 THEN 5900

5840 1F DAT%=#DC THEN 5900

5870 IF DATX=#E4 THEN 5900

5875 IF DAT%=#EC THEN 5900

2880 IF DATA=#F4 THEN 3900

5885 IF DAT%=#FC THEN 5900

5890 RETURN

5900 Bg=y &*

5910 BOSUB 2000

5920 RETURN

6000 DATA * NOP*,1,* LXI B,:",3," STAX B*,1," INX B",i,* INR B*,1

6010 DATA “ DCR B*,1," MVI B,1",2," RLC",1," DATA :",2
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PAGE 3 --  ##* DESASSEMBLEUR POUR DNA ### -~ FLST v2.2
6020 DATA " DAD B*,1," LDAX B",1,* DCX B*,1," INR c',z
5030 DATA * DCR C",1," MVI c.:-,z,* RRC*,1,* DATA 1"
5040 DATA * LXI D,:",3," STAX D*,1,* INX D‘,i,' INR n".t
6050 DATA * DCR D*,1," MVI D,1",2," RAL",1," DATA 1",2
6040 DATA * DAD D*,1,* LDAX p* +1,% DEX D, §," INR B*,1
6070 DATA * DCR E",1,* MVI E,:%,2," RAR*,1," DATA 1",2
6080 DATA * LXI H,1",3," BHLD 1*,3,* INX H*,1,* INR H*,1
6090 DATA * DCR H",1," MVI H,:*,2,* DAA*,1,* DATA 1",2
6100 DATA " DAD H",t,* LHLD »*,3," DCX H",i,* INR L",1
6110 DATA * DCR L*,1,* MVI L,1",2," CMA*,1,* DATA :",2
6120 DATA * LXI SP,1",3," 8TA 1*,3," INX SP",1," INR M",1
6130 DATA “ DCR M",1,* MVI u,.* " TR, 1." DATA +",2
6140 DATA * DAD SP",1," LDA 1",3,* DCX SP“,1," INR A",
6150 DATA * DCR A",1,* MVI A, ;'.2 “ CMC*,1," MOV B,B",1
6160 DATA " MOV B,C*,1," MOV B,D",1,* MOV B,E*,i," MOV B,H",1
6170 DATA * MOV B,L",1," MOV B,M",1," MOV B,A",1," MOV C,B",1
6180 DATA * MOV C,C*,1,* MOV C,D*,1,* MOV C,E*,1," MOV C,H",1
6190 DATA * MOV C,L*,1," MOV C,M*,1," MOV C,A*,1," MOV D,B",1
4200 DATA * MOV D,C*,1,* MOV D,D*,1," MOV D,E",1,* MOV D,H",1
6210 DATA * MOV D,L*,1,* MOV D,M*,1," MOV D,A",1,* MOV E,B",1
4220 DATA * MOV E,C*,1," MOV E,D",1,* MOV E,E",1," MOV E,R",!
6230 DATA * MOV E,L*,1,* MOV E,M",1," MOV E,A",1," MOV H,B*,1
6240 DATA * MOV H,C*,1,* MOV H,D*,1," MOV  H,E",1," MOV H,H*,t
6250 DATA * MOV H,L*,1," MOV H,M“,1," MOV H,A*,1," MOV L,B",1
4260 DATA * MOV L,C",1," MOV L,D*,1," MOV L,E",1," MOV L,H",1
6270 DATA * MOV L,L"*,1,* MOV L,M",1,* MOV L,A",1," MOV M,B*,1
4280 DATA * MOV M,C*,1,* MOV N,D",1," MOV M,E",1," MOV M,H*,1
6290 DATA * MOV M,L",1," HLT",1," MOV M,A",1," MOV A,B*,i
6300 DATA " MOV A,C*,1,* MOV A,D",1,* MOV A,E*,1," MOV A,H",1
6310 DATA * MOV A,L",1,* MOV A,M*,1," MOV A,A",1," ADD B*,t
6320 DATA " ADD C",1,* ADD D*,1,* ADD E*,1," ADD H",1
6330 DATA * ADD L*,1,* ADD M*,1,* ADD A*,1," ADC B",1
6340 DATA " ADC C*,1," ADC D*,1,* ADC E",1," ADC H",1
6350 DATA * ADC L",1," ADC N*,1,* ADC A*,1," BUB B",t
6360 DATA * SUB C*,1," SUB D",1,* SUB E",l,* SUB H",1
6370 DATA * SUB L",1," SUB N*,1," 8UB A",1,“ SBB B",!
6380 DATA * &BB C",1," 8BB D*,1,* 8BB E*,1," SBB H",!
6390 DATA " SBB L",1," 6BB M*",1," BBB A",1," ANA B",1
6400 DATA * ANA C",1," ANA D*,1,* ANA E*,1," ANA H*,1
6410 DATA “.ANA L*,1,* ANA M",1,* ANA A",1," XRA B*,1
6420 DATA * XRA C*,1," XRA D“,1," XRA E",1," XRA H",1
6430 DATA * XRA L",1," XRA M",1," XRA A",1," ORA B",1
6440 DATA * ORA C",1," DRA D*,1," ORA E*,1," ORA H*,1
6450 DATA * ORA L",1," ORA M*,1," ORA A*,i," CNP B",1
6440 DATA * CMP C",1," CMP D",1,* CMP E*,1," CNP H",1
6470 DATA * CMP L",1," CHMP M*,1,* CHMP A",1," RNZ",i
6480 DATA * POP B*,1," JNL :',3,' JMP 1*,3," CNZ 1*,3
6490 DATA " PUSH B',l.' ADI 1*,2," RST o',1.' RZ",1
6500 DATA * RET",1,* JZ 1*,3," DATA 1",2," C2 1*,3
6510 DATA " CALL 1",3," ACI 1",2,* RBT 1",1,* RNC",1
6520 DATA * POP D*,1,* INC 1%,3,* OUT 1",2,* CNC 1*,3
6530 DATA " PUSH D*,1,* SUI :*,2," RET 2",1," RC*,!
6540 DATA * DATA 1",2," JC 1",3," IN t*,2,* CC 1*,3," DATA 1",2
4550 DATA " SBI :*,2,% RST 3*,1," RPO",1,* POP H",1
4540 DATA * JPD :1*,3," XTHL®,1,* CPO :",3,* PUSH H*,1
6570 DATA * ANI 1*,2,* RST 4°,1," RPE",1," PCHL",1
6580 DATA " JPE 1",3," XCHB",1,* CPE t1*,3,” DATA 1",2
6590 DATA * XRI :*,2," RST 5*,1," RP",1," POP PSW",!
6600 DATA * JP 1t",3,* DI*,1," CP 1",3," PUSH PBW",1

DAlnamic 37 55 DAICLIC 10




1000 REM +++ DEMD 0018/0019/0020-035-00 ~ V1.2/1.6/1.2

1019 REM +++ opbouwen statisch nasenbestand

1020 REM +++ zoeken in nasentabel

1030 REM +++ gphouwen dynamisch nasenbestand

1040 REM +++ DAl

1109 CLEAR See0

1200 DIM XN$(9,4)

1210 60SUB 31601

1220 PRINT "Kies: Opbouwen statisch namenbestand < 1

1230 PRINT " Opbouwen dynamisch namenbestand < 2

1240 IF X<1 OR X>»>2 GOTD 1210

125@ ON X 60SUB 31201,31203

1469 XP=0

1500 PRINT "Naam ";XP+1;" is “;XN$(XP,0)

1600 XP=XP+1: IF XP=190 THEN GOTO 2000

1700 60T 1500

2000 PRINT :PRINT :PRINT "Wilt U zoeken in het namen bestand ¢ JA/NEE > "j:
INPUT X$

2010 IF X$<>"JA" AND X$<>"ja" THEN PRINT :PRINY :60T0 17509

2020 PRINT :PRINT "Welke naam wilt U zoeken 2 "j:INPUT X$

2830 BOSUB 31202:REM zoeken in nasen tabel

2049 IF XE=1 THEN PRINT :PRINT "Naam niet in bestand":60TD 17500

2050 PRINT :PRINT X$:" staat op plaats";jXP+1i" in het bestand."”

2060 PRINT :PRINT

y @
> "pzINPUT X

17500 END

22000  REM i DIDACOM 29180500 BEEEE
22001 REM 8438

22002  REM HHHH opbouw statisch namenbestand i
22003 REM #4#%8 gewijzigd voor didacom handboek ho.5 HHEE
22004 REM #8444 versie 1.2 - DAI ~ basic {HHE

22005 REM HHika#

22006 6OSUB 3146901

22008 PRINT "834%# O PBOUMWEN NAMENBESTAND ":PRINT
22009 XP=0:XE=0

229010 PRINT " Naam "jXP+1;" 7 ";:INPUT X$:PRINT

22011 IF XE<>@ GOTO Z2010¢

22012 IF XP=0 AND LEN(X$)=0 BOTOD 22010

22013 IF X$="EINDE" OR X$="einde™ GOTO 22035

22014 IF XP=0 GOTO 22019

22015 FDR XI=0 TO XP-1

22016 1 IF XN${(XI,9)<{>X$ GOTO 22e18

22017 1 PRINT " De naam ";X$;" koat reeds voor in het bestand .":60T0 229019
22018 NEXT XI

22019 XN&(XP,0)=X$

22020 PRINT " Fasen ? ";:INPUT X:PRINT

22021 IF XE<>¢ GOTO 2202Z@

22022 XN$(XP,1)=X$

229023 PRINT " Eerste opgave 7 “3:INPUT X:PRINT

22024 IF XE<>9 BOTD 22023

22025  XNS(XP, 2)=X$

22025 PRINT " Laatste opgave ? "3:INPUT X:PRINT

22027 IF XE<>@ GOTD 22024

22028  XNS$ (XP,3)=X$

22029 IF XN$(XP,3)<XN$(XP,2) THEN GOTO 22023

22032 PRINT " Akkoord < JA /7 NEE > ? "3:INPUT X$:PRINT
22031 IF X$="JA" OR X$="ja" THEN XP=XP+1:807T0 22010
22032 IF X$="NEE" OR X$="nee" GOTD 22010

22033 GOTOD 22030
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PAGE 92 - NAMENBESTAND
22034 REM einde
22035 PRINT
22036 RETURN
220350 REM #3344 DIDACOM 2919-05-09 BhinE
22051 REM #8H
22052 REM #4884 zoeken in namentabel HHRES
22053 REM #iH43
22934 REM #i88 versie 1.9 BAl - basic ok o
22055 REM #¥i#n
22056  XP=0:XE=@
22037 IF XN${XP,9)="" THEN XE=1:RETURN
22058 IF XN$(XP,9)=X$ THEN RETURN
22059 XP=XP+1:60T0O 22057
22073 REM #idas DIDACDOM 0200590 S
22076  REM #3448
22077 REM ##88 namentabel (dynamisch) e
22678 REM #HHHH aangepast voor didacom handboek ho.5 R
22079 REM #4844 versie 1.2 DAI - basic e
22080 REM #8848
22081 XP=—1: XE=0
22082 PRINT :PRINT :PRINT " Hoe heet jij 7 "3:INPUT X$:PRINT
22083 IF XE<>e 8070 22082
22e84 IF LEN(X$)=0 GOTO 22e82
22085 IF X$="EINDE™ DR X$="einde" GOTO 22104
22084 FOR XI=% TD @ STEP -1
22087 1 IF XN&(XI,8)=X$ THEN XP=XI
22088 1 IF XN$(XI,@)="" THEN XP=XI
22089  NEXT XI
22099 XN (XP,0)=X%
22101 PRINT * fikkoord (JA /7 NEE) ? "3:INPUT X$:PRINT
22182 IF X$="JA" DR X%$="ja" GOTD 221054
22193 IF X$="NEE" OR X$="nee" GOTO 22082
22104 GOTO 22101
22195 REM einde
22186  PRINT
22107 RETURN
26095 REM ZLZ%LL scherm schoon ZLELZL
268046  PRINT CHR$(12); :RETURN:REM scherm schoon
31201 GOTO 22006:REM opbouwen statisch namenbestand
31202 GOTO 22056:REM zoeken in namenbestand
31203 GOTO 22081:REM opbouw dynamisch namenhestand
31601 GOTD 260056:REM scherm schoon
6610 DATA * ORI :“,2," RST &",1," RM",1," SPHL",1
64620 DATA * JM *,3," EI",t1," CM «¢*,3," DATA 1*,2
4630 DATA " CPI 3",2," RST 7,1
10000 X=#3000:PRINT
10010 A=PEEK(X)1PRINT CHR$(A)}
10020 IF A=174 THEN PRINT :END
10030 X=X+1.0
10040 GOTO 10010
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19
22
23
iee
200
205
210

212
220

222
224

232
234
236
240

249
300

900

9o1
202

1900

1002
1903

1019
1011

MRMNKEMNRMNMRNRNMNRMBERN - -

REM Paard

REM

REM Fred
van Amerongen, 1983
REM

CLEAR 256:MODE 0:CLEAR 9000
DIM YT(115.0,1.0),CT(42.0)
N$="0": X$="X":L$="L":R$="R"
BOSUB 1000

REM DRAW

X=0:L=115
FOR C=0 TO 42:COL=20+CT(C):READ
XI,YH$,D,YL$
LI=LEN(YH$)—1:XJ=XI: XK=0
FOR I=X TO X+L:YL=YT(I,0.0):YH=
YT(I,1.0)
IF YL+YHC}0.0 THEN DRAW I+XD,
YL I+XD,YH COL
IF I<XI OR IDXI+LI GOTD 249
YHD$=MID$ (YH$, XK, 1) : YLD$=
MID$ (YL$, XK, 1)
IF YHD$=X$ THEN YT(XJ,1.0)=0:
YT(XJ,©.0)=0:60TO 240
IF YHD$<ON$ THEN YT(XJ,1.0)=
YT(XJ, 1.@) - (ASC (YHD$) ~#30)
IF YLD$<ON$ THEN YT(XJ,0.0)=
YT (XJ,®.0)+ (ASC (YLD$) -#30)
XJ=XJ+1: XK=XK+1
NEXT: X=XI:L=LI:NEXT
FOR I=#BFEF-300%99 TD
#BFEF-50490 STEP 180:POKE I,#21:
NEXT

REM END PROGRAM

G=6ETC:6=6BETC:G=6ETC

6=GETC: IF 6=0 GOTO 902

COLORE © © @ 9:MODE 0:CLEAR 2356:
END

REM DISPLAY PROGNAME

PRINT CHR$(12):COLORT © 1 @ ©:
POKE #75,#20

WT=S:FOR I=1 TO 5:BOSUB 1010:
NEXT:GOTD 1099

WAIT TIME WT:CURSOR 0,17
PRINT " #H#adi a8 830
HERBREERE S0 SHBUE SRRNRRE

1014

1015

1816

1817

1918

1919

ie2e

1930
1031

1032

1833

1934

1835

1036

ie37

1038

1039

1940

1950

PRINT " #H#438804044 238 S350
HHAHHHRAE BE  SLRER LERUNBEE
#aa"

PRINT "#4#4843H0S #  HUses
SREGGRBEE B8 BHES Suububans

## L1
PRINT "##dae FRERBHREREES
#4 HERE  GuUE SR8 GHbER
## L]

HHBEEREAGHRY
RikEE 488 BuuHe

PRINT "###88
HREREHE S04
#4"

PRINT "###4% Fh AR RGNNE
HERHBEE  BRUNBRNE BREUERGRNGE
"

PRINT "#it#i4 #UEEE Huues
H## HREGHERE  BREEREARAGE
## L]

PRINT "#H##38408000 #4
HHRLRGHEYE BHRNEE BERNN
Biaaang

PRINT " ###f8i4a8ad 884
HESHUHEER BRBNEE SBEEE
#aaRaas"

PRINT " #duad d4a4
HRBHREREE  BUHE  BUNUNEE
#HHaHER"

WAIT TIME WT:CURSOR 0,17
PRINT "##d4#888848 Hadidiaans
HHHERREE BUBNGEE BRNGBERNNS
PRINT "##d##4480088 SR04
FRERLARESR BHBUBHRE BRUBNRNBNE
PRINT "##4444840044 S80b0ua04
HRBGNRREE RHERREREE SBRRRGGRE

HEday
Sk

#Huad
LEE R

HEHHR
Ra884

PRINT "#444 #8484 349

HedtEg HRESE  BRREE B

#haug ¢

PRINT “"#a888 SR484 284hens
REARARGHE HEHE B B8 HBeen
PRINT "#38484084804 4880004
HERERBGRE BHBRNRHIE #8 B

PRINT "##348448408 #48
Hhbad FUGRARGLERE Bud
LEE 8 "

PRINT “##Redtatdd fb88
ARENHAREEESE RN

BB ERERNNS "
PRINT "#ia#44 HEH4H
FRGGRLARANEE B GuNER
HuftRnaaEe =
PRINT “#4H#8% Batas

FEHSARHNRGNE B3 HUERG HEARRENR

WAIT TIME WT:CURSOR @,17
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1951 PRINT "#8888 #8488 S
BRGBESEES SREGHBERE ROesdLRREREY
1052 PRINT "#&i  H#iHid SRBudduh
FRERURGED BRBBNNEHE KNNBEREEREY
1953 PRINT "#idd B804 doduiann
REBUBHAAE HURRBERENE HRBUHERHUE"
1954 PRINT "#H88888800E MR NS0
B8 RN e #haa "
1055 PRINT "#H4888484088 48 Béss
#H RRNEE BRBRRGEE BubBRRRE v
1956 PRINT "###4880080808 ## #3488
HHEERRRNE SHRRLRAEE Bubuas ©
1957 PRINT "H#H884 #44888 SB000800
HERREERE HEHEE B8 "
1038 PRINT "H#8888 #8838 SIS
HHEGERE HHERBERBESRYE BRIERBGESY
1059 PRINT "#4HHE  #HHE s
HEH HASEHE BRGBLBGGH HEBGHBEREERY
1949 PRINT "##d388 4884 M
RHEE R BERGREH SRBEHEHEERR
1870 WAIT TIME WT:CURSOR @,17
1971 PRINT "HE#E0860HE  fRBRRGN
HERRRENE RSN BHHRGERE
1972 PRINT "#B404800aaE shtdahing
HERGHAHAH HRHBHSHEH HENSHEHERRY
1873 PRINT "#HSEEHRHBERE BESRERHEE
RHHEHHE SRR ARRRaaNEY
1974 PRINT "H##84% 20348 88 #04
#H BHHEHE B8 BEE # Ee
1073 PRINT "Hat#4 #0848 #8 #8488
HE HEREH HE BRUSH H8 SHERRY
1974 PRINT "H##8844400440 SH0080000
HEAHHEEE HRHENEE 8 e
1977 PRINT “483%3480008 SHERRHAHER
HEHHEREEE HREREE BB HeuHEsY
1e78 PRINT "#H44444004 HUGHRRERGGE
HiHHERE SRR REE  BERIRERERERY

1979 PRINT "#&4#848 HEHEE S
#4  HHHHH B8 HHEE SRHEHEEEER
1980 PRINT “#%&8%% BEHEE  BHBES

##  #BEEE BE BURHE HRHENRIEE
1999 RETURMN
1099 CURSOR 42,05:PRINT "[vAm] 83"

1109 REM INIT CTY AND YTX

11092 FOR C=0 TO 42:READ CT(L) :NEXT

1110 READ YL, YH: YL=YL+100:YH=YH+100:

' XD=1090

1112 FOR X=0 TO 115:READ YLD:YL=YL+
YLD: YT (X,@.0)=YL:NEXT

1114 FOR X=0 TO 115:READ YHD:YH=YH+
YHD: YT (X, 1.@)=YH:NEXT

1116 COLORT © @ © @:PRINT CHR$(12)

1ii8 COLORG 15 14 10 6:MODE 4:COLORT
g8e8e

1199 RETURN

10000 REM PAARD DATA
ieee1 DATA 1,9,2,1,0,2,1,0,3,2,1,0,2,

10002

1eo1e
19812

12013

10014

19215

19016

1ee17

10019

10926

19921

10022

10823

10924

19925

10026

1,3,0,2,1,3,2,0,1

DATA 2,3,1,2,1,0,3,2,1,3,9,2,3,
2,1,9,2,1,3,2,9

DATA 39,40

DATA 9’—17,"4’1’1,"4'1, 1'9’1,-2,
1,2,1,1,3,~9,0,1,1,0,1,8,-11,3,
1,6;"4'1,&,6,"4,1,?9"9,2,0,0,3;
0,1,2

DATA 9! 1,1,"’9’-1'_3’3’—1'_1,—1,
~8,-1,0,~1,0,0,8,0,8,-1,~1,-1,0,
9,-1,0,—1,-1,'1,"1,“2,9,—2,“1,0
DATA B’B,_E'_I.,1’0’1'1’1’1,3,3’
9,0,0,0,-1,0,-1,9,0,9,8,-1,~1,0,
0,0,1,0,0,2,0,~1,~1,0,~1,-1,6
DATA 9,0,1,0,0,0,9,0,2,0,0,1,0,
,37,0,1,2,2,0,1,0,1,0,0,0,3,0,
0,1,0,1,1,1,1,-3,6,1,1,-1,1,0,9,
1,6

DATA ©,3,0,-2,0,6,0,-1,0,0,3,0,
2,-1,0,0,0,2,2,-1,0,0,~1,-4,3,
~by5y3y-2,~4,4,0,~1,0,0,0,~1,-2,
1

DATA 8’9"’1’—1,2’_1,6,_7’4,—1’
—1,‘1,0,—1,9,“1,"5,2,"1,“3, 1,9,
‘1,_3’-2’0’—19’*2, —2,'—1,_2,-?

REM DELTA YH, YL

DATA 1,
"2332001112310111313111000111102
1111132230011111100000011100001 1
11210100210120001000000000100000
200000000001 11000001 *

DATA 1,
"11211111113225611111111330143423
10121152211010000000000000000234
44556678999990000000000000000000
P0999999731000000011

DATA 1,
"664670081593009999150000001 11102
11225311100031110000000344000012
151103001 10440000000000000000000
000000000001 14000000"

DATA 1,
“9311533494413017878781150000003
30101121470000000000000000000000
00000000000000000000000000000000
20000000000000000007 "

DATA 1,
"0000110000012000000122221111011
0003000001 250000001 2223213112200
010023124463101222641123911292929
39299291141000999998"

DATA 1,
"0000000000000100003003002192111
08011060031221121122411111111111
11111111900004599999911310190216
22000000999962532210"

DATA 1,
"1111092111110000023200000100100
1110111310001132000000000000001 1
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10027

10028

19029

10e3e

10031

10032

19033

10034

10033

10036

10037

10038

1111010010010000101 1000000000000
00000000000215099001 "

DATA 1,
"1111112103311111111110122100001
32111111131010000000000000000000
000000001 1 4669900000800000000005
99999999000000010000"

DATA 5,
*8917313239999994444422220111226
12111550000000431112314412022100
12131100032321001310421020302040
02011121565000009"

DATA S,
“91441444110101110146040012110110
01112112300000000000000000000000
2000000000000000041 1111031300000
2000000011 103349"

DATA 5,
"0000000000000000000000001 010540
42020010011100002330342311212112
1104200681 1001 140300819294959597
2959900009200290"

DATA 5,
"@000000010201313310401401067001
10003020000000000000000000000000
00001111100145989919999991990000
0000589932423210"

DATA &,
"6X21XX2100000022222111101 120130
11111000000001000010100000000001
91100000000000020100001 023404424
057011140955700"

DATA &,
"1X21XX1011100100030132321211110

11131113000000000000000000000000

200000002158999100000000000018137
999990000000100"

DATA 12,
"2399999999999111110006597716105
00000000000102021121212110100100
2000000000000 100000000000000002
210000004"

DATA 12,
5220122211341001001200110011112
27000000200000000000000000000000
000000000001 00000010030002000000
012112239"

DATA 12,

" 0000000000000000000000000002000
1999999999700440000000000000005 1
211119564502094000000000000000000
200000000"

DATA 12,
“9000000000000000000000000000000
00351239782232922211111111222885
13000000000000000000000000000000
200000000"

DATA 12,

“@000000000000010201 140000001121
200000000041 11131321 122201122011

10039

10040

10041

10042

10043

10044

10045

10045

19847

10048

10049

12050

1311102223439994929991 8874243410
991011191"

DATA 12,
“00010000010014108746313001100010
02111110321122011111111111111111
01111000199999999999919999000108
996222110"

DATA 13,

*100000000000201 010002301 1000000
0000000001 0000000000000200301001
00000000000000202000400003345120
99511100"

DATA 13,
*1203112202101122011101103111121
2000000000000000000000000000000 1
20007774100000000000200001 231 140
00010000"

DATA 13,

- "Q889194578997705016699610106403

200000000011001111211 12020000000
00000000000000000020000000000200
2000001 "

DATA 13,
“2320123232220001126161010011700
53300000100000000000000000000000
20000000000000200000000000000000
0121216"

DATA 13,
“9011000000000010110000001201100
00000000000100010324221110101001
20000000000797979332900005223986
0011129"

DATA 13,
"0001000000121420033409706242011
1200000020000000000000000000000 1
20001 101199999999999999999111112
9912219"

DATA 14,
“1101010000022021111001001000000
ooooaoaeozoaeoz12090961&09@00900
00000000 - - 99
911111"

DATA 14,
"1201121211001111000122111003010
25000000000000000000002000000000
20000574000000000000000001 111130
000001 "

DATA 14,
"0000000000000000000000150951 125
55344331500413300010100111121335
189426469642000001 1 19141701200000
200000"

00688??4894&18888723996544514113
78341000000000000000000000000000
000000"
DATA 14,
"9447259989989690099989008000000
00000000002000000101021000000000
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10651

10032

19053

10054

10035

19054

10057

10058

100359

100460

10061

10062

00000000000000000000000000020000
000002"

DATA 14,
"3333131423411502675001036189990
33000000000020000000000000000000
00000000000000000000000000000000
032147"

DATA 14,

"1 0000X00000000012000001 11012264
42122224140113223021155321221433
55091990941 2999927 2384936327370
11199"

DATA 14,
“00000X0010000023000230702020013
00100001303111111101102322131111
22111204499999999999999991 131311
99751 "

DATA 16,

211X11120002000001 1000000001110
00000042000003002000001 000002200
2000000000000000000000000049941 1
100"

DATA 16,
“221X121111111021110111110000032
01000020000000001900000000000000
244507 4700000000000000001 11313120
mll

DATA 14,

" 00X 0000000000000000107301 10000
2112440793234741024111351211001 1
10200303510100414132032222000000
000"

DATA 16,

" 000X 000000000000000000000004900
0015400301 1999020991 3433113314634
00090000000000000000000000000000
mﬂ

DATA 16,

" 000X 0000000000000000101 10220000
12321101111112621112192712110011
54934949314937131432743521100111
193"

DATA 16,
"000X000022310020200202000001 100
00241010053000001911011123010111
11112116458717982956449919111317
mﬂ

DATA 17,
"35X5114499956569X919905101 1X366
20000900000000000000000000051000
20040300000000000000008000000000
X3*

DATA 17,
'14!3211005166918!7010819290!655

eoeeoaoooooeooeoaeeoeooeoeooaaoz
xéll

DATA 17,
"21X212011101111XX0131110100X122
11543050500010312200002011101100

19063

190564

10045

190466

190467

10048

10069

10070

10071

10072

10073

10074

10075

10076

10@77

10100001 000200000000000003271112
Xe"

" DATA 17,

*11X200011100011XX1111110200X006
20020011001000100301 120032010000
00001030000000000000000101111110
xell

DATA 17,
"90X000110000000% X X200001014X292
0000000000000021000000101 1150200
0301404500250000000000000191111"
patA 17,
"@X011200111100XXX000000100X110
00031021000000000001 140027000000
0000101000000700800001999111111"
DATA 17,
"Q0X0000V0000000) XX 00004007 X700
00000002033200002611110212330312
00010301450214431222X431 1300000"
DATA 17,

" 30X 000000000000 X X200000305X 950
09201187256240081097991302379199
88294303423341312121 X2000000000"

_DATA 17,

“Q0X000X20000000X XX 200200000 004
00000000000000 1 10000001 000000000
02000000003000000000X 000005111 1"
DATA 17,
"20X001X00300000) X X000000000X 000
00000101050330053000000010001000
20000010000000000000X0000111111"
DATA 17,

"00X000X00000000X XX00000100XX 151
22000001011100201121260413310644
00010202881 X49563243XXXXXX111"
DATA 17,

"@0X 000X 00000000X XX00000020X X060
00101100100000003001006262115100
11103114312X2211121 1 XXXXXX111"
DATA 17,

" 90X 000X 00000000 XX00000000X X003
20000005054500000002010002200344
000000001 20X00000000"

DATA 17,

" 30X 000X 00000000X XX 20000000 X000
0000000050000000000000 1500100000
00000000000X00000000"

DATA 25,
"SX4489XXXXX73X9021XX2X02299979X
XXXX3100040010900350533335504210
000X00000000"

DATA 25,
"4X5111XXXXX17X1304XX0X75034416X
XXXX2955520000000000000000000000
000X 00000000

DATA 25,

"QX0000XX XXX00X0200X X0X 00000000
XXXX001210110001100200000324230X
201X10X214"

DATA 25,
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10078

10079

10080

12081

10082

19983

10084

10083

1ee8s

10087

1ee88

10089

19099

ie091

10092

10093

10094

"2X0000XXXXX00X0210XX1X00800080X
XXXX000000339810126929993111215X
121X11X111"

DATA 25,
"OX0000XXXXX00X01XIXXXX50010000X
XXXX011110141202133122142113342X
AXXX1XX14"

DATA 25,
"3XQ110XXXXX3I2X20XOXXXX11111797X
XXXX©00000070123754429221332711X
XXXX2XX11"

DATA 27,
"1100XXXXX@1X00XOXXXX09210200XXX
XX100010000044310800000000000XXX
XXexxeo"

DATA 27,
"1O11XXXXX19X11X1XXXX00010101XXX
XX003002800000150000000010000XXX
XXexxoe"

DATA 27,
"Q000XXXXX00X20X6X X XX00000000X XX
XX200000010000000057800020202XXX
XXXXXX1"

DATA 27,
"2000XXXXX00X00X0XXXX15000000XXX
XX0000000123597001211111101011XXX
XXXXxxi"

DATA 34,
"IXAX2XXOXXXXT0112289XXXXXXX00000
021111023000111056010XXXXXXXXX0"
DATA 35,
"HXXEXXOXXXX50104110XXXXAXXB2200
20000000000000000402X XXXXXXXXO"
DATA 47,
"10021110XXXXXXX332021000001001 1
111013X51"

DATA 47,
“14213132XXXXXXX0000001101231146
451111Xx12"

DATA 47,

"00000000X XXXXXX1020300000032002
24721XX25"

DATA 47,
"92000000XXXXXXX0000001071092100
ei11exxi2"

DATA 47,

"90000000X XXXXXX3110200000011000
21111XXX3"

DATA 47,
"01000000XXXXXXX0000000010015709
01430XXX&"

DATA 47,
"95200000X XXX XXX0000010012200X00
%m n

DATA 47,
"00100000XXXXXXX000056856104101X30
00000"

DATA 48,
"OATXFXXAXXXXXXXXXXXXXXXO40X2X497
ax24"

10095

10096

10097

1ee98
10099
10100
19101
16102
ieie3

18198
10199

19999

DATA 48,

“5O2X 1 XXXXXXXXXXXXXXXXX00OX4X411
oX53"

DATA 49,
@XX@XXXXXXXXXXXXXXXXX492X0X0000
xo@"

DATA 49,
"SXX2XXXXXXXXXXXXXXXXXQ73XEX0016
x%l‘ -

DATA 49,
*IXXOXXXXXXXXXXXXXXXXX21&X0"
DATA 49,
"@XXBXXXXXXXXXX ! XXX ! XX000X0"
DATA 49,
"@XXOXXXXXXXXXXXXXXXXXX0Q"

DATA 49,
“OXXOXXXXXXXXXXXXXXXXXX39"

DATA 49,
"4XXQXXXXXXXXXXXXXXXXXX0Q"

DATA 49,
“@XXOXXXXXXXXXXXXXXXXXX62"

DATA 9, "X*

DATA @, "X"

REM EN! DA!A
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22 CLEAR #7FFF:MODE ©:COLDRT 8 @ 8 8:PABESY=7:LINESY=9:C$=CHRS (#C)

23 FOR I%=1 TO &40:L$=L$+CHR$ (73) :NEXT

25 DIM A% (PAGESY,LINESY),B% (LINESL)

26 REM A$(?,9)=a 10x10 matrix of strings. This can be expanded as desire

40 PRINT C$:POKE #BFA&9, #6R:PRINT TAB(#LC); "NOTEBOOK"

59 PRINT :PRINT "This program allows you to create a number of notebook®

&9 PRINT "entries and save them on tape”:PRINT :PRINT

89 PRINT "There are ten pages (numbered ©-9) which can be used and”

9o PRINT "up to ten lines of notes can be entered on each page.”

199  PRINT :PRINT :PRINT "There is also a facility to search for entries i

n the"

120  PRINT “notebook currently in memory.":PRINT :PRINT

1490 GODSUB 20000:REM SPACEBAR?

140 GOSUB 2000:REM MENU

17¢ ON GZ GOSUB 11009, 12000, 13000, 14000, 15000, 15000, 18000, 170600: GOTD 1560
1999 REM MENU:RETURN WITH G=0OPTION

2000 COLORT 8 0 #C #C:PRINT C$:POKE #BF&7,#6A:POKE #BEE2, #C8: POKE #BFEE, #C

C

2019 FRINT TAB(2):i"OPTIONS AVAILABLE":PRINT :PRINT :PRINT

20392 PRINT "To make an entry on a particular page...aveaasaal”

20490 PRINT "To delete a pag@u.cescsusssusssnsascansnssssnnes2”

2050 PRINT "To display a particular page....c.cesassranannnsa3"”

2060 FPRINT "To search for a given word on 2 pagBsssccansscnsd”

2070 PRINT "To load a new notebook from tapB..cceecccancanaad"”

2680 PRINT "To save this notebook on tape..ccveesncnsnansensl”

2085 PRINT "To transfer one page to another in entirety.....7"

2099 PRINT "To end the prngram..............................B

2190 PRINT :PRINT TAB(#D);"Press a key (1-8)"

2110 BL=BETC:IF B%<#31 OR G138 GOTO 2110:G6%U=6%-#30:RETURN

10999 REM MAKE AN ENTRY

11099 PRINT C$:FZ1=0:PRINT "TEXT ENTRY"

11020 INPUT "Enter the page number upon which you wish to make an entry":
:PRINT

11930 IF P¥<® OR PY%>PAGESL THEN PRINT “"No such page®:G0TO 119820

11048 PRINT L$:PRINT "Page No.";P%4;:FOR I%=@ TO LINESYL: IF A$(PY,IXA)="" GOTO
110990

11e8a IF Fi=0 THEN PRINT " already contains":Fi=1

11285 PRINT "Line"3IZ3" "iA%(PL,IN)

119090 NEXT:PRINT :PRINT L$:FOR I%=0 TO LINESZL

11120 PRINT "Enter line no.";1%;" "5:INPUT A%$(P%, IZL):PRINT :NEXT

11149 PRINT L%:PRINT "Page Full":GUSUB 20000: RETURN

11999 REM DELETE A PAGE

12000 PRINT C$:PRINT "PABE DISPLAY"

1201@¢ INPUT "Enter the page that you wish to delete";PXZ:PRINT

12015 IF P%<® OR PL>PABESYL THEN PRINT “"No such page“:G0TO 12810

12620 FOR 1%=0 TO LINESZ: nsm,m—“mﬁn

12050 PRINT :PRINT "Page ";P%;" now deleted.":GOSUB 200900:RETURN

12999 REM DISPLAY

13002 PRINT C$:INPUT “"Which page do you wish to display";PZ:PRINT

13028 IF P%<® OR PL>PAGESZ THEN PRINT "No such page":60T0 13010

13030 PRINT L$:60SUB 20000:PRINT C$:PRINT TAB(28);"PAGE";PL

13050 PRINT L$:FOR I%=0 TO LINESZ:PRINT "Line";IZ:" "3A$(PXL, I%):NEXT
1399@ PRINT L$:G0SUB 20000:RETURN

139992 REM SEARCH
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14009
14210
14020
14039
14046
14059
140460
14070
14075

14485
14486
14495
14506
145619
ETURN
14708
14710
14730
14759
14751
14899
14900
14920
14930
14999
15068
15029
15030
15049

15960
15063
15067
150468
159870
159735
1508¢
15099
151e9
15119
15120
15130
15140
151509
15160
15170
1518e
15199
15200
15210
15220
15230
15240
15256
15300
15320
15999
15060

PRINT C$:K%=0

PRINT "To search through files the normal procedure is to"

PRINT "use a key word, and test if the letters of the keyword”

PRINT "can be found in the database"

PRINT :PRINT "For this program capital letters are ignored in both"

PRINT "the input, and the comparisons.”

PRINT :INPUT "Enter vour keyword";K$

IF K$="% THEN CURSOR @,CURY+1:607T0 14040
PRINT :PRINT :AZ2%=K$:605UB 147900:K$=A1%

REM A% {PAGES,LINES) HOLDS DATA

FOR IZ=@ TO PAGESW:FOR J%=0 TO LINESZL
A2%=A$ (1L, J%) 1 IF AZ2%="" GOTO 14610
GOSUB 14900: A%=K$:Bs=A1%: 505UB 14700

NEXT:MEXT:PRINT :PRINT Ki;" occurrences of keyword ";K$:505UB 20000:R

LNBA=LEN(B%$)-1:LNAYX=LEN(A$)—1: IF LNAZXLNBZL THEN RETURN

FOR A%=0 TO LNBZ-LNA%:IF MID$(B$,A%,LNAL+1)=A% THEN 14750

NEXT AZ:RETURN

PRINT "Match found-Page";I%:",.Line"jJ4:" "
K%=K¥%+1: RETURN

REM CONVERT TO CAPITALS

ALF="":FOR A3Y=C TO LEMN{AZ$)-1: A4A=ASC(MIDS(A2%,A3L, 1))

IF AAL62 AND A47<H#7B THEN A4L=RAT-H#20
Al$=A1%+CHRS (A4Y) s NEXT: RETURN

REM LOAD

PRINT C#:PRINT "LOADING A NOTEBOOK FROM TAPE"

PRINT :PRINT "Position the tape so that the next file is the notebook

PRINT "to be read in - having previously been saved by this program"
PRINT L$:608UB 2¢000:PRINT L$:PRINT "Enter the notebook name or if no
t known, just press RETURN"

INPUT F$:REM TYPE 2 FILE NAME

PRINT :PRINT "If you ars now ready"::GUSUB 20000
IF F$="" THEN LOADA A% :REM NO NAME

IF F$>"" THEN LDADA A% F$:REM F$% IS5 MAME

REM NOW THE TAPE FILE HAS BEEN LDADED INTO

REM THE PREVIDUSLY EMPTY A$ ARRAY. IF THE

REM ARRAY PREVIDUSLY CONTAINED ANY ENTRIES

REM THEN THESE WILL ALL HAVE BEEN WIPED QUT

REM BY THE LOADA COMMAND. THE LOADA COMMAND AUTOMATICALLY

REM OPERATES THE TAPE SWITCHES, AND IGNORES TYPE #
REM (BARSIC PROGRAMS) AND TYPE 1 (BINARY FILES) FILES.
REM IF THE LOADA COMMAND IS FOR A STRING ARRAY THEN
REM A NUMERIC ARRAY WILL PRODUCE A "TYPE MISMATCH”
REM ERROR AND VICE VERSA. IF THE ARRAY ON TAPE IS

REM SMALLER THAN THE DIMENMSIONED ARRAY THEMN THE

REM EXCESS ELEMEMTS (IN THE PROGRAM) WILL REMAIN

REM EMPTY. IF THE ARRAY DN TAPE IS TOO SMALL THEN THE
REM EXCESS ELEMENTS ARE LOST, BUT I DON'T THINK ANY
REM ERROR MESSAGE IS GIVEN. I DONT KNOW ABOUT SAVING
REM FPT ARRAYS AND LOADING INTO INTEGERS - TRY IT AND

REM LET ME KNOW. IF THE MNAME GIVEN IS NOT EXACTLY RIGHT
REM THEN THE ARRAY WON'T LOAD BUT A CALL WITHOUT A NAME

REM WILL LOAD ANY STRING TYPE 2 FILE. AS IN BASIC LODAD
REM AND LOAD “NAME".

PRINT :PRINT “File"i:IF F$>"" THEN PRINT " ";F%;

PRINT " now loaded.":PRINT L$:G0SUB 20900:RETURN

REM SAVE

PRINT C$:PRINT “SAVING THIS NOTEBOOK ON TO TAPE™
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1601@ PRINT "Position the tape so that there is a free area to save”

16920 PRINT "this notebook on. Then when you are ready......”

16030 GOSUB 20000:PRINT L$:PRINT "Enter the name under which you wish to sa
ve this file";

16640 INPUT F$:IF F$="" THEN CURSOR 53, 16:507T0 14046

16050 PRINT :PRINT “If all is ready then";:G0SUB 20000

16069 PRINT "Now saving “;F$:SAVEA A% F$:PRINT L$:PRINT "Save completed";:6
OsuB 20000

146879 REM SAVEA WILL SAVE A STRING OR NUMERIC (INT/FFT)

146080 REM ARRAY ONTO TAPE AND WILL OF COURSE OPERATE THE

16899 REM CASSETTE MOTORS. THE FILE TYPE ON CHECKING IS TYPE

16190 REM 2 AND THE NAME IS GIVEN IN THE SAVE COMMAND AFTER

16110 REM THE ARRAY NAME. NOTE THAT THE COMMAND ABOVE

16120 REM SAVEA A% F$ REFERS TO THE STRING ARRAY A% (NOT aNY

16132 REM SIMPLE VARIABLE A%) BUT THE SIMPLE VARIABLE F#%

16140 REM FOR THE NAME. IF THIS IS NDT INCLUDED THEN THE

1615@ REM ARRAY WILL BE SAVED UMDER A “NULL" NAME I.E. ""

16160 REM ALL THE ELEMENTS OF THE ARRAY ARE SAVED INCLUDING
16170 REM EMPTY STRINGS BUT AS THESE ARE ONLY ONE BYTE IN

1518@ REM LENGTH THEY DO NOT TAKE UP TOD MUCH TIME OR SPACE
1417@ REM AS YOU KNOW THE CASSETTE IS 4699 BAUD WHICH 18 75

1622@ REM CHARACTERS PER SECOND 80 235 EMPTY STRINGS WOULD
16210 REM ONLY ADD THREE SECONDS TO THE SIZE OF THE FILE.

16220 REM NB A NUMERIC ARRAY OF SAY 100 ELEMENTS WOULD ALWAYS
16236 REM BE THE SAME LENGTH AS EACH NUMBER ALWAYS OCCUPIES
16249 REM FOUR BYTES BUT A STRING ARRAY OF 100 ELEMENTS COULD
16252 REM HAVE DIFFERENT LENGTHS ON TAPE A5 THE ACTUAL

16269 REM LENGTH OF EACH ELEMENT IS DIFFERENT.

16300 RETURN

14999 REM END

17899 PRINT C$:PRINT “"Re-entry will destroy any pages in memory”
17212 PRINT "Do you still want to end the program? Type ¥ or N”
1792¢ GY=6ETC:IF G% IOR #20=#&4E THEN RETURN

17040 IF GZ IOR #20<>%#79 GOTO 17@20:PRINT :PRINT :END

17999 REM TRANSFER FRDM ONE PAGE TO ANDTHER

18089 PRINT C3:PRINT "TRAMSFER OME PAGE ONTD AMOTHER™

18¢1e INPUT "Which page do you want to copy"iP%

18¢2¢ IF PA<@ OR PUXPAGESL THEN CURSOR CURX,CURY-1:6070 18910
18639 PRINT : INPUT "Which page do you want it transferred to";P1%
18635 IF P1¥<2 OR P1Y>PAGESK THEN CURSOR CURX,CURY-1:50T0 1B@3S
18049 FOR I%=0 TO LINESL:A${P1L, I%)=A${PYL, I¥) :NEXT

18045 FRINT :PRINT “"Page":;P¥%:" has been copied onto Page";PiX%
18039 FRINT L$:G05UB 20000:RETURN

19999 REM SELF EXPLANATORY

20009 PRINT :PRINT "Press spacebar to continue":CALLM #D&DA:RETURN
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