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DAInamic verschijnt tweemaandelijks. 
Abonnementsprijs is inbegrepen in de jaarlijkse 
contributie . 
Bij toetreding worden de versehenen nummers van de 
jaargang toegezonden. 
DAInamic redactie : 

Dirk Bonne 
Freddy De Raedt 
Wilfried Hermans 
René Rens 
Jos Schepens 
Roger Theeuws 
Bruno Van Rompaey 
Jef Verwimp 

Vormgeving : Ludo Van Meehelen. 

U wordt lid door storting van de contributie op het 
rekeningnr. 230-0045353-74 van de Generale 
Bankmaatschappij, Leuven, via bankinstelling of 
postgiro 
Het abonnement loopt van januari tot deeember. 

DAInamic verschijnt de pare maanden. 
Bijdragen zijn steeds welkom. 

CORRESPONDENTIE ADRESSEN. 
Redactie en software bibliotheek 

Wilfried Hermans 
Heide 4 
B 3171 Westmeerbeek 
België 
tel. : 016/69.86.23 

Kredietbank Westmeerbeek 
nr. 406-3016141-33 
BTW : 420.840.834 

Lidqelden 

Bruno Van Rompaey 
Bovenbosstraat 4 
B 3044 Haasrode 
België 
tel. : 016/46.10.85 

Generale Bankmaatschappij Leuven 
nr. 230-0045353-74 

Inzendingen : Games & Strategy 

Frank Druijff 
's Gravendijkwal 5A 
NL 3021 EA Rotterdam 
Nederland 
tel. : 010/25.42.75 
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DAI 
PERSONAL CO/HPUTER USERS CLUB 

1 
HEX 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
A 
B 
C 
D 
E 
F 

DEC 

4096 
8192 

12288 
16384 
20480 
24576 
28672 
32768 
36864 
40960 
46056 
49152 
53248 
54344 
61440 

1 3 1 
HEX 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
A 
B 
C 
D 
E 
F 

DEC 

256 
512 
768 

1024 
1280 
1536 
1792 
2048 
2304 
2560 
2816 
3072 
3328 
3584 
3840 

HEX 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
A 
B 
C 
D 
E 
F 

2 

DEC HEX 

16 1 
32 2 
48 8 
64 4 
80 5 
96 6 

112 7 
128 
144 
160 
176 
192 

8 
9 
A 
B 
C 

208 D 
224 E 
240 F 

1 

DEC 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 

belangrijke ASCII-waarden in DAIpc 

functie/symbool 

back-space 

TAB 

linefeed 

clear screen 

CURSOR UP 

CURSOR DOWN 

CURSOR LEFT 

CURSOR RIGHT 

space-bar 

0 

A 

a 

pijlt je rechts 

pij l t je l inks 

pij lt je boven 

pij lt je onder 

voile blok 

vert icale lijn 

horizontale lijn 

6 hor. l i jnen 

HEX 

8 

9 

A 

C 

10 

11 

12 

13 

20 

30 

41 

61 

89 

88 

5E 

8C 

FF 

A 

B 

1D 

DEC 

8 

9 

10 

12 

16 

17 

18 

19 

32 

48 

65 

97 

137 

136 

94 

140 

255 

10 

11 

29 

ASCII - HEX - ASCII COMVERSION TABLE 

USD 

LSD 

0 0000 

1 0001 

2 0010 

} 0011 

4 0100 

5 0101 

6 0110 

7 0111 

8 1000 

9 1001 

A 1010 

B 1011 

0 1100 

D 1101 

E 1110 

F 1111 

0 

000 

NÜL 

SOH 

STX 

BTX 

BOT 

BSG 

ACK 

BEL 

BS 

HT 

LF 

VT 

TT 

CR 

SO 

SI 

1 

001 

DLE 

DC1 

DC2 

DC5 

DC4 

NAK 

SÏN 

ETB 

CAN 

m 
SUB 

ESC 

PS 

GS 

RS 

TS 

2 

010 

SP 

# 
0 
% 
i 

( 

) 

+ 

/ 

5 

011 

0 

1 

2 

5 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

: 
! 
< 

> 

4 
100 

« 
A 

B 

C 

D 

E 

F 

G 

H 

I 

J 

K 

L 

M 

N 

0 

5 

101 

p 

S 
R 

S 

T 

D 

V 

W 

X 

Y 

Z 

[ 
\ 
] 
t 

6 

110 

a 

b 

c 

d 

e 

f 

e 
h 

i 

J 

k 

1 
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0 

7 

111 
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NEWSLETTER 16 

Westmeerbeek, juni 1983 

Beste leden, 

Met Newletter 16 hieden we U weer een bonte verzameling 

programma's, artikels en tips. Aan de ñamen van de auteurs 

kan je merken dat er bijdragen zijn uit heel Europa, 

de vertaaldiensten zorgen er verder wel voor dat dit 

alles voor de diverse nationaliteiten te hegrijpen is. 

Voor de Nederlandse leden wordt bestellen en betalen 

een stuk eenvoudiger : Just van Dunne is zo vriendelijk 

geweest voor DAInamic een POSTGIRO nummer in Nederland 

te openen. Hier kan je voortaan terecht voor alle verrich-

tingen i.v.m. software,hardware en abonnementen. 

J.F. van Dunne 

Hoflaan 70 

3062 JJ ROTTERDAM 

GIROnummer : 4083817 Telefoon : 010/144802 

Wij wensen U nog een prettige vakantie, tot binnen 2 maanden 

Dear members, 

With Newsletter 16 we offer you a lot of programs, articles 

and hints for your DAI computer. Many thanks to the 

authors all over Europe. Special thanks to Bill Read, 

Colin Hards, Dave Atherton, Cedric Dufour and all those 

who take care of the translations. BASIC0DE II is a 

new version of the H0BBYSC00P transmission standard, 

written for DAI by Th. van Lieshout. Maybe you can capture 

Hilversum radio on the short waves ? In next issue we 

hope to bring you an extended test-report on KEN-DOS, 

the system should be ready by that time. Rumours are 

that INDATA is also preparing new drives , we will let 

you know. 

We wish you sunny holidays, enjoy newsletter 16. 

p.s. don't take W0M too serious ... 

Wilfried Hermans 
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Remark 

Inhoudstafel - Contents 

DAINIBBLE 

SFGT 

DAInamic Debugging Tool 

SUPER DCR-LIST 

Timing Problems / New software 

Programmeertechnieken 

Problem program / Hardcopy PASCAL 

Rotating Bungalow 

EGT DEMO 

VISIS0RT (SORT DEMO) 

DAI VIDEO HARDWARE 

Continuation lines 

Screen to buffer - buffer to screen 

2-D Transformations 

WOM - a new IC 

FIAT 

On error goto 

Upper to lower case 

GRAFTEXT (first load EGT) 

RANDOM-ACCESS 

Negatieve Cursor 

Flashing in 4 COLOR 

Software Printer Spooler 

READ/WRITE in UTILITY 

Large Text 

BASICODE II 

Notte di fuoco in MODE 1 

Commandes dans un programme 

CALLM / Montagnes 

INTEGERS 

Netzteil & Uberspannungsschutz 

GOTO X / RUN X / Reglage Lecture 

Programming Technique? 

BUTTERFLY selfportrait 

Redactie 

Hendrik-Jan van Randen 

H & A Lambrecht 

W.Coremans 

N.P.Looije 

Th. van Lieshout 

F.Druijff 

F.Druijff / A. Mariatte 

A.Vingerling 

D.Atherton 

B.Maertens 

G. Hospers 

J.Boerrigter 

W. hermans 

F. van Amerongen 

F.Druijff 

G. Uliana 

N.Looije 

J .Boerrigter 

F. van Amerongen 

F. Couwberghs 

C. De Bont 

H.Harte 

P.Lelie 

J.Boerrigter 

T.Groeneveld 

Th. Van Lieshout 

G. Uliana 

C.Dufour 

Dufour / Debrouwere 

D. Bonne 

R.Corswandt 

J. van Dunne / A.Mariatte 

Translation UK 

T. Mikulic 

DAInamic subscription rates : 

Benelux ! 900 B-fr 
Europe ; 1000 Bfr 
Outside Europe ¡ 1400 B-fr 
(Air Mail) 

pay to ; Dainamic SUBSCRIPTIONS 
B.Van rompaey * by check or 
Bovenbosstraat 4 # on Bancaccount nr 230-0045353-74 
3044 HAASRODE-BELGIUM o-f Generale Bank Leuven c/o DAInamic 
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SFGT. 

First there was FGT, with many facilities and medium speed, due to 
the restrictions of the DRAW-routine in DAI-BASIC. Then there was 
FFGT, high speed, but with restrictions of bit-access. 
Now there is SFGT, a high-speed text-in-graphics program, offering 
the best of both previous programs 

SPECIFICATIONS of SFGT : f% 

i*$ 
* compatible for all graphic modes 
* speed : up to 300 characters/second 
* the same call-procedure as FGT : CALLM 800,A$ 
* up to 10 tables of characters in memory at the same time, 

choice of table with 1 POKE ! 
* parameters : 

- horizontal position 
- vertical position 

horizontal step/character 
vertical step/character 
vertical step on OFF/SCREEN (no error) 
horizontal step on OFF/SCREEN (no error) 
left margin of screen WINDOW 

- right margin of screen WINDOW 
top of screen WINDOW 
bottom of screen WINDOW 

- matrix start 
- matrix lenght 

string-start (implied MID$) 
string-length (implied MID$) 
up/down/left/right contruction of strings 

- retain horizontal position 
- retain vertical position 
- high speed flag 

INKEY-function 
define background & foreground of characters 
delay/character 

- combination of characters 
« most of the parameters are optional, 3 or 4 POKES are sufficient. 
* build-in animation mode 

The SFGT package includes : 
- SFGT 
- manual 
- software-manual : a program demonstrating the use of 

the SFGT-parameters 
- a sofisticated TABLE-CREATOR (with build-in byte-shift 
manipulations) 

- a CONVERSION-program to convert FGT-tables to SFGT-tables. 

SFGT was written by Henri & Andre Lambrecht. 

price of the package : audio : 1000 Bfr 

DCR : 1150 Bfr 

15© - DAInamic 8 



DAInamic DEBUGGING TOOL 

^ 
[DDT) bv W. UGREI1HNS 

ODI is a program ment tor testing machine language prggrams 
The -functions this program can handle are : 

1„ Putting up to 255 (de-fault = 160) breakpoints in a mlp 
(Machine Language Program). This is done in an edit-like 
way with the possibility to change, insert or delete 
breakpoints 

2« Testing the mlp in 3 différent modes s 
-A trace mode to test the mip step by step 
•-A breakpoint mode which runs your mlp in real time 
UIILJ.i a ureaKpoj.nt is reacneo 

-- A b r e a k p o i n t m ode w h i eh g i v e s y o u a 1 s o b r e a k s a t r o m -
e n t r y p o i n t s ( e ;•;. b a n k s w i t c h i n g ) 

•.j« MU i J. i r. y i_u enange a l i t r i f a(3ö|a p roçesso f s r t rg i ^L t r ! = ana 
flags during testing 

contents and change it in a similar way as you. do with 
breakpoints (i.e. change, insert or delete i6-bit data, 
rsturnaddresses or anything else which is :i DM ' - l i t stack) 

5., Di sa i ""c;mb 1 e your mlp or tht- f i nnware i n any roííi—barskj 
wi LII di i op t ion t o oispic iy oytes a t te f n .o i i , h o l t a nu n,a¡j 
as DATA 

6,, A number at op t ions concerning the d i s p l a y of mnemonics 
and or r e g i s t e r s , t r a c i n g RSI i n s t r u c t i o n s or no t , 
d i -sab le /erao le i n t e r r u p t s t î .o . 

DDT i s p a r t l y wi- i t t e n m BftSIC , p a r t l y in machxne lanyuaytr» 
nachifie language pa r t i. •-• DiolCSU i l i •=;t 

ioaueo zino re iocatecj uy ene DHOíL prograíiin i i i i s means i t . uas 
xed 

nywher 
Tixed place in më'iïiory, ^o the mlp to be tested can be lücatsd 

Running DDT is very easy ! first load your mlp, eventualy adapt 
the heap pointer and at last LOAD and RUN DDT., When your mlp is 
located in higher ram addresses :,eM., near to the screen—ram.- you 
don't have to change the heap pointer,, so your mlp will be located 
i n t i'i e f r e e r a fit s p a e e b e h i n d t h e ti A SIC pro g r a m 

Breakpoints can be set at will into the mip you want to test, but 
be sure the breakpoint points to the begin of an 8080 instruction. 
If this is confusing then just keep in mind that you may spécifie all 
addresses displayed in a disassembling run, exept when the address 
i 

Special care has been taken concerning interrupt handling. 
Vou.r mlp can change the interrupt mask at will or even reset the 
int-C t T f u p L 3 y is'_ t ; m , Ui.,'i W i l l T j . 1 l u i ü i i Wdy " í i r k 

. Or mûr f s p e c i f i c J. i ¡Tur met L i ui ¡ see Lui--' L.uüipifLt1 uu\ UbtKo—bulUh 
de l i ve red w i th TOOLKIT 5 

DAInamic 83-16 - 151 



SUPER DCR-LIST 
¡NEWS 13-14-15 I 

! • • • DCR 123 • • • i 
! < < < < < « < < < A >>>>>>>>>> I 
1 ôl-2Proor*»i ,a oí N»w«l»ttBr»¡ 

-i 13-14-15 (cl DAInMic 1 
ie2-«DE«0 C.POELS ! 
¡es-emjLTi PUZZLE C.POELS I 
l«4-a EPROn-PROSRAnnER V3 6.K1 
I HOOPS I 
1«5-1 Bee« B195 alp EPRQH-PROB 
I RAUHER KNOOPS I 
¡«t-lSOURCE EPROM-PROGRAHriER 
I 6. KNOOPS 
¡«7-« ROTATION ECRAN C.POELS 
¡«S-eKISTOIRES 
;09-e SCHNELLER ANALOS DIGITA 
1 L HANDLER KOPP I 
M«-« LOGIK ANALYSATOR KOPP 
111-« SROETEN UIT HANAI - ALO 
I HA OE. I 
112-6 LINEHDDEBVTES Í COLOURT1 
I YPEDVTEB N.LOOIJE 1 
i13-eFBT-DEMO (FBT not includi 
I »dl I 

-114-»nODE 7 INITIALISTIE V».»! 
115-tHaDE 8 INITIALISTIE ve.« I 
I16-4NODE 7 RELOCATABLE 1 
117-eHODE B RELOCATABLE I 
;ie-í>3-D GENERATOR J.ROELANTS: 
;i9-eBASIC PAINT DEHO F.DRUIJl 

FF 

<<<<<<<<<< B >>>>>>>>>> 
2e-2N»»»l«U»r» 13-14-15 (c) 

DAInaaic 1983 
21-«ASTERIX (covor oí N14) 
22-e CHARACTER INVASION N15 

lei 
23-0 3-D i •»obladla» osMsnt 

•1inqQhypBrbQloidft N15 p 
129 

24-e BLOK IN REVERSE N15 p 1 
37 

25-0 SVRMETRIECHE NAAIERS NI 
S p 137 

26-« ZANOLOPER NI5 p 137 
27-a CUBE ROTATION AND TRANS 

LATINS IN SPACE N1S p 134 
28-2. 

/j 
Où t* 'r 

N E W í 1 3 - - 1 4 — 1 5 
UCK 1 2 3 A 

«-HflS-
03-Í-BAS-
e4-e-BAS-
es-i-OBJ-
Í4-1-0B3-
e7-0-BAS-
ee-e-BAs-
99-0-BAS-
19-e-BAS-
11-0-BÄS 
12-e-BAS-

13-e-BAS-
IH-DNfl 
15-l-DNA-
16-MAS 
17-8-BAS-
18-0-BAS 
19-e-BAS 

-ProgrâBis of Neitsletters 13-14-15 (c) DA 
Inaile 
ÜEHO C.POELS 
M T ! PUZZLE C.POELS 

EPROH-PROGRAIiER V3 B.KNOOPS 
• i m B195 ulp EPROH-PROBRAMER KNOOPS 
SOURCE EPR0I1-PR0GRAKHER S. KNOOPS 
• ROTATION ECRAN C.POELS 
HISTOIRES 
• SCHNELLER ANALOB DI61TAL WANDLER KOPP 

LOBIK ANALYSATOR KOPP 
• BROETEN UIT HAWAI - ALOHA OE. 
• LINEHODEBYTES i COLOURTYPEBïTES N.LOOIJ 
E 
•FBT-DEHO (FBT not included) 
-HODE 7 INITIALISTIE V M 
•NODE 8 INITIALISTIE Ve.8 
•MODE 7 RELOCATABLE 
•HODE B RELOCATABLE 
•3-D BENERATOR J.ROELANTS 
•BASIC PAINT DEHO F.DRUIJFF 

update 83-85-ie 

N E W Í ¡.-izt..-
D C R Et 

1-2-

03-
M -

95-

87-

-BAS' 
-BAS 

l-BÄS' 
1-BflS' 
»-BAS 

-e-BAS-

-2-ARR 

NeHsletters 13-14-15 Id DAInaiic 1903 
•ASTER» (cover of N14) 
• CHARACTER INVASION N15 plôl 
• 3-D : eenbladige oiitentelingshyperboloi 
de N15 p 129 
• BLOK IN REVERSE N15 p 137 
• SYHHETRISCHE WAAIERS N15 p 137 
• ZANDLOPER N15 p 137 
• CUBE ROTATION AND TRANSLATINB IN SPACE 
N15 p 134 

update 83-85-16 
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TIMING PROBLEMS 
PROBLEMEN BIJ (KÖRTE) TIJDSMETING OP DE DAIpc 

Bij het ontwikkelen van de BASICODE is het mij opgevallen dat de machine-
instructietijden van de 8080 microprocessor niet kloppen. Bij uitzoeken 
bleek dit (volgens mij) de volgende oorzaak te hebben : 
De computer is hardwarematig zo opgebouwd dat de microprocessor en 
de videoprocessor om de beurt gebruik maken van het RAM-geheugen. 
Echter op het moment van de rasterterugslag ( dit is het moment dat 
de electronenstraal van rechtsonder naar linksboven in het beeld gaat), 
maakt de videoprocessor geen gebruik van de RAM en draait de micro
processor op volle toeren. Mogelijk treedt dit effect ook op bij de 
linesync (lijnterugslag). Effectief werkt de microprocessor op gemiddeld 
1.17 Mhz. Normaal zult U hiervan weinig merken. Echter bij körte tijd-
meting of frequentiemeting, zoals de ontvangst van BASICODE, telex 
of morse dan wel satellietontvangst, dan zal er niet die frequentie 
uitkomen die U berekend had. Bovendien zal er een interferentie ontstaan 
met de 50 Hz van de rasterterugslag (dit is geen brom o.i.d. van het 
lichtnet). De interferentie is wellicht te verminderen door grbruik 
te maken van subroutines in het ROMgeheugen (vb delays ). 

Het genoemde effect treedt nl niet op in de ROM, daar de videoprocessor 
hier geen gebruik van maakt. Bij tijdsmetingen van meer dan 50 à 100 
mS zult U weinig last hebben van het genoemde effect omdat dan de 
rasterterugslag weggemiddeld wordt. Ik hoop hiermee enkele mensen 
slapeloze nachten bespaard te hebben. 

met vriendelijke groeten, 
Th. van Lieshout 
Postgalei 5 
1687 VP W0GNUM 
NEDERLAND 
tel 02297-2648 

DAINIBBLE 
After DAIPANIC,CENTIPEDE,ACROBATES, another 100% machine language 
game : high resolution (MODE 5) , very fast and very nibble .... 

audio : 800 Bfr 
DCR : 950 Bfr 

SFST 
The very best of text-in-graphics , superspeed and all the options 
you want ... 

NEW SOFTWARE 

TOOLKIT 5 
* BASIC0DE I I 
* DAInamic Debugging Tool (see description in this issue) 
* DAIC0M communication program (see Newsletter 15) 
* SUPER DCR-LIST (see sample printout in this issue) 
* PAINT-routine in machine language (a very fast one) 
* SOFTWARE PRINTER SPOOLER (see this issue) 
* Gothic characters with FGT 

audio : 1000 Bfr 

audio : 1000 Bfr 
DCR : 1150 Bfr 
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PROGRAMMEERTECHNIEKEN 
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e e n a n d e r e - W e r k t h i j n i E t s n e l 1 e r d a n de d o o r U g e b r u i k t e m e t h c d B ? o o k d a n i s 

e r" QBE n p r a b I E E íTí ^ i k k a n v a •: 

Pi«- H A H i n p p n v o l npinr! riH-'f-i L-"»! nppr! .£: r" T i j-:'p ]_ Qp I'Pr"'• ! r1 !-:'nfr'̂ -T; - îl k'il^" P''" H A t'; ! ! t !'~ ^ ] i i i DÔk "̂  P 1 "f PPT 
s r t i ks î ever acb 

1 > ! Het írE^Bte or'GL 1 Ê -îî1 * in n^tuu^li i k ; HüB tsst i k de s-̂ pl̂ eid ^on een b̂ DctHld*3 

structis of bspaald proqranifRadëel ? Nu, hierbii kan de DAI ons zeit erq Qoed 
van o^snBt ¿i wt. Hr-t np'̂ t '• r net D;r een apârt ti';vBr""prDQrâ ìrn̂ ! te ^̂ k̂ -n rî *̂ in 
dien Qê erìH-t eerì on der deel kan zi in van fìet or" Dt e Drodrafnnìa ZD3 ano dat nG-1^ in 

5 h¡a TT TT MF 2 : POKE # 1 Bi1", #FF : POKE # 1 BE, #FF: 

95 T1BE=PEEK(#1BE):TIBF^PEEK(#1BF): PRINT í#FFF:F-T1HE-T1BF*25ó!/?«.ñ 

lenìand die prooranìiììeert nìet de ooede cew-Dunte orri de reoels te nt'iTìrner̂ n nriet 1^— 
vü'jden kan df- •'EQEIS S t?r'; ̂ 5 eenvoudio ow het te testen d^el zetten» 
Toc h be h G e ft dit nrGcir arnica en i ne toe] i chtinQ» DP variabel en TIBE en TI BF zi in 
natuurli i':' 3 ntecer, Uig ''5akPn nebruik v¿:^ de 20!?!sec klok die de Naarde GH ÜIBE 
en t̂ 1 E'F ei ke 20 titilliseconde íTíet 1 verffiindert tot dat die nui is» 
rip-t rjp ̂ OKE's uxt reûë?! S vulîèn we deze tw^e b-vtes í'iet iíFFFF eefst He hioh 
en dan de low byte? de WAIT TIME ervoor sorgt voor een schene start. 
ñangezien cok de WAIT TIHE instructie gebruik maakt van deze adressen mag in 
het te testen programma (deeli geen WAITTIME voorkomen. Andere WAIT's wel maar 
lijkt mij niet händig amdat de tijd dan door dis WAIT's beinvloed wordt. 
Het uitlezen van de ad res s eri in reqel 95 is het best in deze vol norde? bi -j an-~ 
dere volgorde kan de timing verkesrd gaan. Voorbeeld: #1BE staat op #35 en #1BF 
op #F6î ale er geen aftelling is tussen de twee PEEK7s zal de volgorde er niet 
toe do en j als er echter t. LIS s en de eerste en twee de PEEK in wel een vermin dering 
plaatsvindt zal de uitkomst 20 msec kleiner zijn dus 50.10 ipv 50.12 seconden 
Been erg grote faut misschien, maar onjuistj we moeten niet de snelheid bein
vloed en met. het t. imerprogramma zelf. Toc. h is er wel een risico aan ver bon den : 
eens ap de tweehonderdzesenvij-ftig keer staat #1BE op nul en wordt dan met een 
vsrminderd dan zal de klok niet 20 ms maar 256 * 20 ms is ruim vijf seconden 
verkeerd aangeven. Dit verschil is echter zo groot dat dat moet opva11en. 
De deling M O E T door 50.0 en niet door 50 omdat we een fpt-uitkomst willen. 
Als we dit niet doen kappen we alles naar beneden af op hele seconden. 

We gaan wat experi menteren met deze timer en komen dan tot vermoedelijk voor 
velen opzienbarendende resultaten. Ik vermeid met opzet de resultaten niet. 
Seinterresseerden kunnen gemakkelijk zelf de tests uitvoeren en dan verrast 
door de resultaten zelf verder gaan proberen. Voor programmadelen die erg be-
langrijk zi in voor de snelheid zal het bijna aitijd lonen een aantal mogelijk-
heden OD snelheid te testen. Vael mensen zi en echter niet dat er verschi1lende 
m e t h o d e n z i j n. V a n daar e n i g e v o orbeelden, w a ar b i j de u. i t k c m s t e n s G m s v eel ver •-
schulen maar soms ook nauwelijks of niet. 

Aangezien een enkele instructie zo snel qedaan wordt dat dit met deze méthode 
niet te timen is, zullen we er een FOR -- NEXT loop omheen zetten. Het timen van 
deze FOR - NEXT loop zelf. 

10 FOR 1=1 TO 5000:NEXT 
en doe die zowel na 1MPFPT als na ÎMPIMT. 
ci aar na proberen we: 

10 FOR 1=1 TO 10000 STEP 2:NEXT 
en dit is toch ook een loze loop die 5000 maal docrlopen wordt ? 

154 - DAInamic 83-16 



A=3 of A=ö. De tiiden lopen echter za 
OD dat ws de loop tot 1000 qaan beperken. En misschien wel tot 500 of 100 zeker 

a j s functies zoals SQR,SIN,COS,TAN en dergelijke gebruikt gaan worden. 
!-!=•'- 2.C u¡r¿} nuttia GíT¡ ep'n keer eeri loop zowel I000 als I0000 maal te laten uit
voeren om eens te zi en dat het inderdaad tien maal zolang duurt. Om redenen van 
oraktische aard is sen ti id tussen lo en 30 seconden het meest aanbevelenswaar-
H ; n kv-ii--! p«- m̂ iiiíf resultaat nnbetrouwbaarder en langer kost te veel tijd. Daar-
bii deze tijdmeting kan maximaal een période van #FFFF * 20 ms (dus ruim 20 mi
nuten) meten. 

ujp naan perder ex per imenteren met een eenvoudiqe toewijzing: binnen de loop 

2 et+ e n UJP : H=B of A=8.0 ai A=B of fr=B+4 of «=4+6 
rti-í iliac np IMPINT of na IMPFPT. Dit is op zieh niet zo belanqriik maar verge-
iiikt U niet oude FPT-resultaten met nieuwe INT-resultaten. Pas op niet altijd 
is'inteqer snel1er; Gelooft U mij niet ? Probeer AX=SQR(PX) en A!=SQR(P:) maar. 

We willen in A de waarde van twes B plus 4 krijgen. Vergel ijkt U de volgende 

iftOQêî] i i kheden eens. 

^=2*3+4 erq voor de hand liggend niet waar? 

A::-B+B"!-4 dit is snel 1er I i ! 
H^g+4+R of A—4i+B+'B 
¿Vi: i g+Fiî+4 maakt dit iets uit ? 
A—EH-iB+4î moet verni ssinq zi in. 
A— 1' { í ( (B) ) • ) ? -t- ( c ( i FO ) ) ) -f- ( '' (4̂  i ) v.^lt mee a 

-./os'- ri ¡: A=B SHL 1 dit is snel1er dan A—B*B maar pas op A—B SHL 
traaèr dan A:=B*32. Voor de BASIC VI. 1 bezitters A=-B of A=0—B 

Probeert U ook eens het verschil tussen de qehele FOR - NEXT loop op een regel 
of op twee of drie reqel s, dat kan soms ook heel wat. uit ma ken. In principe al
ti id proberen de FOR en de NEXT op dezelfde reqel te krijqen. 

T, ;.,„,,, twe^de? ds»l àî ! i*-- Wfît di&ptîr ingaan op de instrüctäes die he-c programma 
DP eeñ indere plaats laten vervolgen. De mstructies zijn GOTO , BQSUB , IF xx 
GOTO , IF xx THEN , ON W GOTO en ON W GOSUB. 
Ti: zal de instructie IF xx THEN qevolqd door een regelnummer nooit gebruiken. 
Ik vind een verplaatsogdracht zo belangrijk dat je dat duideiijk moet kunnen 
zien door een GOTO. De logica is voor mij ook: bij GOTO geef je duideiijk aan 
prnons anders ts vervolqeni bij THEN zou men kunnen denken dat alleen die in-
Btructies dis op de opgêgeven regel staan dienen te worden uitgevoerd om daarna 
weer op net oude punt daor te gaan. Dit is wel met zo maar ik k.ies toch om de 
bovenqenoemde loqische redenen voor IF xx GOTO. 

Ho PRTn -i c dp mPBst iervlcekte instructie i" BASIC, vooral de tegenstanders van 
Hp ii.ll'iaanse keuken zi in vaak erq tel. Met GOTO kun je namslijk heerlijke spa-
oetti maken. De voorstanders vinden dit iuist een voordeel evenals het totaal 
onlsesbaar (begriipelijk) worden van programma's. Dit ailes onder het motto: 
'Schaf nu space-invaders aan en U knjgt er een labyrint bij cadeau. Of zoals 
ik het zelf graag uitdru.k : jump as jump can. 

Ti- nee+ everi een vcorbetld dat 1 !•• reads m vele inzendmqer nen teqenqekamen: 
120 IF A=3 GOTO 140 
130 GOTO 160 
140 P=2 
150 GOTO 160 
160 END:REM of hopeless program 

DAInamic 83-16 - 155 



Natuuriijk werkt, het. Deed het. ' t maar niet dan zou de maker misschien wat qaan 
nadenken. Als A gelijk aan drie is wordt P twee gemaakt en anders blijft P on-
verändere!. Maar dit kan toch wel een stuk beter: 

120 IF A<>3 GOTO 160 
140 F-2 

160 END:REM of better program 
Of als we het kort willen hou.den: 

120 IF A 0 3 GOTO 160: P=2 
160 END:REM of shorter version 

Of als we de GOTO willen vermijden 
120 IF A=3 THEN P=2 

Zelfs de IF kunnen we vermijden (ik beweer niet dat dit handiger is) 
120 P=P+P*(S6N(ABS(A-3))-1)-2*(SGN(ABS(A-3))-l) 

Gaat U deze regel maar eens na en probeert u ook eens de IF te vermi iden, het 
is een zeer goede oefening. 

In een vorig artikel is al eens uitqelegd waarom we sprangen naar hoqere reqel--
nummers (dwz ver naar achteren in de listing) moeten trachten te voorkomen in 
snelheid bepalende delen. Maar wist Ü dat de ON W GOTO xx snel1er werkt dan de 
IF xx GOTO ? Voorbeeld IF PEEK<I)=1 GOTO 200 is träger dan ON PEEK(I) GOTO 200, 

Niet altijd zal echter de te testen variabele geschikt zijn om met de ON W GOTO 
te qebruiken. Een extra berekening kan de winst dan weer qeheel teniet doen. 
Controleer zeker aan het eind of er geen BOTO's te veel in een programma staan. 
Het staat zo dorn om in regel 50 aan te treffen GOTO 170 en dan op 170 alleen 
GOTO 220 en dan op 220 alleen GOTO 30. Dit is echt geen fantasie? ik heb pro-
gramma's (inderdaad meervoud) waar zoits in staat. Maar ik heb er ook begrip 
voor. Normaal zal niemand zoiets programmeren, maar op reqel 170 stond bi i een 
eerdere versi e nog een andere instructie voor de GOTO. Later bleek die overbo-
dig maar de GOTO niet. Om een logische programmavoortgang te kr i igen keerde men 
alleen vanaf regel 220 terug naar het begin van het programma. Dus vanaf regel 
170 naar regel 220 en niet naar regel 30. Nu beter te begrijpen maar nog steeds 
niet de snelste of overzichtelijkste versie. 

Nu wat de 60SÜB betreft. Ook hier tegenstrijdige belangen. De cverzichtelijk-
held van het programma is gebaat met een uitgang (RETURN) en een inqanq per 
subroutine maar de snelheid kan soms gebaat zijn met meerdere in en uitgangen 
van een subroutine. 
Voorbeeld: 

70 GOSUB 2000 

Oilñ 

130 GOSUB 2010 

2000 IF A=5 THEN RETURN 

2010 P=2 
2020 RETURN 

Ik kies zelf in zulke gevallen bijna alti id voor 2000 IF A=5 GOTO 
dus laat ik overzichtelijkheid preveleren. 
De instructie ON xx GOSUB kom ik zo zelden tegen dat ik me afvraaq 
hem wel kennen. Probeert U het gerust als de gelegenheid zieh voordoet. 

Elders in dit blad zult U een artikeltje van Just van Dunne' aantreffen over de 
GOTO. Wat hij daar uitlegt kan soms zeer händig zi in maar kost wel meer tijd 
dan de normale GOTO. Het voordeel is dan ook gelegen in gebruik in bijzondere 
gevallen. Ook zult U nog een klein (2 regels) programmaatje van mij kunnen vin
den waar ik de timer om been heb gezet. In dit programma offer ik echt alles OD 
aan de snelheid en pas verschi1lende 'gemene' trucs toe om de snelheid te ver-
hogen. Ondermeer laat ik een NEXT door twee verschi1lende FOR's qebruiken en of 
dit noq niet 'qemeen' aenoea is cok non pan^. POH FOR twoo wFXTen~Qebruiken. 
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Verder zijn er reacties binnengekomen op het 'cirkel'programma van nummer 14. 
Meerderen hebben vastgesteld dat er snel ronde ellipsen qetekend werden en geer 
echte cirkels. Dank voor uw bijdrage, die wij niet alle kunnen publiceren maar 
maar wel een ervan of een combinatie. Als uw bijdrage niet expliciet gebruikt 
is laat dit U er dan niet van weerhouden nogmaals in te zenden. Van alle inzen
dingen wordt nota genomen,, 

Succès met de timer en vindt U iets zeer opzienbarends laat het dan even weten, 

Frank H. Drui iff 

PROBLEM PROGRAM 
Problem - program - prob] program - problem - program - problem - program 

t-tCjc: j 11 a and 20) Hereafter follows a little 'basic'program of only two li 
The lines 5 and 95 are used for timing purpose. Can you do it faster ? 
But what does it do? I challenge yoii, try to understand what this program does 
before you type it in. But be careful it runs only in a clean memory. So if you 
have typed it in, put it on cassette, turn your machine off and switch it on 
again, load the program and run it. Isn't it fast ? 

5 WAIT TÎHE 1:PQKE ttlBE,#FF:POKE #1BF,#FF:P0KE ttlBEjttFF 
10 CURSOR 1,22:POKE #BFÓ1ttt32:P0KE ttlSljliFOR G=0 TO 14:ON PEEK(G+#32F0) 
GOTO 20:FOR I=iG+G+6)#e+#32F3 TO #34E1 STEP G+G+3:P0KE 1,1:NEXT 
20 NEXT:FOR I=#32F0 TO #34E1:0N PEEK(I) GOTO 20:PRINT I+I-#65DD:P0KE i7B 
,0:NEXT 
95 B=PEEK(ttlBE):ft=PEEK(#lBF): PRINT : PRINT (ttFFFF-B-A*256)/50.0 
100 REM ****** IMPINT ****** 

2 REM ********************************************* 
3 REM *** HARDCOPY SOURCE PASCAL ****** 
4 REM *** (c) ALAIN MARIATTE 1983 ****** 
5 REM *** pour imprimante serie,vitesse ajustable * 
6 REM ********************************************* 
7 REM 
8 REM 
10 REM LA COMMANDE P DE TINY PASCAL NE PERMET PAS D? 

20 REM UTILISER UNE IMPRIMANTE DONT LA VITESSE EST <> DE 
30 REM 9600 Bauds.IL SUFFIT DE VIDER LE BUFFER D'EDITION 
40 REM PAR CE COURT PROGRAMME BASIC,IMPLANTE A PARTIR DE 
50 REM #8000, COEXISTANT AVEC PASCAL,POUR AVOIR L'EFFET 
60 REM DESIRE. 
70 REM 
80 REM 
90 REM 
100 POKE #FFF5,#A0:REM VITESSE RS 232.101,4800 Bauds 
110 POKE #131,0:REM OUVERTURE DU PORT RS 232 
120 I=#2000-1 
130 1=1+1:REM DEBUT DE L'EDIT BUFFER 
140 A=PEEK(I):IF A=C THEN POKE #131,1:END 
150 AÍ-=CHR$(A) 
160 PRINT At; 
170 GOTO 130 
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1 
2 
3 
4 
100 
101 
102 
103 
104 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
205 
206 

220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
305 
310 
320 
330 
340 
400 
410 
420 
500 
510 
520 
600 
610 
620 
630 
700 
710 
800 
301 
802 
810 
811 
812 
880 
RN 
881 
882 
900 

. • • •; N: k 
••"x 

\ 

ir 

ROTATING 
BUNGALOW 

REM ********************************** 
REM ***** 3DPL0T VERSIE 19.06.82 ***** 
REM ***** A.VINGERLING, R'DAM ***** 
REM ********************************** 
CLEAR 2750:PRINT CHR*(12)î:GOSUB 7000:GOTO 103 
COLORT 5 15 0 0:MaDE 0:CURSOR 13,12 
PRINT "INITIALISATIE, EVEN GEDULD SVP" 
SF=1.0:GOSUB 2000:REM DATA INLEZEN 
GOSUB 6000:REM TOON MOGELIJKHEDEN 
COLORS 15 0 lí 0:MaDE 6:MODE 6 
GOSUB 600:REM NIEUWE PLOT TEKENEN 
GOSUB 810:REM KLEUR WIJZIGEN 
GOSUB 700:REM OUDE PLOT WISSEN 
Q%=1-QX:KS=ABS(KS) 
IF FLy.= 1.0 THEN 210 
Ay.=GETC: GOSUB 880: IF ftX<16 THEN 180 
IF A/1=ASC("H") THEN GOSUB 4000:6010 130 
GOSUB 5000:ON P210% GOTO 210 
IF A"/.=ASC("/") AND AA/:=0 THEN 180 
GOTO 230 
P210%=0:IF AAy.>0.0 THEN Ay.=AAA:/(AA/:) : AAy.=AA/:-l:GQTQ 230 
AA%=0:FLX=0:GOTO 130 \/Li-A--
IF Ay.=ASC(".") THEN VF=1.0/0.8:GOTO 250:REM > 
VF=0.8:REM < 
IF A7.=ASG<"1") THEN Ay.=l:GQTO 280 
IF AX=ASC{"2n) THEN A%=2:S0T0 280 
IF A X 0 1 9 THEN AX=AX-13 
REM FOR P=l TO NP:XX !(P)=Xi(P):YYÎ(P)=Y!(F):NEXT 
ÎF A%=ASC Í ", " ) OR Ay.=ASC ( ". " ) THEN GOSUB 900: GOTO 130 
IF AX>=0 THEN ON AX GOTO 320,330,400,410,500,510 
IF Ay.=ASC("C") THEN GOSUB 800: CF%=1-CF%: GOTO 130 
GOTO 180 
KS=-KS 
FOR py.= l TO Npy.: X=X (PX) : Y=Y (P"/.) : X (PX) =X*KC+Y*KS: Y (PX) =Y*KC-X*KS: NEXT 
GOTO 130 
KS=-KS 
FOR Py.= l TO NPX:Y=Y(PX) 
GOTO 130 
KS=-KS 
FOR py.=l TO Npy.:Z=Z(py.) 
GOTO 130 
REM NIEUWE PLOT TEKENEN 
FOR LX=1 TO NLXîPAX=LAX(LX)îPBX 
DRAW X(PAX)+XCX}Y(PAX)+YCX X (PB'Ü+XCX, Y(PBX)+YCX 17+fîX#2 
NEXT:RETURN 
REM OUDE PLOT WISSEN 
FILL 0,0 XMAX,YMAX 18-2*Q/::RETURN 
IF CFX=0 THEN FILL 306,0 300,6 15:GOTO 302 
FILL 306,0 300,6 0 
RETURN 
IF CFX=0 THEN COLORG 0 15*(l-ßX) 15*QX 15:GOTO 812 
COLORG 15 15*QX i5-QX»15 0 
RETURN 

:i5 THEN DRAW 305,1 

\ 

X x 

Z=Z(PX) : Y ÍPX}=Y*KC+Z*KS:Z(PX)=Z*KC-Y*KS:NEX' 

X=X(PX) :Z(PX)=Z*KC+X*KS:X(PX)=X*KC-Z*KS:NEXT 

.BX(l 

r 
i\ uv 

QTX=QTX+1:IF QTX-: 300,6 15:DRAW 305,6 300, 

0:IF QTX-Í30 THEN RETURN 

ÎETL 

DRAW 3 0 5 , 1 3 0 0 , 6 0:DRAW 3 0 5 , 6 3 0 0 , 1 0 : 
QTX=0:RETURN 
FOR QQX= 1 TO NPX : X ( QQX ) =VF* X ( QQX ) : Y ( QQX ) =,y,F*Y ( QQX ) : 

EXT:RETURN 
2000 REM — DATA INLEZEN — 
2005 POKE #75,32:CURSOR 0,5:PRINT "data inlezen:"; 
2006 CURSOR 15,5:DP1=12.0:GOSUB 5200 
2010 XCX=165:YCX=127:GX=1 
2020 READ NPX,NLX:PRINT 1.0 
2030 DIM X ÍNPX),Y(NPX),Z(NPX) 

(QQX)=VF*ZÍQQX):N 
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2040 
2050 
2060 
2070 
2030 
2090 
2100 
2101 
2110 
2111 
2120 
4000 
5000 
5010 
5015 
5020 
5030 
5040 
5058 
5060 
5065 
5070 
5080 
5031 

DIM XX<NPX),YY(NPX) 
DIM LAX(NLX),LBX(NLX),AAAX Í100.0) 
FOR PX=1 TO NPX:READ X(PX),Y(PX),Z(PX) 
X(PX)=X(PX)*SF 
Y (PX) = (Y (PX) -20.0) #SF 
Z(PX)=ZÍPX)*SF 
CURSOR 20,5: PRINT NPX-Py.;:NEXT 
CURSOR 15,5:PRINT 0.0 
FOR LX=1 TO NLX:READ LAX(LX),LBX(LX) 
CURSOR 20,5:PRINT NLX-LX;:NEXT 
POKE #75,95:RETURN 
GOSUB 6000:MODE 6:FF=Í.0:GOSUB 900:RETURN 
IF AX=47.0 AND AAX>0.0 THEN FLX=1:GOSUB 800:P210X=1:RETURN 
IF AX=47 AND AAX=0 THEN RETURN 
AAX=AAX+1 
IF AX=49 THEN AAAX(AAX)=50:GOSUB 300:RETURN 
IF AX=50 THEN AAAX(AAX)=49:GOSUB 300:RETURN 
IF AX=17 THEN AAAX(AAX)=16:GOSUB 300:RETURN 
IF AX=16 THEN AAAX(AAX)=17:GOSUB 800:RETURN 
IF AX=19 THEN AAAX(AAX)=18:GOSUB 300:RETURN 

IF AX=46 THEN AAAX(AAX)=44:GOSUB 300:RETURN 
IF AX=44 THEN AAAX(AAX)=46:GOSUB 300:RETURN 
IF AX=ASC("H") THEN MODE 0:GOSUB 6000:MODE 
IF AXOASCC'S") THEN RETURN 
DP=130.0/DPI:PRINT "Hoekverdraainq is nu";: 
(uitgangshoek ="; 180.0/DPÎ;" graden)" 
PRINT "grotere hoek : bovenste cursortoets 

nere hoek: onderste cursortoets + repeattoets" 
Ay.=GETC: IF AX=0 THEN 5093 
IF AX=94 THEN MODE 6:AX=0:RETURN 
IF AX=16 THEN DP=DP+1.0:CURSOR 20,3:PRINT " 
GOTO 5093 
IF AX=17.0 THEN DP=DP-1.0:CURSOR 20,3:PRINT 

5091 
Ij" 
5092 

5093 
5094 
5095 
T DP; 
5096 

6:GOSUB 300:RETURN 

CURSOR 20,3:PRINT 130. 

+ repeattoets":PRINT " 

; CURSOR 20,3: 

•^CURSOR 20, 

0/DP 

klei 

PR IN 

3: PR 
INT DP::GOTO 50c. 
5097 

5200 
6000 
6010 
6011 
6020 
6030 
6040 
6050 
6060 
6070 
6080 
6090 
6100 
6110 
6120 
6125 
6126 
6127 
6128 
6129 
6130 
6140 
6150 
6160 
6170 
6180 
6135 
6190 
6200 

IF AXO13.0 OR DP=0-0 THEN 5093: DPI = 180.0/DP 
MODE 6:GOSUB 5200:GOSUB 800:AX=0:RETURN 
PHI=PI/DPI:KS=SIN(PHI):KC=COS(PHI) : RETURN 
COLORT 5 5 5 5:MODE 0:PRINT CHR$(12);:IF AX=ASCi"H") THEN CURSOR 0,20 
PRINT "=========================================================== •-

"Dit programma plot een ruimtelijke figuur en maakt het" 
"mogelijk deze te wentelen, te vergroten, of te verkleinen" 

PRINT 
PRINT 
PRINT "m.b.v de cursorto 
PRINT CHR*(136);" 
PRINT CHR$(137);" 
PRINT CHR$(94);" 
PRINT CHR$(140);" 
PRINT "1 
PRINT "2 

jtsen er net 1,. 
r ot er en naar links 
roteren naar rechts 
k an t e1 en achter over 
kantelen voorover 

wentelen met de klok mee 
wentelen tegen de klok in 

PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT "S 
PRINT "C 
î F AX=ASC 

en / " 

fXY" 
-XY" 

+Y" 
- Y " 

de o o r 

: PRINT 
H-XZ" 
- X Z " 

+YZ" 
- Y Z " 

s u r . f i 
"H 

vergroten (geen shift gebruiken) 
verkleinen(geen shift gebruiken) 
alles in omgekeerde volgorde tot 
HELProutine, toont de verschi11 ende commando's" 
Stapgrootte hoekverdraainq instell en m.b.v cursortoets 

inverteert de kl euren" 
THEN 6170 

eri 
Change; 

ki iuuppunt t fn " 

: knooppuntscoord inaten ' 
i /e ind l i j n 1,2, e n z . " 

PRINT "========================== 
PRINT "IN DE DATASET : NP= aantal 
PRINT SPC(i6);"NL= aantal lijnen" 
PRINT SPC(16);"Kl,yl,2l,x2,y2,z2, 
PRINT SPC(16);"bl,el,b2,e2,= begi 
PRINT "=============================================== 
PRINT "Het programma begint na aantippen van een toets 
COLORT 5 15 0 0 
IF GETC=0.0 THEN 6190 
MODE 6:RETURN 
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7000 
7001 
7002 
7003 
7004 
7005 
7006 
7007 
7008 
7009 
7010 
7020 
7030 
7040 
7050 
7060 
7070 
7080 
7090 
7100 
7110 
7111 
7112 
7120 
7130 
7140 
7150 
7160 
7170 
7180 
7190 
8000 
8010 
8020 
8030 
3040 
8050 
3060 
3070 
3080 
3090 
8100 
8110 
3111 
3112 
8120 
3130 
3140 
8150 
8160 
8170 
3130 
8190 
9999 
10000 
10001 
10002 
10003 
1 0004 
10005 
10006 
10007 
10008 
10009 

0000000' 
0 
0 
0 
0 " 
iS 11 

ß00 " 

REM MELDING 
COLORT 5 5 5 5:MODE 0:PRINT CHRÍ(12);:CURSOR 0,15 
PRINT "00000 000000 000000 0 00000 
PRINT " 0 0 0 0 0 0 0 0 
PRINT " 0 0 0 0 0 0 0 0 
PRINT " 0000 0 0 000 00000 0 0 0 
PRINT " 0 0 0 0 0 0 0 
PRINT " 0 0 0 0 0 0 0 
PRINT "00000 000000 000 0000000 00000 
COLORT 5 15 0 0:RETURN 
DATA 43,49 
REM ;< 1, yl, z 1,x2, y2, z2.. knooppuntscoordinaten 
DATA -60,0,-50,20,0,-50,-60,0,50,-60,40,-50 
DATA 20,0, -10,20,40,-50,60,0,50,-60,40,50 
DATA -20,70,-40,60,0,-10,20,40,-10,20,40,50 
DATA 60,30,50,-20,70,40,60,30,-10 
DAT A -50,0, -50, -50,25, -50, -35,25, -50, -35,0, -50 
DATA -20,10,-50,-20,25,-50,10,25,-50,10,10,-50 
DATA 20,10,-40,20,25,-40,20,25,-20,20,10,-20 
DATA 30,0, -10,30,25,-10,50,25,-10,50,0,-10 
DATA 60,10,10,60,25,10,60,25,30,60,10,30,0,0,0 
DATA -46,3,-50, -46,5,-50, -39,5,-50, -39,3,-50 
DATA -40,12,-52, -37,12,-52, -37,12,-50 
REM bl,el,b2,..begin- en eindpunt v.d.staven 
DATA 1,2,1,3,1,4,2,5,2,6,3,7,3,8,4,6 
DATA 4,8,4,9,5,10,5,11,6,9,6,12,7,10,7,13 
DATA 8,12,8,14,9,14,10,15,11,15,12,13,12,14,13,15 
DATA 16,17,17,18,18,19,20,21,21,22,22,23,23,20,24,25 r \ 
DATA 25,26,26,27,27,24,28,29,29,30,30,31,32,33 . 
DATA 33,34,34,35,35,32,36,36,37,38 \T" 
DATA 38,39,39,40,40,37,41,42,42,43 
REM NP.NL aantal knooppunten/lijnen \ V- — 
DATA 43,49 \ fZ-, 
REM ;; 1, yl, z 1, ;<2, y2, z2.. knooppuntscoordinaten ¿1® ' 
DATA -60,0,-50,20,0,-50,-60,0,50,-60,40,-50 
DATA 20,0,-10,20,40,-50,60,0,50,-60,40,50 
DATA -20,70,-40,60,0,-10,20,40,-10,20,40,50 
DATA 60,30,50,-20,70,40,60,30,-10 
DATA -50,0,-50,-50,25,-50,-35,25,-50,-35,0,-50 
DATA -20,10,-50,-20,25,-50,10,25,-50,10,10,-50 
DATA 20, 10, -40,20,25,-40,20,25,-20,20,10,-20 
DATA 30,0, -10,30,25, -10,50,25, -10,50,0, -10 /-^ 
DATA 60,10,10,60,25,10,60,25,30,60,10,30,0,0,0 / Si 
DATA -46,3,-50, -46,5,-50, -39,5,-50, -39,3,-50 / O ^ 
DATA -40,12,-52, -37,12,-52, -37,12,-50 J ^ 
REM b 1, el, b2,.. begin- en ei ndpunt v. d. staven " "- - ̂  
DATA 1,2,1,3,1,4,2,5,2,6,3,7,3,8,4,6 ""'"><A 
DATA 4,8,4,9,5,10,5,11,6,9,6,12,7,10,7,13 ^ ^ 
DATA 8,12,8,14,9,14,10,15,11,15,12,13,12,14,13,15 <C 
DATA 16,17,17,18,18,19,20,21,21,22,22,23,23,20,24,25 " -^ 
DATA 25,26,26,27,27,24,28,29,29,30,30,31,32,33 
DATA 33,34,34,35,35,32,36,36,37,38 
DATA 38,39,39, 40,40,37,41, 42,42,43 
END 
REM MELDING 
COLORT 5 5 5 5:M0DE 0:PRINT CHR$(12);:CURSOR 0,15 

f^? •m 

—1 \ ! 

,,._-

I f. 
ff 

I ! \ \ u 

PRINT "00000 
PRINT " 0 
PRINT " 0 
PRINT " 0000 
PRINT " 0 
PRINT " 0 
PRINT "00000 

000000 
0 
r*. 
K* 

0 
0 
0 
000000 

y 
0 000 
0 
0 

000000 
0 0 
0 0 
00000 
0 
0 
000 

0 
0 
0 
0 
0 
0 
0000000 

0 
@ 
0 
0 
0 

00000 

00000 

1 

0 
0 
0 
0 
e 

0000000" 
0 
0 
0 
0 
0 
000 " 

COLORT 5 15 0 0:RETURN 
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10 
30 
100 
110 
120 
130 
140 
i *jiâ 

160 

180 
190 

FST-DEMO 
ì U l-_it'< 

REM . 
REM . 
REM . 
REM . 
REM . 
REM . 
REM . 
REM . 
REM . 
REM . 
REM . 

Here is a small demonstration program 
which should hopefully solve your FGT 
problems. Read through the listing 
carefully after observing what happens 
on the screen. You should then be able 
to duplicate the effects in your own 
programs. The subroutine from lines 
1030-1050 should be used in all your 
BASIC programs that use FGT. You may 
of course compress the lines by using 

1001 
1002 
1003 
1004 
1005 
1006 
1007 
1003 

1010 

1030 
1035 

i@42 
1045 
•; .--* -i -j 

1050 
1500 
1510 
•î ET -í -̂  
iw:i.£l 

1530 
-. c-tr-i-. 
1 .JUKI 
'T'fifjfj 

upv—ñ 
Y £ .'. — V 

'":.-•* 1 T 
ï~if\ i P. 

2015 
2016 
2017 
2018 
¿JO i T 

2021 

2023 
2024 
2070 
2030 

^005 
3010 
3030 
3060 

REM . 
REM 
REM FGT BASIC CONTROL SUBROUTINE 
REM CC=TEXT COLOUR (0-15) 
REM X=X START POSN (€ 

Dave Atherton 

» -.hi j o r —or HU i « b Oc i wfcbN L.MHr\MLf î c r í o i Ö ¿Jw } 

REM DF=DIMENSION OF CHARACTERS(0-15) 
REM VF=TEXT PRINTED VERTICALLY(1) OR NOT(0) 
REM ZF=LEFT TO RIGHT(0) OR RIGHT TO LEFT(l) 
REM PF=NEW X,Y USED(0),EXISTING POSN USED NEW XY IGNORED(l) 

REM FF=BACKGROUND FILLED IN (1) OR NOT (0) 
REM FC-FILLCOLOUR FOR BACKGROUND (0-15) 
REM ID=VERTICAL SCALE(0-255) 
POKE #2F0,FCX*#40+CCX 
POKE #2F1,FFX*#30+PFX*#40+ZFX*#20+VFX*#10+DFX 
POKE #2F2,XX MOD 256 
POKE #2F3,XX/256 
POKE #2F4,YX 
POKE #2F5,SPX 
POKE #2F6,IDX 
CALLM #300, TÎ- : RETURN 
MODE 0:PRINT CHRti12): CLEAR 1000 
DIM A*(3):FOR AAX=0 TO 2:READ At(AAX):NEXT 

GOSUB 2000:SOUND 0 0 15 0 FREGI (600): WAIT TIME 10:SOUND OFF 
GETX=GETC:IF GETX=0 THEN 1550:END 
REM FGT PARAMETERS 
XX=20:YX=130:SPX=9:FCX=1:CCX=0:DFX=0:IDX=15: PFX=0:ZFX=0:FFX=0:STX= 

COL 
)ARD CONDITIONS":GOSUB 3000 

f~i /xr1 

DFX=1 :A$(3)="DIMENSIQNS ALTERED":GOSUB 3000:DFX=0 
YX=10:A*(3)="DIRECTION FLAG SET":GOSUB 3000:ZFX=0 
"SPACING ALTERED":GOSUB 3000:SPX=9 
"PRINT FLAG SET":GOSUB 3000:PFy.=0 
Af Í 3)="COLOUR ALTERED":GOSUB 3000:CCX=0 
"FILLCQLQUR UNSET":GOSUB 3000:FCX=i 
= "LINE SPACING ALTERED" : GOSUB 3000:STy.= 15 
"FF FLAG SET":GOSUB 3000:FFX=0 

ID ALTERED":GOSUB 3000:IDX=15 

¿ P ä — i \ KL—¿yjK 

coy— 1 P = Û* i"^ \ 

PFX=l:Af(3)=' 
CCX=RND(16; 
FCX=7:A$(3; 

FFX=l:At(3i= 
IDX=180:At(3 
REM WITH THIS YOU SHOULD 
RETURN 
MODE 5 
FOR FX=XX TO 
Tí=A$(SX):SX=SX+1:Y; 
GOSUB 1030 : NE X T:WA11 
XX=20:YX=130:RETURN 

fO DO YOUR OWN FGT 

YX-STX*(-ZFX*2+1) 
TIME 
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10 
15 
19 
20 
30 
31 
NT A* 
32 
40 
50 
80 
81 
C>-«"i 

90 
100 
110 
120 
130 
KEN = 
140 
150 
151 
152 
160 
170 
171 
172 
173 
180 
181 
132 
190 
200 
201 
202 
203 
204 
210 
220 
222 
230 
240 
K-. ii — • j — 

CLEAR 1000:DIM S$(10.0),A$(10.0) 
REM SORTEERDEMO 
COLORT 8 0 3 B:RF*=,,N" 
POKE #75,32 
GOSUB 1500 
PRINT " # VISISORT #" 
PRINT TAB{20);"bert maertens '^FOR SX h 

SORTING DEMO 

=1.0 TO 37.0:A$=A$+CHR$(64):NEXT:PRI 

2) 
4) 

VERTRAAGD SORTEREN" 
E INDE PROGRAMMA" 

PRINT : PRINT " 1) BUBBLE SORT":PRINT " 
PRINT " 3) SHELL-METZNER SORT":PRINT " 
PRINT : PRINT "Uw keuze :" 
CHi=GETC:IF CH!=0.0 THEN 82 
CH!=CH!-48.0 
IF CHK1.0 OR CH!>4.0 OR CHÎOÎNTÎCH!) THEN 81 
IF CH!=4.0 THEN PRINT CHR$Í12):END 
GOSUB 1500:GOSUB 160 
Y 1=22.0:FOR K=l TO NS:A*(K)=S$(K): CURSOR 2,Y!:PRINT A$(K):Y!=Y!-1.0:NEXT 
NE=0:NC=0: CURSOR 20,22: PRINT "# ITEMS =,,;NS: CURSOR 20,21: PRINT "# VERSELI J 
";NC: CURSOR 20,20:PRINT "# UITWISSELEN =";NE 
ON CHÍ SOSUB 310,400,540 
CURSOR 0,12:PRINT "LUST OPNIEUW SORTEREN <J/N>" 
RF!=GETC:IF RF!=0.0 THEN 151 
RF*=CHR$(RF Í): GOTO 20 
IF LEFT$(RF*,1)=,,J" THEN 250 
NSi^'^'^PRIIMT "Hoeveel items sorteren (MAX 9)"; 
NS!=SETC:IF NS!=0.0 THEN 171 
NS=NS 1-48.0: IF NS<2.0 OR NS>10.0 OR NSOINTiNS) THEN 171 
PRINT NS 
F1$=,,C,:: PRINT "Door {6)ebruiker of (Oomputer" 
R1!=GETC:IF R1!=0.0 THEN 181 
Rlí=CHR*(Rlí) 
IF LEFTÍ(R1$,1)="6" THEN 240 
R$="N":PRINT "(N)ummers of (L)etters" 
Rî=SETC:IF R!=0.0 THEN 201 
Rt=CHR$(R!) 
IF RÍ="L" OR R$="N" THEN 210 
GOTO 201 
FOR K=l TO NS 
IF LEFTÍ(R$,1)=,,L" THEN S$(K)=CHR*(RND(26.0)+65.0) 
IF LEFT${R*,1)="^' THEN S$(K)=CHR${RND{10.0)+48.0) 
NEXT:SOTO 25© 
SOSUB 1500:PRINT "maximaal 1 teken per item":FOR K=l TO NS:PRINT "ITEM #"; 

241 S!=GETC:IF S!=0.0 THEN 241 
242 S*(K)=CHR*(S!):PRINT S*(K):NEXT 
250 RF^'^": GOSUB 1500 
260 RETURN 
270 CURSOR 0,12:PRINT "duw een toets om verder te gaan" 
271 IF SETC=0.0 THEN 271 
290 CURSOR 0,12:PRINT SPC(31) 
300 RETURN 
310 CURSOR 9,23:PRINT "-BUBBLE SORT-":GOSUB 270 
320 FOR 1=1 TO NS-1 
330 FOR J=I+1 TO NS 
340 X=I:Y=J:SOSUB 710:IF A$(I)<=A$ÍJ) THEN 360 
350 GOSUB 750 
360 NEXT J 
370 NEXT I 
380 CURSOR 0,13:PRINT " SORTEREN BEEINDI6D ":GOSUB 270 
390 RETURN 
400 CURSOR 3,23:PRINT " -VERTRAA6DE SORTERING-".-GOSUB 270 
410 J=0:R=0:I=0 

420 1=1+1 
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430 IF I=NS THEN 520 
440 J=I:R=J+1 
450 X=J:Y=R:GOSUB 710:IF A${R)>=A${J) THEN 470 
460 J=R 
470 R=R+1 
480 IF R<=NS THEN 450 
490 IF I=J THEN 420v 
500 GOSUB 750 
510 GOTO 420 
520 CURSOR 0,13:PRINT "SORTEREN BEEINDIGD...":60SUB 270 
530 RETURN 
540 CURSOR 7,23:PRINT "-SHELL-METZNER SORT-":GOSUB 270 
550 M=NS 
560 M=INT(M/2.0) 
570 IF M=0.0 THEN 690 
580 P=NS-M 
590 H=l 
600 I=H 
610 J=I+M 
620 X=I:Y=J:GOSUB 710:IF A*(I)<=A*(J) THEN 660 
630 GOSUB 750 
640 I=I-M 
650 IF I>=1 THEN 610 
660 H=H+1 
670 IF H>P THEN 560 
680 GOTO 600 
690 CURSOR 0,13:PRINT "SORTEREN BEEINDIGD ":GOSUB 270 
700 RETURN 
710 NC=NC+1:CURSOR 35,21:PRINT NC 
720 CURSOR 5,23-X:PRINT CHRiM 136): CURSOR 5,23-Y:PRINT CHRt(136): CURSOR 0,0:WAI 
T TIME 50 
730 CURSOR 5,23-X:PRINT " ": CURSOR 5,23-Y:PRINT " " 
740 RETURN 
750 FOR K=2 TO 8 STEP 2 
760 CURSOR K,23-1:PRINT " '^CURSOR K+2,23-1:PRINT Af(I) 
770 CURSOR K,23-J:PRINT " ":CURSOR K+2,23-J:PRINT At(J) 
780 WAIT TIME 5:NEXT K 
790 CURSOR 10,23-1:PRINT " '^CURSOR 12,23-1:PRINT At{I):DF=J-I 
800 FOR K=l TO DF 
810 CURSOR 12,23-(I+K-1):PRINT " ":CURSOR 12,23-(I+K):PRINT At(I) 
820 CURSOR 0,0:WAIT TIME 20 
830 CURSOR 10,23-(J-K+1):PRINT " ":CURSOR i0,23-(J-K):PRINT At(J) 
840 NEXT K 
850 FOR K=12 TO 4 STEP -2 
860 CURSOR K,23-J:PRINT " ":CURSOR (K-2),23-J:PRINT At(I) 
870 CURSOR K,23-I:PRINT " ":CURSOR (K-2),23-1:PRINT At(J) 
330 WAIT TIME 5:NEXT K 
890 NE=NE+1:CURSOR 35,20:PRINT NE 
900 TEMPt=At(I): At(I)=At(J): At(J)=TEMPt 
910 RETURN 
1499 GOTO 1499 
1500 MODE 0:PRINT CHRt(12):F0R X!=#BFEF TO #BA2D STEP -#86:POKE X ! ,#6A:NEXT:RET 
URN 
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DAI VIDEO HARDWARE 

DAI - VIDEO hardware; messcherpe plaatjes in zwart-wit! 

Aangezien het werken met de DAI in combinatie met een gewone 
TV een zeer vermoeiende bezigheid bleek, heb ik me nogal wat 
moeite getroost hierin verbetering te brengen. 

De problemen waar het hier om gaat treden vooral op bij 
het verwerken van tekst (ontwikkelen van programma's). Als 
hoofdschuldige moet de karaktergrootte worden aangemerkt: 
54 tekens per regel is gewoon teveel voor een normale TV. 
Verder bleken die karakters niet zuiver stil te staan. Boven
dien hadden de letters last van allerlei "rafelige" uitwaaiers 
vooral bij het gebruik van verkeerde-kleuren. Wie een beeld 
voltikt met dezelfde letters kan'genieten' van een diagonaal en 
lopend strepenpatroon. Het totaal geeft ongeveer de indruk 
van een plaatje waar een watergordijn voor längs stroomt. 

Overigens: bij een spelletje 'Spaceinvader* heb ik geen 
enkel probleem met de beeldkwaliteit. Vooral bij het ontwik
kelen van programma's is echter uiterste concentratie vereist. 
De extra belasting van de hierboven beschreven matige beeld
kwaliteit zal m.i-. elke serieuze programmeur spoedig de hoop 
doen opgeven: hij/zij ziet letterlijk door de bomen het bos 
niet meer ! ! ! 

Om een lang verhaal kort te maken: het is uiteindelijk gelukt 
een zeer bevredigende en betaalbare beeldkwaliteit te Irijgen 
m.b.v. een zwart-wit monitor en enige eenvoudige wijzigingen 
aarí de DAI-print. Voordat ik die ga beschrijven wil ik nog 
graag in het kort mijn niet-succesvolle pogingen verwoorden; 
-K.T.V. gebruiken als monitor. Ik had tot mijn beschikkiñg 
een Blaupunkt met FM 121 chassis. Op het schema vond ik het 
IC TDA 3300. Deze heeft extra RGB-aansluitingen (pen 24, 25, 
26), met pen 23 als vermoedelijke schakelaar. 
Tot op heden heb ik echter niemand kunnen vinden die me op 
dit punt verder kan helpen (ik ben geen electronicus); ik ben 
er echter bijna zeker van dat via dit IC een eenvoudige RGB-
aansluiting te realiseren moet zijn. 
In dit verband denk ik dat er vele computerhobbyisten zijn die 
hun K.T.V. van een monitor aansluiting willen voorzien: een gat 
in de markt dus. Wie zieh erin wil werpen kan ik in ieder geval 
helpen aan het FM 121 schema 
-DAI-video kaart verbeteren. 
Als voorbeeld hiervoor gebruikte ik het verhaal van Anton 
Doornenbal (DAInamic maart/juni 1982). Als eerste werd de 
ZNA 134 aansluiting gewijzigd (interliniering). Dat gaf een 
kleine verbetering. 
Vervolgens de zaken die verband houden met bandbreedte aan-
gepakt (kleur en helderheid). Het bleek dat kleur- en helder-
heidsbandbreedte niet afzonderlijk konden worden gewijzigd. 
Hoewel ik me bij Anton persoonlijk heb kunnen overtuigen van 
de prima beeldkwaliteit van zijn installatie, ben ik van 
verbetering in mijn eigen geval niet zo zeker. De twijfel is 
ook weer niet zo groot dat ik de zaak weer in de oorspronke-
lijke toestand terugbreng... 

-Gebruik zwart-wit monitor. Een demonstratie bij een handelaar, 
waarbij het signaal afgetakt werd van de modulator leverde niet 
het monitor beeld zoals ik dat kende van andere computers. 
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Over het beeld Jiep een diagonaal patroon van lijnen, welke 
door contrastvenoging enigszins te onderdrukken waren, 
Hoewel men probeerde de indruk te wekken dat dit ècht normaal 
en ik een beetje abnormaal was ging de koop dus niet door... 
Toch kocht ik later tweedehands zo n kubus uit Hong-Kong; voor 
honderd gulden: dat kùn je niet weigerenl 
Teneinde het geheel goed te laten samenwerken ging ik te rade 
bij Anton Doornenbal. De hiema weergegeven zwart-wit monitoraan-
sluitingen komen dan ook van zijn hand. Beide werken ze perfect. 
Hoewel tevens de eerder genoemde wijzigingen interliniering/ 
helderheid/kleur zijn doorgevoerd zijn die toch van onderge-
schikt belang. 
Het lopende diagonaallijnenpatroon bleek te worden veroorzaakt 
door een kleurpuls welke de kleurenontvanger doet omschakelen 
op kleurenweergave. Dit signaal is bij een zwart-wit monitor 
uiteraard overbodig, ja blijkt zelfs uitermate störend te werken. 

ZWART-WIT MONITOR AANSLUITINGEN 

Onderstaan^de figuur toont de PAL-videokaart met enkele van de 
belangrijkste componenten. Ik hoop dat ook de minder ervaren 
knutselaars hiermèe uit de voeten kunnen. 

^ ^ 

3-0 7 rUi ûhltob Moc\u\£Xbûi- P\aû w (huis :=GNTn 

t= 23 

(ViimOsisiS) 
i 
• •-» TH i « 3 

m U3 

\i 

@ -Ra. i 

"RS = 1 k 5 Í bvum/grocr) Iïooa) 

' R ^ r l k j L (Wruih/zWant / rood) 
1̂ ^= 2k7 (röo^/viokk I roocì) 
TrU 2N 37oA 
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1-SUPERSIMPEL-aansluitinq 

Installeer de monitorplug op de (gearceerd) aangegeven plaats. 
Verbind het modulatorhuis (=GND) met de buiten kant van de 
plug. De binnenkant van de plug wordt verbonden met het punt 
"VIDEOsignal". Dit is de 'normale1 monitoraansluiting. 
De gewraakte kleurpuls is gesitueerd rond het kristal 4,4336 
Mhz. De puls wordt effectief gesmoord door dit kristal een-
voudigweg kort te sluiten. Máak . dé'bëdrading absoluut niet 
langer dan nodig is, daar het kristal anders zou kunnen worden 
beschadigd! 
In de figuur is de kortsluiting uitschakelbaar gemaakt d.m.v. 
een lampdrukknopschakelaartje (Sw). Via een gaatje in het deksel 
van de DAI kan deze m.b.v. een potlood o.i.d. bediend worden. 
K.T.V. en zw-monitor mögen ook samen gebruikt worden. Echter 
met de schakelaar geopend is de kleurpuls aanwezig, en dus 
de monitor weergave niet optimaal; met gesloten schakelaar 
verdwijnt de kleurpuls en levert de K.T.V. slechts zwart-
wit beeiden. Dit is dus een nadeel. 
De volgende oplossing laat volledig onafhankelijk gebruik van 
K.T.V. en zw-monitor toe. 

2-SUPERDELUX-aansluiting 

Tri 

flohi to«* 

too) îNaaia c h 1 0 

"R^ = 1 5 0 J\. Cklrum/giroehikrMm) 

Hier blijft het kristal ongemoeid. De monitor plug wordt nu 
m.b.v. een stukje afgeschermde kabel verbonden met een 
transistortrapje. Deze transistor met de twee weerstanden 
werden aan de soldeerzijde ongeveer onder Tr. 1 geplaatst. 
De nieuwe transistor is een BFY 55; een 2N 2219 voldoet ook. 
De mantel van de signaal kabel^ naar de monitor plug wordt 
zo dicht mogelijk bi] de transistor op een GND-punt qesol— 
deerd. We hebben nu een nette aftakking van het nog 'onbe-
dorven' videosignaal gemaakt en dit op het voor de monitor 
vereiste niveau van 1 Volt gebracht. 
Een aardige tip voor wie meer wil weten over de werking van 
een dergelijke videokaart: kijk eens in Elektuur nr 231 (jan 
1983). Hierin wordt een VideoAudioModulator beschreven, 
waarin de LM1889 is gebruikt. 

Geert Hospers (met dank aan A. Doornenbal) 
Hoffmannlaan 555 
5011 WL Tilburg (NL) tel.013-561844 
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CONTINUATION LINES 

ÏCREEN CONTINUATION LINES 

The DAI monitorprogram enables the use of extended lines on 
the screen. Up to 3 extended lines are possible; each line is 
indented 6 spaces and a continuation ' C is placed at its beginning. 

Hr. Markus Sigg, Worblingen, Germany, designed the following ML 
routine to manipulate with these extended lines. 
It enables the use of more than 3 extended lines, it cancels the 
continuation 'C and it enables the use of more or less spaces on 
the extended lines. 

INIT PUSH H 
LXI H,START 
SHLD Î006C 
POP H 
RET 

addr. alternative routine 
load RST5 vectoraddr. 

START PUSH H 
PUSH PSW 
CPI : OD 
JZ READY 
LDA :0072 
LHLD S007A 
CMP L 
JNZ READY 
CALL sDD5E 

On entry, A contains last char 

Car.ret? 
Then abort 
Get 1 sbyte cursorpos. 
Get 1 sbyte last pos on line 
End of line reached? 
Abort when not 
Elses print car.ret 

SPACE 

OUTC 

MVI A,:20 
MVI H , í O Ó 

RST5 
DATA : 03 
DCR H 
JNZ OUTC 

Load Ascii 'space' 
Nr. of indented spaces 
Output to screen 

Next space when not ready 

READY POP P3W 
POP H 
JMP ;C6FD F'erform oriqinal RST5 

The INIT routine must be performed once at the beginning of the 
proqram. It replaces the RST5 vector address on #006C/D with 
with the address of the alternative routine, 
under Utility with V5=START3. 

CThis can also be done 

The rest of the routine will be runned by the DAI monitor program 
every time a RST5 (screen handling) routine is performed. 
If no indent is required, the part 'SPACE' can be skipped. 
The number of spaces on the indented lines can be changed by changing 
the contents of the H-register in the ' SPACE'-routine. 
After this routine is performed, the original RST5 routine on 
address #CóFD is performed. 

This alternative routine has no influence on the RS232 output. 
wiT ^'21 O» ä 2^ éC *a ti C'i 

Jan Boerrigter 
&io za. ÌA w I3D tí 2o 
»3 i? a ^ j-0 

Sooo 

C o fcO Ct «n 

se T>5 
C3 FD 

Cf\ Z<, S= j f l i z 

- £ 2o 2 ^ 0 é & 

CÍ 
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program identification 

0 S C R E E N TO B U F F E R / B U F F E R TO S C R E E N 
o 

W.Her mans 

title 
author o 
purpose o 
fOTnmPTVl' 0 a c t u a l p r o q r a m i s f o r MODE 3 / 4 . c o u l d be a d a p t e d 

f o r o t h e r MODES( l ines 7 / 8 / 9 & 2 8 / 2 9 / 3 0 ) 

To h o l d an e n t i r e p i c t u r e i n b u f f e r , a n d r e s t o r e i t 

002 

004 ODOi C5 

00B 0DO7 ÏIEFHF 
009 ODOA 01009i"' 

Oil ODOE 02 
012 ODOF 2R 
013 ODIO OB 
01 4 OD 11 1B 
015 ODi2 7A 

017 Olila rSODOD 
018 OD 17 Fí 
019 OD18 Dl 
020 ODI 9 Cl 
021 ODIA El 
!;ì22 öDib C9 

024 0D1C F2 
025 ODI D í"5 
020 ODIE D5 
027 ODIF F5 
029 0D20 112E17 
ít29 0D23 210090 
030 0D26 OlEFBF 
03 i 0D29 7E 
032 0D2A 02 
•2-2 0D2B 2H 
034 0D2C OB 
•;12 0D2D IB 
036 0D2E 7A 
037 0D2F B3 
038 0D30 C2290D 
039 0D33 Fl 
040 0D34 Dl 
0«1 0032 (î 
042 0D36 El 
043 0D37 C9 
044 0239 

:i w 

P;J9H ¡i 

PUSH B 

i. X i D, 2 9 2 4 
LXI H,sBFEF 
LXi B=:9000 

UL;A O 

OCX D 

ORA E 
JÍ\I2 CON'I 
POP PSW 
PUF' D 
POP B 
POP H 
RET 

»MOVE BUFFER TO SCREEN 
PUSH H 
PUSH B 
pi icu n 
! \..i -..3 r i U 

Lxî H5!9000 
LXI BjSBFEF 

C0NT2 MQv A,M 
E rAY B 

DCX 
MOV 
ORA 
JNZ 
POP 
POP 
POP 

'iMES TU nO-
SOUP CE 
L)k.iJ i íTMM i i U N 

A, D 

CDNT2 
PSW 
D 
B 
H 

; TINES TU NOVE 
: SOURCE 
s DESTINAT 1ON 

í:#!|<:*á;**í:*Sí*:í:í:;!<*;i;*;¡f*:*ía!í:*í:** 
* S Y M B 0 L. T A B L E * 
;i< * * * t # ******** * ************ 

CONT ODOD C0NT2 0D29 

l-NU 
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2-D TRANSFORMATIONS 

10 REM 2D TRANSFORMATIONS. 
20 CLEAR 256:MODE Q 
50 DIM CO!(5.0,2.0):REM CO(i,l)=Xi, C0(i,2)=Yi 
51 FOR 1=1 TO 5:F0R J=l TO 2:READ CO!(I,J):NEXT:NEXT 
52 DATA 1,1,-1,1,-1,-1,1,-1,0,0 
60 Si = 1.318:REM SCALINO 
62 R!=2.82:RAD!=180.0/PI 
63 CS!=COS(R!/RAD!):SN!=SIN{R!/RAD!):REM ..ROTATION 
64 XT ! =168.0:YT! =128.0: REM TRANSLATION 
100 COLORG 8 0 5 15:MODE 6:SF!=i-iE-2) 
110 FOR N=l TO 64 
120 REM PLOT 
122 CO!(5.0,1.0)=CO!(1.0,1.0): CO!(5.0,2.0)=CO!(1.0,2.©) 
124 FOR 1=1 TO 4:J=I+1 
126 DRAW CO!{I,1.0)+XT!,CQ!(I,2.0)+YT! CO!(J,1.0)+XT!,CO!ÍJ,2.0)+YT! 0:NE 
XT 
130 REM ROTATION 
131 FOR 1=1 TO 4 
132 X1!=C0!(I,1.0)*CS!+CO!(I,2.0)*SN! 
133 Y1!=C0!(I,2.0)*CS!-CO!(I,1.0)*SN! 
134 CO!(I,1.0)=X1!:CO!(I,2.0)=Y1!:NEXT 
140 REM SCALING 
142 FOR 1=1 TO 4:FOR J=l TO 2:C0!(I,J)=CO!(I,J)*S!:NEXT:NEXT 
150 Si=S!+SF!:IF S!<0.0 THEN SF!=lE-2 
199 NEXT 
999 END 
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^ r - . - h L ' l 7 G-i 

•poh K-i 11 _ " •-. 1 Fit' P,'"" •:-' •-. -::. £ f' i" 
N 8.5 C G ÍT"1 r"' 63 D T U1 .:' S f —• C l- U b V O H G ̂  H W 
'" ' t i k s i DVBr r'l E- VrE hcird^a^'S QRhwJ ^'ks] I n n ^ n . Mpi; 

i jè^i^ c l u b ç?n ^. ' î t^'- i1 ' n&n^n ¡/n. ì H»t h i PJ" ovsr 

won 
O i t ;,ü een n iöu"^ yí?n6íuu6íi IC v'à.sf'hEs e£n r e v o l u t i E 1 i s G r t k s t s r d i r de ^¡prEin 
van de s o l i d s t a t e memory ' s . Al d i r e c t na de a a n k o n d i g i n g van d i t n ieuwe IC 
daor de l apanss fabr' ' . ikiant J- ¡ u s t i p 1 a a t s t e iBf"1 ee r ' b e s t e l i i n r 1 ••':jtn 1 " m ' 1 

w a a r s c h i j n l i j k p a i 
Kamen, v e r m c e d e l i i k z a l h e t voo r de hobbymark t naq wel 

wat l a n g e r gaan d u r e n . Wat i s er nu za b i izcjnder ^ r 
IBM zu g r e t i q h e e f t q e r e a q e e r d ? 

' . Het • V Q I n i - ; . . r l r r t n i t 

1 3 3 ! - -y::^ l-, 

vn van IO m i l ì n e n 
c i n H í P O T , 

in dsze memorychip, dat zelfs 

l i l n l u , t e n e e r s t e de p r i j s . De 16K ;•; S v e r s i e z a i , voo r zove r h e t z i e h nu l a a t 
ander de e e ri d o l l a r e a an komen. De inani en t e e i non i n on tw i kke l i n o 

riHp A 41<' 
•• ÍZ f" h H" •! 

r i?" tweeds? de s p e c i f c a t l e * a r c i a i cr ì -compat ible met de 2764 
pon '—'' nn1 P S -..••f-l r ¡Tio.Tìrì!--\-". 

lime van 50 nana-seconde 

eprom. De data-îiheet-s osvfeîn aa dat het hier qaat 
.. n • ;? 'at i" ae haidig. aesthi'ibíjre vsrsia een .-: ces^t^ ̂ ^ 

snelle of zeer snelle proseccars. Naar" het ''ich laat 
tü'itwi kkel i nq een qrote invloed nna 
EV'.tŝ en,: Solid state bli-ft na^eli^l' air] 'd rpt 
mechanische (dwz bewegende) componenten. Geheuqenbanken van vele Meqa bvtes op 
een printplaat zijn nu eenvoudiq te verwezelijl;en en zullen qrote concurrenten 

sanzien, zal deze nieuwe 
an ["ebben op de tsepassmq van Winchester die!:' 

n e t j1" fi! ! I'-ih a P. !'" d P r r.'qp oor'; cr^./cf'Ckpm rncT-

Ten derde ce power dissipatie. Indien qeseiecteerd neemt de 16K v 3 vessie 
s'ecnts Bw milliwatt op eri in de jîode -met qe5electeer'd- daalt het v^rbruik 
zslfs tot 15 milliwatt. Ook deze gegevens wijzen OD de (Tiegel i j kheid van grots 
geheugenbanken met een minimum aan warmteontwikkelinc. 

•fa c n o -Hoe is dit nu allemaal mogelijk ? WBlnu,voor zover het te lezen was in de 
cificati&s zijn een aantal nieuwe vindingen gecambineerd ap zodaniqe wiize dat 
bovenstaande resultaten een feit werden. Deze vindingen betreffen ondermeer: 

sen op de chip uitgevaerde 
een schuifreqister volqens bet FlWO-orinciop 

fregisters vclgens het FlSO-principe r lit̂ ĵ s:"*-' 1 'l ^ 

H e input die intern bi-directionesi wordt gecDmpiementeerd 
en re-frssh systeem uebase^rrí no h^t 471 i nrì nr-i na 

P iZl •-,• 

non-tís rectianele :,~tpns bus structuur 
a--a • :'CJ" "• one zichzclf centi, ̂¡j corr1 csrende 

De toepaesing van de WOM wordt vooral gezien in Systemen waarbij data-opslag 
voo? laniere tija en in q^ote kwantitëit nocdEakelj ir is, 

Gebruikte afkertingen; PINO - First In „Never Out 
FISG -- First In ̂ Sometimes Out 
4 711 — be k en d KeuI s p atent 
WON ••- Write Only Memory 

Tot zover dit nieuwtje over de WON. Ik zal trachten iedereen op de hooqte te 
houden over nieuwe ontwikkelIngen op dit qebied en nodig alle leden uit am 
bijdragen hi.erover aan de redactie op te sturer 
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100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
10010 
10015 
10020 
10040 
10050 
10060 
10070 
10080 
10090 
10100 
10110 
10120 
10130 
10131 
10140 
10141 
10149 
10150 
10151 
10152 
10153 
10154 
10155 
10159 
10160 
10161 
10169 
10170 
10180 
10181 
10182 
10189 
10190 
10191 
10195 
10196 
10197 
10193 
10199 
10200 

REM 
REM 
REM 
REM SOMEBODY MEEDS A FIAT MARK ? 
REM 
REM 
REM ... Gianni Uliana 
REM 
REM 
REM 
REM 
COLORG 14 0 0 0 
MODE 5 
FILL 55,90 290,150 0 
DRAW 96,90 111,150 14 
DRAW 97,90 112,150 14 
DRAW 98,90 113,150 14 
DRAW 155,90 172,150 14 
DRAW 156,90 173,150 14 
DRAW 157,90 174,150 14 
DRAW 215,90 231,150 14 
DRAW 216,90 232,150 14 
DRAW 217,90 233,150 14 

FIAT 

FOR 1=40.0 TO 55.0 
DRAW 1,90 1+15,150 0:NEXT 
FOR 1=275.0 TO 290.0 
DRAW 1,90 1+15,150 14:NEXT 
REM F 
FOR 1=55.0 TO 60.0 
DRAW 1,105 1+10,140 i4:NEXT 
DRAW 66,140 92,140 14:DRAW 66,139 92,139 14 
DRAW 66,133 91,133 14:DRAW 66,137 91,137 14 
DRAW 65,125 86,125 14:DRAW 65,124 36,124 14 
DRAW 65,123 85,123 14:DRAW 65,122 85,122 14 
REM I 
FOR 1=125.0 TO 130.0 
DRAW 1,103 1+10,140 14:NEXT 
REM A 
FOR 1=195.0 TO 200.0 
DRAW 1-25,103 1,140 14:DRAW 1+10,103 1,140 14:NEXT 
FOR 1=115.0 TO 119.0 
DRAW 182,1 203,1 14:NEXT 
REM T 
FOR 1=245.0 TO 250.0 
DRAW 1,103 1+10,140 14:NEXT 
DRAW 240,136 271,136 14 
DRAW 240,137 271,137 14 
DRAW 241,138 272,138 14 
DRAW 241,139 272,139 14 
DRAW 241,140 272,140 14 
WAIT TIME 100:GOTO 10020 
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ON ERROR GOTO 
SPL V I . 1 PAGE i 

0000 
0000 
0000 
0000 

0000 
0000 
0000 
0000 
0000 

0000 
0000 
0000 

0000 
0000 
0000 

0000 
0000 
0000 

0000 
0000 
0000 
0000 

0000 
0000 

0000 
0000 
0000 

0000 
0000 

0000 
0000 
0000 
0300 
030:1. 
030.1 

0301 
0304 
0305 
0306 
0309 
0309 
03 OC 
030.D 
030D 
030E 
0310 
0313 
0314 
0315 
0317 
03:1. A 
031 El 
03 IC 
031E 
032:1. 
0322 
0325 
0325 

Ici:.-:.-

F5 

2 A 
7'C 
B5 
CA 

0006 

5600 

2103 

21OAOO 
39 

7 E 
FEI 
C2 
23 
7 E 

53 
il 03 

FEDA 
C2: 
'2.3 
7 E 
FE' 
CA: 
F .1. 
C3I 

2A( 

no3 

K) 
?503 

;DC6 

>600 

? To act 
T I T L 'ON ERROR GOTO \J2.0:• 

i vates 
;*UT <RETURN> 
;>V5 C6 
5 >B 

F D 3 00 < CURSOR LEF T > 

;*POI<E #6,I....INEIMUMBER IAND #FF-.POKE #7,, LINENUMBER SUR S 
5 lo d e a c t. i v a tes 
5 *POKE 
; 

; STACK 
; 

#6,0:POKE #7,0 

__ _ 
DUR I NG ERRORHANDL. I NG 

5 When an error occurs a jump i s performed to the error-n ¡nt--
? routin 

S 0DA3DH 

; st 
;0DA50H 

î 0DD55H 
; ODD56H 
;0DD57H 
5 0DD5SH 

5 0028H 
ï 0029H 

? 002AH 
ï 002DH 
5 0300H 

,, 
ERRI.... IM 

«1 

n 

^ 

; 

DUT 

n 

ONERR 

e which goes via ODASOH. This routine is as follows; 

ADDRES STACKP TOS ROUTINE 
CALL ODASOH SP+2H 0DA40H Runtime error 

ackbase for all errors; 
CALL 0DD55H SP-OOH 0DA53H Print CP be-fore 
PUSH D SP-02H DE errormsq is 
PUSH H SP-04H HL printed. 
RST5 
D B 0CH SP-06H 0DAE1H get CL)RX,CtlRY 
WOP 
P U S H H SP-oa.H HL Change to ROMban 
LHLD 6CH 2 6C=300H 
POHL.. 

PUSH PSW SP--0AH PSW On error routine 

E Q U 6H 5 Free bytes after RST 0 

ORG 300H 
PUSH PSW ;;Save PSW 

!HL may be corrupted because 
5 contents is already on stack 

LHLD ERRI. IN ; Check if line to goto 
NOV A,, H 5 on error 
OF; A !.... 

>JZ OUT ;quit, if 0 

l- XI H 0 A IH ¡¡Off s et to sta c k b a s e 
D A D S P ; A d d s t a c k p o i n t e r t o f i n d 

? original cal I er 
MOV A,M ; check if caller is 0DA53H 
CRI 53H 
JNZ OUT , ;ìf not continu RST 5 
I NX l-l 
NOV A,M 
CRI ODAH 
JNZ OUT 5 if caller is MOT ODASOH 
•I-NX H ; Check if runtime error 
NOV A,M 
CRI' 4OH 
JZ OME-RR 5 If no running program 
POP PSW 5 restore stack con tinte 
JMP 0C6FDH üwith norma] RST 5 

L l-l L D E R R L IN ! G e t. 1 i n e n u m b e r t o a o t o 

172 - DAInamic 83-16 



ON ERROR GOTO 

SPL V I . I PAGE ON ERROR GOTO V 2 . 0 

0-: 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
02 
O 
02 
02 
02 
o: 
o 
o 

2 8 
:28 CDF6CA 
:2B D 2 4 D 0 3 
:2E 
;2E 
Î2F 
¡30 

44 
4.D 
2 i o o o : 
3 E 1 5 
36 no ..OOP 

j U j 

' 3 8 
539 
53C 
530 
540 
543 
3 4 6 

4 7 
4 A 

3 4 D 
:4D 210000 I 
350 22O600 
353 3E04 
355 C3F5D9 
358 

3D 
023 
F 3 
32310:1. 
324000 
3206FD 
FB 
3100F9 
C392C8 

CALI. 
J MC 

NOV 
MOV 
LXI 
Nv i: 
CIV I 
I NX 
DCR 
JNZ 
DI 
STA 
STA 
STA 
EI 
LXI 
JMP 

LXI 
S H LI 
MV I 
JMP 

B, H 
C, L 
H 
A 
M 
H 
A 

SP 

H 
) 
H 

OC AF 61-1 
UN DEFI... 

100 H 
15 H 
OH 

LOOP 

13 :l. H 
401-1 
0FD06H 

0F900I-I 
0C892H 

OH 
ERRI... IN 
41-1 
0D9F5H 

; i n m... 
; find this line in BASIC 
S te« t. buf f er , if undef i ned 
; 1i ne run error 
SBC start line in BASIC 
;te;.;t. buffer 
; sta r t of b a s i c po i n t. e r s 
5 in HL, clear evt„GOSUB and 
Il FOR NEXT levels 

; Iooo till ready 

; 0ut pu t t o screen 
! For ce R0Mba n k O 

? reset stack pointer continu 
5 w i t h BASI C e ;-; e c: u t i o n 

jIf the lineno in ERRLIN does 
Snot exist errors are enabled. 
Ilcode for UNDEFINED LINENUMBER 
Sprint t h i s m e s sage,, B a c: k to 
; BASIC moni tor ,. 

0358 END 

0300 F5 2A 06 00 7C BS CA 21 03 21 OA 00 39 7E FE 53 
0310 C2 21 03 23 7E FE DA C2 21 03 23 7Ë FE 40 CA 25 
0320 03 Fl C3 FD C6 2A 06 00 CD F6 CA D2 4D 03 44 4D 
0330 21 00 Ol 3E 15 36 00 23 3D C2 35 03 F3 32 31 Ol 
0340 32 40 00 32 06 FD FB 31 00 F9 C3 92 CS 2:1. 00 00 
0350 22 06 00 3E 04 C3 FS D9 00 00 00 00 00 00 00 00 

1 REM OM ERROR GOTO DEMO/N,. P. LOO U E 
2 REM all levels of FOR MEXT/GOSUB will be cleared 
10 MODE 0: PRI MT CHR*(12) 
20 POKE 6., 10: POKE 7,0: REM OM ERROR GOTO 10 
30 A=A+1 SPRINT As IF A M O THEN 50: REM 10 times ON ERROR 
40 DOT A,B CsREM not possible in MODE 0 
50 POKE 6,0: POKE 7,, O : REM ON ERROR off 
60 GOTO 40:REM now an en-ormessage will be printed 
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PAGE 

002 
OC) 3 
004 
005 
006 
007 
OOS 
009 

0 :i. 0 
011 
012 
0 13 
014 ( 
015 • 
016 i 

0 :l. 

:î40î 

)40: 
!i40ü 

) F 5 
C5 

I D5 

UPPER TO LOWER CASE 
* 

* CONVERTS UPPER CASE CHARACTERS TO LOWER 
* CASE WHEN PLACED IN DATA STATEMENTS. 
\ir 
¡V. 

* HLs ADDRESS IN TEXTBUFFER 
* DE;; END TEXTBUFFER 
* BCs OFFSET OF START NEXT TEXTLINE 
* Es NR OF DATABYTES TO BE CHECKED 
;i< 

ORG ;; 400 
He 

017 0403 E5 
0.18 0404 2AA102 LHLD s 02Al GET' STBBGN 
019 0407 EB 
020 0408 2A9F02 TXTBGN 
021 04OB 0600 
022 
023 040D CD14DE LNCNT CALL. s DE 14 CONRARE HL DE 
024 0410 D23B04 JMC READY ) ABORT WHEN 
025 0413 CA3B04 

-.1/ 

ENGTH TEXTLINE 

POINTS TO TOKE 
GET TOKEN 
DATA STATEMENT 

GET ADDR NEXT TEXTLINE 

PO IN ï S 1 ü L..[ NG ï l-i DAI f' 

) UPDATE ADDR + 
) LENGTH POINTERS 
NEXT LINE WHEN DONE 
GE"!" BYTE 
CHECK I F UPPER ÍZASE CHA 

047 0432 D22904 
048 0435 Cò20 CHANGE ADI s 20 CHANGE TO LOWER CAS 
049 043 7 7 7 
050 0438 C32904 
05:1. 
052 043B El 
053 043C Dl 
054 0431) CI 
055 043E Fl 
056 043F C9 
057 ' * 
058 0440 END 

* S Y M B 0 L. T A B L. E * 

CHANGL 04'3S DATA 0426 1N1T 0400 LEDA ! A 0416 
LNCNT 0400 NEXTL.N 0422 NXTBYT 0429 READY 043B 

026 
02 7 
,--. '-, r-i 

029 
030 
031 
032 
033 
034 
035 
036 
037 
n ";r Q 
•J -..;• o 
039 
04 C* 
041 
042 
043 
044 
045 

0416 
0417 
0418 
0419 
041A 
04 1 B 
04 ID 
0420 
0421 
0422 
0423 

0426 
0427 
0428 
0429 
042A 
042B 
042E 

4 E 
/-i ••:.• 
2 3 
.-•, ••:i-.i-... •..., 

7E 
FEA2 
CA2604 
2B 
2B 
09 
C30D04 

.-•, —JV 

4 E 
OC 

OD 
CA0D04 
7 E 

IN î T 

* 
LNCNT 

* 
LKDATA 

NEXTEN 

t 
DATA 

NXTBYT 

CHANGE 

Üí 
READY 

RUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
LHLD 
XCHG 
LHLD 
M VI 

CALL. 
JNC 
JZ 

MOV 
INX 
INX 
INX 

i i \J V 

CP I 
JZ 
DCX 
DCX 
DAD 
JMP 

INX 
MOV 
INR 
INX 
DCR 
JZ 
MOV 
CALL 
JNC 
ADI 
MOV 
3 MR 

POP 
POP 
POP 
POP 
RET 

E SW 
B 
D 
l-i 
s 02Al 

s 029F 
B,, s 00 

s DE 14 
READY 
READY 

C,, M 
H 
H 
1-1 
A n 
M .,11 

ï A2 
DATA 
H 

B 
LNCNT 

H 
C,, M 
C 
H 
C 
LNCNT 
A „ M 
s I)E02 
NXTBY; 
s 20 
M,, A 
NXTBY 

l-l 
D 
B 
PSW 



1 REM GRAFTEXT, MAAKT GEBRUIK VAN EEN FGT-TABEL. 
2 COLORG 8 0 0 0:MODE 5A:CGL0RG 8 0 0 0 

5 GTCS$=,,BRAFTEXT" : C=0: X0=60: Y0=0: H ! =6.0: W ! =3.0: G ! =0.0: R î =45. S: S i =45.0: 
TH=1:™=6: GOSUB 40000 
6 WAIT TIME 100:MODE 5A ***** FIRST LOAD FGT ***** 
9 GTCS^-'ABCD. " 
10 X0=5:Y0=150:W!=1.0:G !=0.0:R!=0.0:S !=0.0:TH=0:TW=0 
11 FOR H!=1.0 TO 3.0:GOSUB 40000:NEXT 
12 X0=45:Y0=135:Hi=1.0:FOR W!=1.0 TO 3.0:GOSUB 40000:NEXT 
13 X0=20:Y0=110:Hi=2.0:W!=1.0:FOR S!=0.0 TO 90.0 STEP 15.0:GOSUB 40000:N 
EXT 

14 X0=20:Y0=90:H!=1.0:Wi=1.0:S!=0.0:FOR 6!=0.0 TO 8.0 STEP 2.0:GOSUB 400 

00:NEXT 
15 X=25:X0=X:Y0=60:H !=0.6:W!=1.0:S !=0.0:G !=0.0:GTCS*="B" 

16 FOR R!=0.0 TO 360.0 STEP 15.0:GQSUB 40000:X=X+12:X0=X:Y0=60:H!=HÎ+0.1 
:NEXT 
17 X0=80:Y0=2:H î =2.0:W i =2.0:S î =30.0:R!=0.0:6 î =0.0:GTCS$="E":GOSUB 40000 
18 TH=1:TW=0:GOSUB 40000:TH=0:TW=1:GOSUB 40000 
19 TH=4:TW=0:GOSUB 40000:TH=0:TW=4:GOSUB 40000 
20 H!=4.0:lsJ!=4.0:TH=5:TW=5:GOSUB 40000: TH=2:TW=6: GOSUB 40000 
99 
999 
40000 
40002 
40004 
40008 
40010 
40014 
40100 
40120 
•TV A*-X. 

40130 
40131 
40132 
40133 
40135 
40136 
ni* 1 T T -rv à.--/ / 

40138 
40139 
40140 
40150 

GRAFTEXT 
END 
END 
REM GRAF TEXT 
RAD !=57.2958: HS !=H! :SW!=W î:S6!=G!/SW! 
HX!=COS(R!/RAD !):HY!=SIN(R!/RAD !) 
VX !=-HY!+HX!*SIN <S!/RAD !):VY!=HX!+HY!*SIN(S !/RAD !) 
DHX!=HX!*SW î:DHY!=HY!*SW! :DVX!=VX!*HS! : DVY!=VY!*HS! 
DSX!=DHX! * <S.0+S6 î):DSY î =DHY! *(S. 0+SG!) 
FOR M=0 TO LEN{GTCS$)-1:GTC=ASC(MID${GTCS$,M,1)):GTI=#580 
GTTl=PEEK(GTI):GTT2=PEEKÍGTí-!-l):IF GTT1=#5A AND eTT2=#FF GOTO 40140 
I F GTTIOGTC THEN GTI=GTI+2*GTT2+2:G0T0 40120 
6TI=6TÎ+2 
FOR N=GTI TO GTI+2*<GTT2-1) STEP 2 
GTX=(PEEK{N) IAND #F0) SHR 4:GTY=PEEK{N) IAND #F 
6TX i=X0+GTY*DyX ! -ä-6TX*DHX ! : GTY1=Y0+GTY*DVY Í +GTX*DHY î 
GTX={PEEK{N+i) IAND #F0) SHR 4:GTY=PEEK(N+1) IAND tF 
GTX2=X0+GTY*DVX î +GTX*DHX! :6TY2=Y0+GTY*DyY!+GTX*DHY! 
FOR T1=0 TO TW:FOR T2=0 TQ TH 
DRAW GTXi+Tl,6TYl-f-T2 GTX2+Ti,GTY2+T2 C:NEXT:NEXT 
NEXT:X0=X0+DSX! 
NEXT 

rW:Y0=Y0+DSY! 

H b ¡.... U . 

/i n p n ,', Pi ,"•- r, ! ¡ i.' i 
. ._ i l ! 1 ! i ! i i h. i I I :'-•. n | • n U K M H 11 M U h ! i n i i . i .M .4.1 

1 n n 
n ¡ -.» i 

Ü iJ J 

C '-• U . !—i CD 

HBCD fi HIV 4Wé2 - --'.-' .ù--- c.-- J 
¿-À'' ''/ '̂-Y ' ../ .--T .•"•'' ..-T 

ù H C D i-1 B u D H 8 C D H t: 

a w cfi ¿i :•• "--U ¡._L.i t-T 
W ¡j n 

Clä̂-CX3 • " 
. • • ' - ' ~ i - - ~ . - ' ' J ' t 1 i 1 i f 

. - • • T í - - ; . y „-' •*.--! '•-' '-' 

f— 
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RANDOM-ACCESS 

Tessenderlo 27 aprii, 193:"; 

Dear Dai-Diskunit-owners, 

As owner of a dual Disk-drive of the firm Dai I noticed that 
to complete the Disk Operating System there was need for a 
Random Accès posibility. 

Thanks to the artikel in Newsletter 14 I developed a method 
that is close to the original Random accès feature. 
When we read a sector from disk, this sector will occupy 128 
bytes in memory adressed by the HL register.When the content 
of the HL register is a VARPTR from a string with a length 
of 128 the information from the sector is stored in this 
string.We only have to set the length of the string,define 
which track and sector we need and call a routine.Upon return 
the string contains the sectors information.The same applys 
for writing a sector to disk.The only important thing 
is the length of the string.It always must be 128 bytes.When 
not you can destroy parts of other variables. 
By now you will ask: How do I now which track and sector I 
have to poke ? To get this information we look in the directory. 
Whs therefore use the ASCII-FILE method used in the Auto-Menu 
on ower system disk.Here are the results: 

EK ample: FILENAMEBAS N###« 
111111112223333345677 

1: 8 Bytes for the filename. 
2: 3 Bytes for the extension. 
3: 5 Bytes not used. 
4: 1 byte for the attribute 
5; 8 bit number for first track of file. 
6: 3 bit number for first sector of file. 
7: 16 bit number for length of file 

With the statement ASCO we retrieve the desired information. 
Multiply the track with #12 and add the sectors to it.Then 
assign the value to the variable OFFSET.With the variable P 
you can choose which sector from the file you want to accès. 
Caution; F-Ö will return the first sector. RUN 900 reads a 
sector into Rt, RUN 950 writes R$ to disk.Rt must always be 
If you want to use drive :0 change line 7 and 22 into: 
MVI A,s 30. 

buuu i «-lu K 

Couwberghs Frans 
Boekdonkstraat 12 
3930 Tesenderlo 
013/666346 
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RANDOM-ACCESS 

1010 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
R<R$) 
1460 
1470 
1430 
R(R$) 
1490 

PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 

)" 
PRINT 
PRINT 
PRINT 

r 
PRINT 

PAGE 01 RANDOM GET PUT" 

002 
003 
00^ 
005 
006 
007 
008 
009 
010 
011 
012 
013 
014 
015 
016 
017 
018 
019 
020 
021 
022 
023 
j-.'-i A 

fit 

025 
026 
027 
028 
029 
030 
031 
032 
033 

19CD 
19CE 
19CF 
19D0 
19D1 
19D3 
19D5 
19D7 
19DA 
19DB 
19DE 
19DF 
19E0 
19E1 
19E2 
19E3 
19E4 
19E5 
19E6 
19E7 
19E9 
19EB 
19ED 
19F0 
19F1 
19F4 
19F5 
19F6 
19F7 
19F8 
19F9 

r J 

C5 
D5 
E5 
3E31 
0600 
0E00 
210000 
23 
CD1C0A 
El 
Dl 
CI 
Fl 
C9 

3E31 
0600 
0E09 
210000 
-TT 

CD320A 
El 
Dl 
CI 
Fl 

ORG 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
MVI 
MVI 
MVI 
LXI 
INX 
CALL 
POP 
POP 
POP 
POP 
RET" 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
MVI 
MVI 
MVI 
LXI 
INX 
CALL 
POP 
POP 
POP 
POP 
RET" 
END" 

:19CD" 
PSW" 
B" 
D" 
H" 
A,:31" 
6,0" 
0,0" 
H^" 
H" 
íAÍC" 
H" 
D" 
B" 
PSW" 

PSW" 
B" 
D" 
H" 
A,:31" 
B,0" 
0,0" 
H,©" 
H" 
:A32" 
H" 
D" 
B" 
PSW" 

"900 
"910 
"920 
"930 

"950 
"960 
"Q7ñ 

REM GET A SECTOR FROM DISK" 
TRACK= iP+OFFSET)/#12:SECTOR=(P+QFFSET) MOD #12" 
IF SECTOR-0 THEN SECT0R=18:TRACK=TRACK-1H 

POKE #19D4,TRACK: POKE #19D6,SECTOR: POKE #19D3,PEEK(VARPT 

REM PUT A SECTOR ON DISK" 
TRACK=(P+OFFSET)/#12:SECTOR= (P+QPFSET) MOD #12" 

#19EA,TRACK: POKE #19EC,SECTOR: POKE #19EE,PEEK(VARPT 

"980 POKE #19EF,PEEK Í VARPTR(R*}+1):CALLM #19E3: RETURN" 
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NEGATIEVE CURSOR 

100 REM **» DE NEGATIEVE CURSOR ***#*###******* 
110 REM *** GESCHREVEN DOOR : DE BONT CORNEEL * 
120 REM ******##*#***#*#***** 14 - 5 - 1933 *** 
130 REM *************************************** 
140 GOTO 400 
200 REM *** BUITEN-MARGE SUBROUTINE 
210 IC=#BFEE-(Í 23-YP)*#86): POKE IC,208+ ZP 
215 IF YP>0 THEN POKE IC-#86,20S 
220 FOR IX=0 TQ LEN(G$)-l:T$=MIDí(6$,IX,1):GX=ASC(T*) 
230 IP=#BFE7-((23-YP)##86)-(XP*2): POKE IP,6X 
240 XP=XP+1:NEXT 
256 RETURN 
300 REM *** GETC-ROUTINE 
310 CURSOR 0,0:PRINT SPC(58);¡POKE #75,95 
320 CURSOR 10,0:PRINT "DRUK OP EEN TOETS OM TE VERVOLGEN" 
330 CC=INT(15*RND(1)): IF CC=3 THEN 330 
340 POKE #B3E4,CC+208:SOUND 1 0 15 0 FREQ((CC*50)+50) 
350 WAIT TIME 3:SOUND OFF :G=GETC:e=6ETC:G=GETC 
366 G=GETC:IF 6=0 THEN WAIT TIME 3:1=1+1:IF K30 THEN 360 
370 1=0:IF 8=0 THEN 330 
380 POKE #75,32:RETURN 
400 REM *** TITEL 
410 MODE 0:COLORT 3 0 3 3:PRINT CHRî(12);:PQKE #75,32 
420 CURSOR 55,7:ZP=-1:F0R 1=0 TO 23: XP=-3+Ii YP=2.3-I 
430 G$="DEMONSTRATIF VAN NEGATIEVE CURSOR" 
440 ZP=ZP+1:IF ZP=1Ó THEN ZP=0 
450 IF ZP=8 THEN ZF-ZP+1 
460 GOSUB 200:NEXT:PRINT 
470 GOSUB 300:RESTORE 
500 PRINT CHRt(12);:COLORT 3 0 3 3:CURSOR 55,7 
510 FOR YP=23 TO 1 STEP -1:READ G*:ZP=0 
520 XP=INTÍ3*RNDíl)):IF RND(10)>5 THEN XP=XP*(-1) 
530 GOSUB 200:NEXT 
540 GOSUB 300:GOTO 400 
600 REM *** INFO 
610 DATA "DEMONSTRATIF VAN EEN NEGATIEVE CURSOR" 
620 DATA "*************************************" 
630 DATA "DIT PROGRAMMA DEMONSTREERT U EEN SUB-" 
640 DATA "ROUTINE,WAARIN EEN NEGATIEVE CURSOR " 
650 DATA "WORDT GEBRUIKT.EEN OPGEGEVEN STRING " 
660 DATA "WORDT OP ELKE GEWENSTE PLAATS OP HET " 
670 DATA "SCHERM WEGGESCHREVEN,NET ALS BIJ HET " 
630 DATA "GEBRUIK VAN EEN CURSOR-STATEMENT ! ! " 
690 DATA "HET GROTE VERSCHIL IS DAT MEN HIER 
700 DATA "CURSOR X-WAARDEN TOT -3 KAN OPGEVEN. " 
710 DATA "OOK BESTAAT DE MOGELIJK DE REGELS TE " 
720 DATA "KLEUREN.DIT KAN MEN KLAARSPELEN DOOR " 
730 DATA "BIJ HET AANROEPEN DER SUBROUTINE DE " 
740 DATA "VARIABELE 'ZG' EEN WAARDE TUSSEN 0 
750 DATA "EN 15 MEE TE 6EVEN. (0=ZWART) 
760 DATA "DEZE SUBROUTINE KAN ALS VOLGT AANGE- " 
770 DATA "SPROKEN WORDEN.MEN BEPAALT EERST: 
730 DATA "XG : CX-AS) EEN GET AL TUSSEN -3 EN 58•, 

790 DATA "YG : ÍY-AS) EEN GETAL TUSSEN 0 EN 23 " 
300 DATA "ZG : (KLEUR) EEN GETAL TUSSEN 0 EN 15" 
810 DATA "G$ : DE STRING (TOT MAX 62 LETTERS) " 
820 DATA "WAARNA MEN EEN 'GOSUB 200' UITVOERT " 
830 DATA ,,(XG=-3:YG=9:ZG=7:6$='DEMO':GOSUB 200)" 
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FLASHING IN 4 COLOR 
Here is a convenient way of making i terns flash on the O AI 

display. The method uses a small ma eli i ne code routine which 
i s t r i g y e r e ci b y t h e R S T 7 int e r r u p t. At i n t e r vais c ont r o 11 e d 
U y a p a r" am e t e r t h e r' o u t i ri e s w i X- c h e s t h e v a 1 u e i ri t h e c o 1 o u r 
control by to at location £ÉFF'¿. This is the one which is used 
t o ;.> e t u p c o 1 o u r r e g i s t e r 3 i n a 4 - c o 1 o u r m o d e. A s a r" e s u 11 
anything which is drawn on the sci-'o en using colour 'S' will 
f 1 a s h (eh a rì g e c o 1 o u t' regularly). 

Here is the machino code rout i no that I uso. --

FLASH: PUSH H 
LXI l-l; swi re Li 
SF-iLD £70 ; INTERCEPT RST7 
PUP H 
REI 

SI-'ELD: DC IO :• FLASH RATE PARAMETER 
REMAIN iJC O i WORK IMG REMAI MUER SALUE 
ÜIFPER DC O ; COLOUR CHANGE PARAMETER 
SWITCH: PUSH PSW 

LXI FL SPEED ; EACH TIME SWITCH IS EXECUTED 
MOV A, M i SPEED IS ADDED TÜ REMAIN 
INX H ¡ IF A CARRY OCCURS IT IS TIME 
ADD M i CO SWAP COLOURS IN £DFF2 
MOV M. A 
JNC NOCAKRY 
INX H 
LDA £BKF2 :• -DIFFER'- IS TAKEN AS THE 
XRA M ; LOGICAL. DIFFERENCE DETWEEN 
STA £EFF2 i THE TWO COLOUR CODES 

NÜCARRY; POP PSW 
LXI FL £D9A9 :• NORMAL RST7 CONTINUATION 
PCI "IL 

H e r e i •-> a s i m p 1 ••"; « ;•; am p 1 e fi r o g r am u s i. ri g t ti e t e c h n i q u e. 

10 CLEAR 1000 
2 0 F ' G K E £ 2 9 B, 3 : P G K E £ 2 9 D > F E E K ( £ 2 9 D ) -1 : R F. M m a k e space 
30 FOR 1~£2ËC IO £:30F: READ J: POKE I, J: NEXT 
40 MOLILI 6 H : COLURO 15 S i S 
30 CALLM E2EC: REM Activate FLASH routine 
60 POKE £ 2 F 7 J i. 0: Fit M Colour" reqister will alternate 15 ~ 3 
60 FILL 100i 30 110)60 21. REM Ordinary green blob 
70 FILL 130.30 160.60 23: Fi E M Flashing green blob 
80 DATA ££.'6, £21 • LFs. £02. £22, £/0i £00, EEli £C9 
90 DAI A LOA, £00, £00, £F:3, £21, £F:3, £02, £7E, £23 
100 DATA £861 £77, £D2, £00, £03, £23, £3A, ££2, £BF 
110 DATA £AE, £32, £F:2, £BF , £F: 1, £21, £A9, £D9, £E9 

Now you can try différent speeds arid colours by F'üKING 
values x rito £2 F-3 arid £2 F-7-- ( £2 F 3 is the speed control and 
is preset, at 10 giving a flash time in milliseconds of 
20-îi (236/i 0 ) or about half a second in each colour; - £2F7 
i s t l'i e i o g i c a I ci i f f e r e n c. e b e t w e e n t h e. c-. o 1 o u r c. o d e s ). 
T h e d i f f e r" e n c e s ti o u 3. d ri o t e :••; c e e d 13 o r' i t w i 11 d e s t r o y t h e 
s creei"! f o r m a t 

J.MF-'GRÌ ANI N0TE1; f l a s h i n g at a r a t e of b e t w e e n 7 a n d 10 
c v c 1 e s p í; i" s e c. o n d c. a n b e u n p 1 e a s a n t s n d e v e n cl a n g e r o u s ! s o 
a v o i. d v a l u e s f o r S P Ë E D w h i c ti a r e g r e a t e r t- h a n 5 0 o r s o. 

H a r i- y H a r t e 
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jftwars Printer Spooler 

002 
003 
004 
005 
006 
•..'O/' 
008 
009 
010 
Oli 
012 

014 
015 
016 
A i — 
v.' i. / 

018 
019 
020 
021 

024 
025 
026 

031 
032 
033 
(~i"T¿i 

035 
••..-• -_• u 

038 

040 
041 
042 
043 

046 
047 
043 
049 
i"i«=:(-. 

\Jii\J 

051 
052 
053 
054 

LU 
-J 
O 
O 
O. 
en 

i 
ce 
LU 

ÙC 
CL 

u 
iE 

ÜL o 
CD 

059 
060 
061 
062 
063 
064 
065 
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Peter Lelie, 19-0ct-S2 
D-4047 Dormagen-Zons 
Wilhelm Busch Strasse 36 
Tel.: (02106) 46852 

Program De-̂ i-riution 

The printer spooler consiste of three parts: 

1. Entry point ENTER 
Called via D0UTC (:02DD>. It you want text to 
be printed, POKE #131,3 , From now on all the 
PRINTed stu+t will be entered into the printer 
buffer (inside RAM). If the buffer is filled, 
the program waits for buffer to become free. 
To switch off the entering of output into the 
buffer. just POKE #131,1 . 

2. Entry point SPOOL 
Called via RST7 every 20 msec. As the printer 
is ready and there are characters inside the 
buffer area, they will be printed, one after 
another. After a character has been printed, 
the used bufferspace will be freed for further 
use by ENTER. SPOOL toles attention on the 
'DATA TERMINAL READY7-signal from the printer. 

3. Entry point INIT 
To be called from BASIC (only one time) to 
install the spooler. BEFORE loading a BASIC 
program, do a CALLH #300 to i nit the spooler 
and to adjust the heap pointer and a NEW is 
generated. After the first INIT, nothing bad 
will happen if you do another CALLM #300, 
as th wi. inly exécute a RETurn instruction. 

BA0I Q0 i CO iVóOO öd 

BUFSIi 
D0UTC 
HEAP 
JUMP 
PRIS« 
RET0R 
RST7 
* 
* DAI 
BRRE6 
DTR 
V24DA 
y24ST 
« 
* DAI 
CMPDH 
0PSYS 
PMSG 
RNEW 
* 
* Lite 

: EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 
EQU 

hardware 
EQU 
EQU ¡ 
EQU 
EQU ¡ 

ROM entn 
EQU : 
EQU : 
EQU ¡ 
EQU : 

rais 

: 800 
: 02DD 
: 029B 
:C3 
•0131 
•C9 
•0070 

; buffer size ilk) 
¡output vector 
:heap ptr loc. 
;code for JMP 
¡printer switch 
;code for RET 
¡vector addr. 

related declarations 
FF05 
FD00 
FFF6 
FPF3 

/points: 
DE14 
D9A9 
DAD4 
DEBS ; 

¡Baudrate reg. 
¡data term rdy 
¡ser. data 
iser. status 

¡compare DE, HL 
rest of RST7 
•print message 
Basic NEW 

file:///Jii/J
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066 
067 
068 
069 
070 
071 
072 
073 
074 
075 
076 
077 
078 
079 
OSO 
OSI 
082 
083 
084 
085 
086 
087 
083 
039 
090 
091 
092 
093 
094 
095 
096 
097 
098 
099 
100 
101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 
110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
128 
129 

0300 

0303 
0304 
0305 

0306 
0309 
030A 
03pC 
030F 

0310 
0313 
0315 
0318 
03 IB 
03 ID 

0320 
0323 
0324 
0327 
032A 
0.32B 
032E 
0330 
0333 
0335 
0338 
033B 
033E 
033F 
0340 
0341 

0344 
0345 
0346 

0347 
034A 
034D 
034E 
0351 

C37A03 

05 
E5 
F5 

213101 
7E 
FEOO 
021003 
34 

3A00FD 
E608 
C.A3E03 
3AF3FF 
E610 
CA3E03 

2A7303 
EB 
CD6003 
CA3E03 
7E 
32F6FF 
FEOD 
C23803 
360A 
C33E03 
CD6703 
227603 
PI 
El 
Dl 
C3A9D9 

D5 
E5 
F5 

2A7803 
CD6703 
EB 
CD6003 
CA4E03 

CR 
FF 
LF 
* 
* 

INIT 
* 
* ENTRY 
* 
SPOOL 

EQU 
EQU 
EQU 

ORG 
JMP 

POINT 

PUSH 
PUSH 
PUSH 

:0D 
:0C 
:0A 

: 0300 
SETUP 

VIA RST7 

D 
H 
PSW 

;car ret 
; formfeed 
: linefeed 

¡RET Pter init 

¡SAVE REG'S 

t avoid output to screen and printer; 
* 

LXI H,PRISW ;if = 0 
MOV A, M ;theri 
CRI :00 ¡make 
JNZ OK ;PRISW=1 
INR M ; 

* 
# is RS232 ready for output? 
* 

term ready? 

UAHT ready? 

OK 

4 
* ready 
* do we 
« 

NOCR 

RETRN 

LDA 
AN! 
JZ 
LDA 
ANI 
JZ 

DTR ; 
:03 ; 
RETRN ; 
V24ST ¡ 
: 10 ; 
RETRN ; 

for output; 
have 

LHLD 
XCHG 
CALL 
JZ 
MOV 
STA 
CRI 
JNZ 
MVI 
JMP 
CALL 
SHLD 
POP 
POP 
POP 
JMP 

any output? 

PTR2 ; 

COMPAR ; 
RETRN : 
A,M ; 
y24DA ; 
CR ; 
NOCR : 
M,LF ; 
RETRN ¡ 
INCPTR : 
PTR1 ; 
PSW ; 
H ; 

D ; 
OPSYS ; 

is PTR10PTR2? 
RET if not 
get char 
print it 
carriage return ? 
no 
replace CR into LF 
no change of planters 
move pointer 
and restore 
restore reg's 

;back to opsys 

* The following routine is called via 
* 'DQUTC 
* Purpose: enter the received character 
* into printer buffer 
ENTER PUSH D ;5ave reg's 

PUSH H 
PUSH PSW 

* 

LOOP 

LHLD PTR2 
CALL INCPTR 
XCHG 
CALL COMPAR 
JZ LOOP 

¡try to find 
¡buffer space 
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PAGE 03 Software Printer Spooler V 2.1 

130 t 
131 t buffer space available: 
132 t now put char into buffer: 
133 0354 Fl POP PSW : 
134 0355 2A7803 LHLD PTR2 ; 
135 0358 77 MOV M,A :stor in buff 
136 0359 EB XCHG ; 
137 035A 227303 SHLD PTR2 :stor new PTR2 
133 0.35D El POP H ¡restore reg's 
13V 035E Dl POP D ¡ 
140 035F 09 RET ¡to sender! 
141 « 
142 * SUBROUTINES 
143 * 
144 t compare values in HL and DE 
145 * 
146 0360 2A7603 COMPAR LHLD PTR1 ¡get 1st ptr 
147 0363 CD14DE CALL CMPDH ;comp DE, HL 
143 0366 C9 RET : 
149 t 
150 t move PTR in HL to next position 
151 * 
152 0367 11790B INCPTR LXI D,BUFEND ¡get end of buff 
153 0.36A CD14DE CALL CMPDH ¡compare 
154 036D C27403 JNZ NXT ¡OK if not end 
155 * reached end of buffer: 
156 * goto start of buffer 
157 0370 217A03 LXI H,BUFFER ¡PTR = BUFFER 

RET ¡ 
NXT INX H ¡PTR = next pos. 

RET ; 
* 
* Buffer area following: 
i 
FTRI DDL :0000 
PTR2 DBL : 0000 
* 
BUFFER RES BUFSIZ-1 
BUFEND DATA : 00 
FINI NOP 
* 
* the following code is located inside 
* the printer buffer. After INIT it 
t will be overwritten i 
* 

ORG BUFFER 

SETUP PUSH H ¡save reg's 
PUSH PSW ; 
MVI A,JUMP ¡set up DOUTC 
STA DOUTC ; 
LXI H,ENTER ; 
SHLD DOUTC+1 ¡ 

* 
MVI A,RETUR ¡kill entrypoint 
STA INIT 

* 
¡ini PTR1 & PTR2 

¡init baudrate 
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153 
159 
160 
161 
162 
163 
164 
165 
166 
167 
163 
169 
170 
171 
172 
173 
174 
175 
176 
177 
173 
179 
180 
131 
182 
133 
134 
135 
136 
137 
133 
189 
190 
191 
192 
193 

0373 
0374 
0375 

0376 
0373 

Ô37A 
0B79 
0B7A 

037A 
037B 
037C 
037E 
0331 
0334 

0337 
0339 

0.33C 
038F 
0392 

0395 
0397 

83-16 

C9 
23 
C9 

0000 
0000 

00 
00 

E5 
F5 
3EC3 
32DD02 
214403 
22DE02 

3EC9 
320003 

217A0.3 
227603 
227303 

3EC0 
3205FF 

LXI 
SHLD 
SHLD 

MVI 
STA 

H,BUFFER 
PTR1 
PTR2 

A,BAUD 
BRREG 



PAGE 04 

194 
195 
196 
197 
193 
199 
200 
201 
202 
203 
204 
205 
206 
207 
203 
209 
210 
211 
212 
213 
214 
215 
216 
217 
218 
219 
220 
221 
•700 

039A 
0390 

039F 
03A2 
03A5 

03A8 
03AB 

03AE 
03B1 

03B4 
03B5 
03B6 

0.3B7 
03B3 
03C3 
03D4 
03D6 
03EE 
03EF 
0407 

nanü 

Software 

3E01 
323101 

217A0B 
229B02 
CDB8DE 

21B703 
CDD4DA 

210303 
227000 

Fl 
El 
LV 

OC 
507269 
696E69 
ODOD 
507269 
OD 
202020 
0D0D00 

* 
t 
TXT* 

* 
LENGTH 

S p O O l t r i v ¿~m x 

MVI A , 1 
STA PRISW 

LXI H,FINI 
SHLD HEAP 
CALL RNEW 

LXI 
CALL 

LXI 
SHLD 

POP 
POP 
RET 

H,TXT$ 
PMSG 

H,SPOOL 
RST7 

PSW 
H 

¡printer off 

¡set heap ptr 

¡run NEW 

K t-.n- -, t~.i- .-TS -— n 
« i_n i. î i :- -iiwl-j 

= -i c-, â 4- D C T 7 
4 i. Iti. í. i -. w i / 

DATA FF 
ASC 'Printer spooler 

ASC 'initialized.' 
DATA CR,CR 
ASC 'Printer ON : POKE #131,3l 

DATA CR 
ASC ' OFF: POKE #131,1: 

DATA CR,CR,0 

EQU FINI-SPQOL 
END 

Í S Y M B O L T A B L E * 
4**$****$****************** 

BAUD 
BUFSIZ 
DOUTC 
FINI 
JUMP 
NOCR 
PMSG 
RETRN 
SETUP 
V24ST 

OOCO 
0300 
02DD 
0B7A 
00C3 
0333 
DAD4 
033E 
037A 
FFF.3 

BRREG 
CMPDH 
DTR 
HEAP 
LENGTH 
NXT 
PRISW 
RETUR 
SPOOL 

FF05 
DEÎ4 
FDOO 
029B 
0877 
0374 
0131 
00C9 
0303 

BUFEND 
COMPAR 
ENTER 
INCPTR 
LF 
OK 
PTR1 
RNEW 
TXT* 

OB 79 
0360 
0344 
0367 
OOOA 
0310 
0376 
DEB8 
03B7 

BUFFER 
CR 
ce 
i i 

INIT 
LOOP 
OPSYS 
PTR2 
RST7 
V24DA 

037A 
OOOD 
OOOC 
0300 
034E 
D9A9 
0373 
0070 
FFF6 

TE KOOP - FOR SALE 

EPSON MX-80 + graftrax 

WANTED 

F. Couwberghs Broekdonkstr 13 
3980 Tessenderlo (B) 013/666340 

2nd hand DCR with Eprom board and tape operating system 
write to : Paolo Siccardo Via Brignoni 5/15 17100 SAVONA ITALY 
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READ/WRITE IN UTILITY 
-;'j,.i i ;,! IJU-k. U ! i l I. 1 v ' !A!ì-J. ; t:, i-¡-i. h-b.PÚJ i v-i î!,.!......! -'...j,.-;- - ,-.. 

"'rie DAI u t i l i t y p a c k a ç i e c loesr iu t i i ave a s i i r rp le e n t r y to en a D.i. e w r i t i n g 
t o a i i d r e a d i n g f r1 o m t a p e i n c o m ta i n a t. i o n w .i. 1.1" i en a c h i n e 1 a n g u a g e p r o g r a rn î 

"¡"!ie o n l i e s t p o s s i b i 1 i t v Le w r i t e and r e a d H.I p r o g r a i ï i s i s v i a t h e 

d i r e c t . U t i l i t y commands :'W:' and 'K' . , 
Annexed r o u t i n e s q i v e an e n t r v t o t h e :'W' and ;'R:' r o u t i n e s i n combi 

n a l i on W3 t h M.L. . p r ogr ±íTI-' .. 

When yea ai-e; wor ? i na w i t h t h e U1.111 •.: y í-^K.í--vi-it-:., ROM-banl- í o t t.hí 
•f.f'i'rwa! ^ >.-;- iii--d.. Fief e a l s o the w r i t e and f i ie rK-cArí r o u t i ruïa: f o r f i l e 
t v p e 1 lit-:'-, rxlt-Vz'" i an í:.M foiirû'U r e s p » on ,T E[-4 and J'ET 0i:'-,. ! LIêî&C. ace: 

used in t h e r o u t i n e s bellow.. 

The WRITER r o u t i n e ( to be used 
i~ci een-. d'ien t h e »t a r t addres s and the :v ndadai eae af ihs* f s 1 e to be f-avi-a 
; an i:!i:- ': vacai i n , aB wc-?l i asi t h e name of tht.1 r i l e » i hen t h e j 11 «s io 

LaDivi' i !" (v ••: ^i;.: 1: I. ••' t t ì iv : ,s•-•"•);--: w a y i.:',:.> c i i w a v : - -. 

.1, READ) wc,-rk'S t î i ^ feijffif? way« I t Pf 5.¡'"its a "K „ 

o-f f isti-rt' ru'id Mie -f • la; naff-tî i.,an ba l ypei.l .-. n., 

Then t h e f i l e i s r e a d from t a p e » 

002 
003 
004 
OOS 
006 
007 ' 
003 
009 ' 
010 
01 1 • 
012 
013 • 
014 
015 
016 
.-• 1 5 ! 
f-. .i n 
-..' i. a 

019 1 

C* 20 
02 L 

023 ' 
024 
025 i 
026 
027 
028 
029 
030 
031 
032 
0 5 S ' 
034 
035 • 
íj3ó 

.)300 
0301 
;>302 

j 304 
Ci 3 0 7 
• . ï a C i ' - - y 

03OF 

ì : -1. 1 

") J12 

D3:ì4 
0315 
0316 
0.317 
li 3 1 t:i 
.".":•- i Vi 

•-.-'--•-• -i. A-> 
03 ID 

0324 
........,..._ ,.„. 

á-':>2 (-; 

Eü 

Ca 
Fï 
Cî 

',"'; | 

C i 
F : 
C 
D : 
E: 
€-'• 

Eî 
D; 

Fi 
Ci 
3t 
Ci 
C! 
F : 

D: 

L7 

J 

:)5C 

'ï: 
t. 

7 

j 

j 

'j 

:)5i: 

..•"..,'r 

J 
i. 

¡ 

ï 

:DD 

)0D 
. y...r. 
y tz. i::. 

iDD 
•EF 

* 
* 

* 
* 

WRI TE 

* 
* 

F LAD 

* 
* 

DFG 

PUSH 
PUS H 
PUSH 
PUSH 
L Pi L. L. 
rivi 
CAL. L 
(CALL 
POP 
PUF 
F'OP 
POP 
RET 

PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
CALL 
MV î 
CALL 
CALI... 
POP 
POP 
POP 
POP 
RET" 

s 300 

l-i 
D 
B 
i: SW 
s DD5E 
A,, s 57 
s DD60 
S EEE4 
PSW 
B 
D 
i-i 

H 
D 
B 
PSW 
s DD5E 

s DD60 
;; EFOF 
PSW 
B 
D 
|-¡ 

CAR,, RET 

PRINT ' 
' WR î TE:; 

CAR»REI 

PRINT'R 
i-'; 1.-. A D ' 



¡ht? rout infe- W K ì T L I I S a s e c o n d p o s s i b i i i t v t o w r i t e í i l s s on t,öpt ; 

LtridtiT coni:.!' o l of - ; oi,,, 1 „ o rogf -.ufi. 
Beyori- c a i l i n o iU-ii*;. r o u t i n e , t h e low addre-:,::-: o r the; f i l f s t o be-? r-ava 
musit aa i n tiiv, HL-r t-qi s-tsa-' àrai the h i g h a d d r e s s m t h e DE re-uii aia: r,. 
T h i s i s uss-fu.I when t h e b o u n d a r i e s of t h e f i l 
per i or iíüjí.:! by vciar <ii • 1 „ or'oai'' -lin-
1 he r oat i nfc' a-a-.̂  rctr" the fi Janaaa to C-t: 1. ypad la-'-r :' e 1. 
written to tape,, 

LJ i-.-.-.' T !...1 r e 1.11 e 

002 
003 0300 ES 
004 0301 05 
005 OaOS a C' 
006 0303 rH 
007 0304 CDOCO^ 

DP 

008 
009 
0 1 0 
0 1 1 
0 1. 7 

03U7 
o .Cat s 
¡'¡309 

C1 
D 1 

J i-i i::: 

DB î: 

WRITEI PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
CALL 
POP 
POP 
POP 
POP 

l-l 
D 
B 
PSW 
WRI 
PSW 
B 
-r---. u 

l-l 

014 030L 
11 o -J a 
016 030E 21.1703 
01 v o.3:i.i r;D2FED 
0.13 0314 iCCÜEDEE 
019 
020 ó31 '' OD 

oa.,::: eaia -'-i-1 
023 031A 4D 
024 03IB 45 
025 03 AC 2< ' 
0 2 ò U -.i 1E' : i i 
02*7 o-,.!. i;-, yo 
028 03IF 00 
029 
030 0320 

WRITE 

¥ 
NAME 

2 PUSH 
PUSH 
LXI 
CALL. 
a i'ii-

.Ul--! 1 l-l 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DA 1 A 
DATA 
DATA 

D 
i-LMA 
S ED2 
' FEE 

s 4 E 
i! 4 1 
s 4D 
s 45 
>, -".a") 
» -3 Pi 

Il 2 0 
;; OO 

PRINT NAME 
, WR... T E , 

N 

M 
E 

The u s e ai tJ'ie CHiCCt r o u t i n e !. n Rí. I „ progr¿aTif; i a d l f f i c u i l . Not oro, v 
uecau' : :a j. t. i •? a r eu ' ta .a r whic !: t ai ' Dnly b e atíoi" -aid by a (.KLa!- ,, b u t 
a l s o b e c a u s e t h e p r o g r a o OP -i-.i. J. enamaa a r t gj v e n i/i«ä ••'. -i-aat a lia,. 
r o u t i n e , . T h i s r o u t i n e " p r i n t s ' t h e f i l e n a m e s on t h e s c r e e n by p o k i n g 
t h e ii ame d i r e c t l y i n t o t h e s c r e e n RAM a r e a , . 
Maybe aoiiiaonc wan l" s Co ta y t e wr > t e a t ì ìO ì int- -foi t h i s p u r p o a e , , [tie 
a r t i c l e C a a a e t t e l i í í - t à n ÖA tnarfti t: B:2/l a „ 4 8 (::an b e h e l p f u l ,. 
P l e a s e l e t nie know when you s u c c e e d e d * 
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program identification 

o 
o 

LARGE TEXT ( PR IN TER-POSTER ) 

T. G R O E N E V E L D 

title 
author 
purpose I 
POTTìTTIPITt" 0 c o n t r o l - c h a r a c t e r s a r e f o r E P S O N - p r i n t e r s 

g e n e r a t e s j umbo p r i n t - o u t 

1 
2 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
20 
21 

24 
29 
30 
-J/U 

40 
65 
70 
80 
90 
94 
98 
100 
120 
200 
201 
205 
210 
230 

240 
250 
270 

280 
445 
447 
450 
460 
465 
470 
500 
510 
520 
530 
600 

REH CHANGE LINE SPACIN6 ON EPSON : 7CHRÍ (27) ; "A,,;CHR*(9) 
MODE 0:CLEAR 5000:COLORT 15 0 0 0:P0KE #131,1 
PRINT CHR*(12):PRINT 
PRINT •' ##########################" 
PRINT " # LAR6E TEXT #" 
PRINT " # ========== #•• 
PRINT " ##########################": PRI NT 
INPUT " Hoeveel karakters vertikaal.... ";X7.:PRINT :PRINT 
INPUT " Hoeveel karakters horizontaal.. ";Y7.:PRINT :PRINT 
INPUT " Wilt u tabulator gebruiken (J/N)... ";L$:PRINT : PRINT 
G17.=0.0:1 F L*= " J " THEN G1 %= 1. 0 
PRINT " Met welke tekst dienen karakters opgebouwd" 
INPUT " te worden ";M*:PRINT :PRINT 
INPUT " Wat zijn de gewenste karakters "ïAÎIPRINT :PRINT 
IF M*="" OR A*="" THEN 5 
INPUT " STEL PAPIER IN EN GEEF RETURN";0$:PRINT :P0KE #131,0 
A7.=ASC(LEFT$r(A*,l)) 
DIM S7.í lo.o), jy. (io.o),py.( 10.o) 
FOR T7.=0.0 TO LEN(A$)-1.0 
Pt=HID*(A*,Tyi,i) 
FOR QX=1.0 TO 50.0 
READ 3$, 37. (1.0), S"/. (2.0) , SX (3. 0) , SX Í 4. 0) , SX (5. O) , SX (6.0), SX (7.0) 
I F p$=..' .. T H E N 8 1 2 

IF P$=S$ THEN 200 
NEXT QX 
RESTORE 
X$=M* 
FOR Uy.= 1.0 TO 7.0 
FOR K7.=8.0 TO 0.0 STEP -1.0 
IF INT(2.0AK7.+0.5l<INT{SX(ü"/.)> THEN 270 
REM PRINT INT(2.0"K),INT{S(U)),U 
jy.(9.0-KX)=0.0 
GOTO 280 
JX (9.0-KX) =1.0: SX (UX) =Sy. (UX) -INT (2.0~KX+0.5) 
IF INT(SX(UX))=1.0 THEN 815 
NEXT KX 
FOR T1X=1.0 TO XX 
PRINT TAB((63.0-4.5IYX)*Gr/./(LEN(X$))+1.0); 
FOR BX=1.0 TO FX(Uy.) 
IF INT(JX(By.))=0.0 THEN 500 
FOR r/.= 1.0 TO YX:PRINT XÍ;:NEXT IX 
GOTO 600 
F O R ix=i.o T O vx 
FOR I17.=1.0 TO LEN(X$) 
PRINT " ";:NEXT U X 
NEXT 17. 
NEXT BX 
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620 
630 
700 
750 
800 
806 
810 
812 
813 
815 
899 
900 
901 
902 
903 
904 
905 
906 
907 
908 
909 
910 
911 
912 
913 
914 
915 
916 
917 
918 
919 
920 
921 
922 
923 
924 
925 
926 
927 
928 
929 
930 
931 
932 

934 
935 
936 
937 
938 
939 
940 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 

PRINT 
NEXT TIX 
NEXT UX 
FOR HX=1.0 TO 2.0*XX:PRINT :NEXT HX 
NEXT TX 
REM FOR N=1.0 TO 5.0:PRINT :NEXT N 
POKE #131,1:GOTO 5 
FOR WLrrÙO TO 7.0»Xy.:PRINT :NEXT NX 
GOTO 800 
FX ( UX ) =9.0-KX : GOTO 445 
DATA " ",0,0 
DATA "A",505 
DATA ,,G",125 
DATA "£",512 
DATA '^",2,2 
DATA '^",256 
DATA "L",512 
DATA " S " ^ , 
DATA "0",Í25 
DATA nM",Sî2 
DATA "F",512 
DATA "K",m2 
DATA "B",512 
DATA '^",512 
DATA "^',512 
DATA "»",512 
DATA ,,?",5,3 
DATA '^",128 
DATA "R",512 
DATA "P",512 
DATA ,,Q",125 
DATA "¥",8,9 

DATA "r'iZBS 
DATA "Z,,,386 
DATA "I",258 
DATA "C".125 
DATA "J",65 
DATA "1",0,0 
DATA "2",261 

0,0,0,0,0 
37,35,34,35,37,505 
131,258,258,290,163,101 
274,274,274,274,258,258 
2 512,2 2 2 
257,129,65,129,257,256 
257,257,257,257,257,257 
39,274,274,274,163,69 
131,258,258,258,131,125 
7,9,17,33,193,512 
18,18,18,18,2,2 
17,17,41,69,131,258 
274,274,274,274,274,239 
258,258,258,258,131,125 
17,17,17,17,17,512 
7,13,25,13,7,512 
2,354,18,11,5 
129,257,257,257,129,128 
18,18,50,82,146,271 
18,18,18,18,18,15 
131,258,258,322,131,381 
17,481,17,9,8 

DATA "V",64,65,129,257,129,65,64 
69,41,17,41,69,388 
322,290,274,266,262,260 
258,258,512,258,258,258 
131,258,258,258,131,69 
129,257,257,257,129,128 
261,259,512,257.257 
387,322,290,274,267,261 

DATA ,,l,,,69,41,17,512,17,41,69 
DATA "3",66,130,258,274,266,150,100 
DATA M",33,49,41,37,35,512,33 
DATA •• 5 ", 160,274,274,274,274,274,226 
DATA "6",194,291,293,297,305,289,193 
DATA "7",258,130,66,34,18,10,8 
DATA "8",69,171,274,274,274,171,69 
DATA "9",263,138,74,42,26,10,7 
DATA "=",41,41,41,41,41,41,41 
DATA "!",1,1,1,384,1,1,1 
DATA "0",57,69,131,258,131,69,52 
DATA ".",1,1,129,449,129,1,1 
GOTO 5 
REM MET DEZE LARGE TEXT KUNT U TEKSTEN NAAR GEWENSTE GROOTTE MAKEN. 
REM VOORBEELD 1 IS: hor=4 vert=5 TAB=N tek5t=X kar=DAI 
REM VOORBEELD 2 IS: hor=2 vert=4 TAB=N tek5t=DAI kar=HALLO 
REM m.b.v TAB BEGINT DE PRINTER TAB(40) VERDER 
END 
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BASICODE II 
HET BASICODE MACHINETAAL PROGRAMMA 

MET DIT PROGRAMMA IS HET MOGELIJK PROGRAMMA'S MET ANDERE 
COMPUTERS UIT TE WISSELEN IN BASICODE FORMAAT. 
HET PROGRAMMA WORDT GELADEN DOOR ACHTEREENVOLGENS IN TE 
TOETSEN ^UT'j'R' EN RETURN. NA HET LADEN TOETST U 'B' DAN 
IS DE COMPUTER TERUG IN DE BASIC MODE. 
HET PROGRAMMA WORDT GESTART DOOR CALLM #300. 
DAN IS ER KEUS UIT 7 MOGELIJKHEDEN: 

1 HET LADEN VAN EEN BASICODE PROGRAMMA: HIERBIJ WORDT 
AUTOMATISCH HET MID$-STATEMENT GEC0RRI6EERD (DEZE IS BIJ 
DE DAI AFWIJKEND VAN ANDERE COMPUTERS). 

2 WEGSCHRIJVEN VANAF REGEL 1000 VAN HET AANWEZIGE PROGRAMMA. 
OOK HIER WORDT HET MID$-STATEMENT GECORRIGEERD;BOVENDIEN 
WORDEN DE SPATIES TUSSEN REGELNUMMER EN REGEL ONDERDRUKT. 

3 HET LADEN VAN EEN BASICODE PROGRAMMA (ZONDER CORRECTIF). 
4 WEGSCHRIJVEN VAN HET BASIC PROGRAMMA (ZONDER CORRECTIF). 
5 WISSEN VAN HET AANWEZIGE BASIC PROGRAMMA EN HET 

(OPNIEUW) INVOEREN VAN DE BASICODE SUBROUTINES. 
6 HET MERGEN VAN DE BASICODE SUBROUTINES MET HET AANWEZIGE 
PROGRAMMA. 

7 HET STARTEN VAN HET (NIEUWE) BASICODE PROGRAMMA. 

VOOR HET LADEN VAN EEN BASICODE PROGRAMMA,WORDT HET 
AANWEZIGE PROGRAMMA NAAR DE EDITEUFFER GESTUURD (DIT DUURT 
ENIGE TIJD). ALS DIT KLAAR IS VERSCHIJNT DE MEDEDELING 
'TYPE SPACE'. DAN START U DE RECORDER EN DRUKT U OP DE 
SPATIEBALK ALS U DE FLUITTOON (= LEADER) HOORT. 
DE REST GEBEURT AUTOMATISCH. 
ALS HET PROGRAMMA GELADEN IS VERSCHIJNT EEN VAN DE VOLGENDE 
MEDEDELINGEN: 
1 DATA DROPOUT ERROR (BIJ EEN DROPOUT OP DE BAND). 
2 CHECKSUM ERROR (STORING OP DE BAND). 
3 NO TAPE ERROR (GEEN BANDFOUT). 
OP DIT MOMENT WORDT DE EDITEUFFER 6ELEEGD,WAARNA HET 
PROGRAMMA GEREED VOOR GEBRUIK IS. MOGELIJK ZIJN ER ENKELE 
KLEINE FOUTJES BV SYNTAX ERROR,OVERFLOW ETC.DEZE ZIJN OP 
DE GEBRUIKELIJKE MANIER IN DE EDITMODE TE VERBETEREN. 

VOOR HET WEGSCHRIJVEN VAN HET PROGRAMMA,WORDT DIT 
VERPLAATST NAAR EEN BUFFER. DIT DUURT ENIGE TIJD 
(APHANKELIJK VAN DE LENGTE VAN HET PROGRAMMA),WAARNA DE 
MEDEDELING 'SET RECORD,START TAPE TYPE SPACE'VERSCHIJNT. 
NU DRUKT U OP DE SPATIEBALK,WAARNA DE BASICODE UIT DE 
COMPUTER (CASSETTE INTERFACE) KOMT. 
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BASICODE I I 

THE BASICODE MACHINE LANGUAGE PROGRAM. 

WITH THIS UROGRAM IT IS POSSIBLE TO EXCHANGE PROGRAMS WITH 
OTHER COMPUTERS. 
THIS PROGRAM CAN BE LOADED BY KEYING (FROM BASIC): 
'UT'.'R' AND RETURN . WHEN THIS IS DONE TYPE 'B' 
THE COMPUTER IS THEN BACK IN BASIC MODE. 
THIS TRANSLATION PROGRAM IS STARTED BY CALLM #300. 
THERE IS THEN A CHOICE OF 7 POSSIBILITIES: 

1 LOADING A BASICODE PROGRAM FROM TAPE:HERE,THE MID*-
STATEMENT WILL BE AUTOMATICALLY CORRECTED (THIS 
STATEMENT IS DIFFERENT FROM OTHER COMPUTERS). 

2 SAVING FROM LINE 1000 OF THE PRESENT BASICODE PROGRAM: 
ALSO HERE THE MID*-STATEMENT WILL BE CORRECTED;BESIDES,THE 
SPACES BETWEEN LINE NUMBER AND LINE WILL BE SUPPRESSED. 

3 LOADING OF THE BASICODE PROGRAM (WITHOUT ANY CORRECTION). 
4 SAVING OF THE TOTAL PROGRAM (WITHOUT ANY CORRECTION). 
5 CANCELLING THE PRESENT PROGRAM AND (RE)STORING THE 
BASICODE SUBROUTINES. 

6 MERGING THE BASICODE SUBROUTINES WITH THE PRESENT 
PROGRAM. 

7 STARTING THE (NEW) BASICODE PROGRAM. 

BEFORE LOADING A BASICODE PROGRAM, THE PRESENT PROGRAM 
WILL BE SENT TO THE EDIT BUFFER (THIS TAKES SOME TIME). 
WHEN THIS IS READY THE ANNOUNCEMENT 'TYPE SPACE' APPEARS. 
THEN YOU CAN START THE RECORDER AND TYPE SPACE WHEN THE 
LEADER IS HEARD.THE REST TAKES PLACE AUTOMATICALLY. 
WHEN THIS ALL IS DONE AND LOADED THE FOLLOWING ANNOUNCE
MENTS CAN APPEAR: 
1 DATA DROPOUT ERROR (IF THERE IS A DROPOUT ON TAPE). 
2 CHECKSUM ERROR (FAILURE ON TAPE). 
3 NO TAPE ERROR (IF EVERYTHING ON TAPE IS OK). 
AT THIS MOMENT THE EDITBUFFER WILL BE EMPTIED AND AFTER 
THIS THE PROGRAM IS READY FOR USE.THERE ARE POSSIBLY 
A FEW SMALL ERRORS SUCH AS E.G. SYNTAX ERROR ,OVERFLOW ETC. 
THESE WILL BE CORRECTABLE AS USUAL IN THE EDITMODE. 

BEFORE SAVING THE PROGRAM, IT WILL BE MOVED INTO A BUFFER. 
THIS ALSO TAKES SOME TIME (DEPENDING ON THE LENGTH OF 
PROGRAM), WHEREAFTER THE ANNOUNCEMENT 'SET RECORD ,START 
TAPE AND TYPE SPACE'APPEARS. THE SPACE KEY SHOULD NOW BE 
PRESSED IN. THE BASICODE PROGRAM THEN COMES OUT OF THE 
COMPUTER (CASSETTE INTERFACE). 
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PASE öl 

002 
003 
004 
005 
006 
007 
008 
009 
010 
011 
012 
013 
014 
015 
016 
017 
018 
019 
020 
021 
022 
023 
024 
025 
026 
027 
028 
029 
030 
031 
032 
033 
034 
035 
036 
037 
033 
039 
040 
041 
042 
043 
044 
045 
046 
047 
048 
049 
050 
051 
052 
053 
054 
055 
056 
057 
05S 
059 
060 
061 
062 

0300 
0303 
0306 
0309 
030C 
030F 
0312 
0315 
0318 
031B 
03 IC 
03 ID 
03 IE 
031F 
0322 
0325 
0326 
0327 
032A 
032D 
0330 
0333 
0334 
0335 
0336 
0339 

NEW 

C32C07 
C36703 
037263 
C35103 
C35C03 
C35706 
C.3F005 
C36604 
CDB8DE 
C5 
D5 
E5 
F3 
213303 
22EÍ02 
AF 

329602 
2AEF02 
22F102 
C33603 
L'5 
D5 
E5 
2AF102 
7E 

W BASICODE TH.V.LIESHOUT,WQGNUM,NL 

POPALL EQU :C14D POP ALL REGISTERS AND RETURN 
CASST EQU ;D42E START CASSETTE MOTORS 
CASSP EQU ïD445 STOP CASSETTE MOTORS 
TIMER EQU íD54B PRECISION TIMER TIME IN L 
WSPACE EQU :D6DA 
SRSTTS EQU :DAFF STRT TAPE,SET REC,TYPE SPACE 
PSTR EQU ;DB32 PRINT A STRING 
FILLBU EQU ïDD75 FILL EDIT BUFFER 
ALFA EQU :DE02 TEST A-Z 
COMPAR EQU sDE14 COMPARE DE - HL 
NEW EQU : DEBS 
LIEDBU EQU :E19F LIST IN EDIT BUFFER 
DELED I EQU : E22S MOVE EDIT BUFFER TO BASIC-
IN I TED EQU :E26C INIT EDITMODE 
CURSOR EQU s 0075 
EDBBGN EQU :00A2 STARTADDRESS EDITBUFFER 
EDBPTR EQU :00A4 (EDIT) INPUT POINTER 
EDBMAX EQU :00A6 END OF EDITBUFFER 
INSW EQU ï296 
ÍNPMEM EQU :2EC CASS. I NP., MEMORY 
CHKSUM EQU :2ED CHECKSUM 
ÉNDFLG EQU :2EE 
BASTAB EQU :2EF 
ETPTR EQU ;2F1 
MID$FG EQU ;2F3 
PTRIN EQU :2F4 
PTROUT EQU :2F6 
DLDPTR EQU ;2F8 
STRPTR EQU s 2FA 
PQRMEM EQU :2FC 
TMPPTR EQU ; 2FD 
SPCFLG EQU :2FF 
IMPORT EQU ;FD00 CASSETTE INPUT PORT 
ÜUTPRT EQU ¡FD06 CASSETTE QU 

ORG : 300 
BASTRT JMP SLOT 
READ JMP R READ BASICODE 
READCO JMP RCO READ W MID$ CORR 
WRITE JMP W WRITE BASICODE 

nr 

WCO WRITE W MID*&SPACE 

BUFEND 
hrv 

HORSEW JMP PRE3UB HORSEW+1-POINTEE 
HORSER JMP FIN H0RSER+1=P0INTER 
NE&BAS CALL NEW CANCEL WHOLE PROGRAM 
PREBAS PUSH B RESTORE BASIC PART 

rubn 
PUSH 

n 

¡J í 

LXI H, BASIC 
SHLD :2E1 
XRA A 
INR A 
STA INSW 
LHLD BASTAB START OF BASICODE PROGR 
SHLD BTPTR 

JMP Y 

PUSH B 
r.i \r--i i r-. 
r uon u 
Ci tCit-i LI 

r u b n H 
• il! r-. DXDTD 
Muv H.M 
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7'b7 

FAG 

064 
065 
066 
067 
068 
069 
070 
071 
072 
073 
074 
075 
076 
077 
07S 
079 
080 
081 
082 
083 
084 
085 
086 
087 
088 
089 
090 
091 
092 
093 
094 
095 
096 
097 
098 
099 
100 
101 
102 
103 
l(í4 
•i f".. L T 

1 t'U 

106 
107 
103 
109 
1 1 0 
ill 
112 
113 
114 
115 
116 
117 

na 
119 
120 
121 
122 

r í'! r? 

033B 
033E 
0340 
0343 
0346 
0349 
034C 
034D 
034E 
034F 
0350 
0351 
0352 
f> "Ttr irr 
V %J »J w' 

0358 
0359 
C'-J^J'.J 

r. "r-crr.. 
¡i'.-JUi.; 

0360 

0363 
0364 
0367 
0368 
036B 
036E 
036F 
0372 
0373 
0376 
_ - r -y f,% 

.-"* -:•• "7 A 
037B 
03 7C 
037D 
037E 
0380 
0383 
0386 
0389 
033A 
038D 
0390 
0393 
0396 
0399 
039C 
039F 
03A2 
03A5 

03A8 
03A9 
03AB 
03AC 
03AD 
03B0 
03B1 
03B2 

NEW 

22F102 
FE00 
C24D03 
329602 
21B4DD 
22E102 
FB 
El 
Dl 
Cl 
C9 
E5 
21F005 
"'"-! "TfV? 
oL-jt .L :J*J:J 

El 
C38405 
E5 
21B905 
221303 

El 
C33405 
ES 
216604 
221603 
El 
-, -T -7 ,-.. .-, -y 

E 5 
214904 
221603 
El 
F5 
C5 
D5 
E5 
3EFF 
327500 
CD6CE2 
CD9FE1 
AF 
T ' , . - " : ; i M •; 

32EE02 
CD2ED4 

CD32DB 
CDDAD6 
216005 
CD32DB 
CD2ED4 
2-108FD 

4E 
:1.E00 
7E 
A9 
F2AB03 
F3 
4E 
IC 

W0GNUM,NL 

POPE 

RCO 

* 

CM M n 

cinLu 
CRI 
JNZ 
bTA 
LXI 
SHLD 
j — T 

POP 
POP 
POP 
RET 
PUSH 
LXI 
SHLD 
POP 
JMP 
PUSH 
LXI 
3HLD 
POP 
JMP 
PUSH 

LXI 
SHLD 
POP 
JMP 
PUSH 
LXI 
SHLD 
POP 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
ruar i 

MVI 
STA 
CALL 
CALL 

BTPTR 
:00 
POPEXP 
INSW 
H,!DDB4 
: 2 E i 

H 
D 
B 

¡-I 
H,PRESUE 
HORSEWn-1 
H 
CSTWRT 
H 
HjSPCABS 
HORSEW+1 
L.i 
( i 

.—..-- T- i. ! r- -r 
L,0 i WH 1 

H 
H, FIN 
HDRSER+i 
H 
i i 'J i 1 

M 

H, COR 
HORSER-'-î 
H 
PSW 
B 
D 
H 
A,ïFF 
LfUrCoUh 

INITED 
LIEDBU 

r- A ( ( r-- A r-. - T-
L,;-iL.i_. L H a i j i 

CALL 
CALL. 
1 y T 

LHLL 

CALL 
LXI 

iCw ! i O 

PSTR 
WSPACE 

PSTR 
CASST 

12; 

STARTS 

WAITFL 
* 

MOV 
MVI 
MOV 
XRA 
JP 
DI 
MOV 
INR 

C,M 
E;,:00 
A,M 
C 
a î tin i a+é. 

C,M 
E 

WITHOUT MID$-
CQRRECTIOM 

CORRECTION 

»PLACE BLACK SQUARE 
*0N CURSOR 
INIT EDITBUFFER 
LIST IN EDIT BUFFER 

JI IX PniWTFF DüTCI—r ni 

¡ ..¡—.„/U 1 u u 

RESET ENDFLG 
CASS.START ROUTINE IN DAI 
MESSAGE 'TYPE SPACE' 

WAIT FOR SPACEBAR PRESSED 
MESSAGE 'LOADING BASICODE' 

CASS.START ROUTINE IN DAI 
GN FIRST TIME (ON START OF 
PROGRAM)WAIT FOR CHANGING 
INPUT,. NO CHECK FOR TIME. 

JA 1404 ERROR 

WAIT FOR AN EDGE 
ON THE INPUT PORT 
TUO LONG ERROR 
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MOV 

Pi y.i MPui PA' - r r n n c 
I -l C W L'M ---j I'-J u 1s t— 

1 i ! .. V . L- LCQhuu i , wüurJu|-in ìML. 

126 03B7 A9 
127 03BS F2B203 
128 03BB 4E 
129 03BC 1E78 
130 03BE 2E0D 
131 03C0 CD4BD5 
i.ji. t'.j'U-j' i L 

133 03C4 CA1404 
134 03C7 7E 
135 03CS A9 
136 03C9 F2C303 
137 03CC 4E 
138 03CD IC 
139 03CE F2BC03 
140 03D1 1E8A 
141 03D3 06FF 
142 03D5 C30905 
143 03D8 7B 
144 03D9 C620 
145 03DB 78 
146 03DC IF 
147 03DI 4-7 
J. --tei 

149 
150 
151 
152 
153 
154 
155 
156 
157 
158 
159 
160 
161 
162 
163 
164 
1 jLcr 

.1 O*J 
166 
167 
168 
169 
170 
171 
Í72 
173 
174 
175 
176 
177 
178 
179 
180 
181 
182 
1 Q T 

184 
185 

HoUh 

03E1 
03E2 
03E5 
03E6 
03E9 
03EC 
03ED 
03F0 
03F1 
03F3 
03F5 
03FS 
03FA 
0.3FD 

0400 
0402 
0405 
0408 
040B 
040E 
0411 
0414 
0415 
0418 
04 IB 
04 IE 
0421 
0422 
0424 
0427 
042A 
042D 
0430 
0433 

UFirUKlH-

t—r-i 

r D 
3AEE02 
B7 
C21E04 
3AED02 
A3 
32ED02 
73 
E67F 
FE03 
CA0804 
FE02 
CA0E04 
CD75DD 

3E20 
327500 
C3A503 
32EE02 
r*"*?--Ac/"*"?• 

32ED02 
C3A503 
FB 
214005 
CD32DB 
C33604 
3AED02 
90 
E.67F 
CA3004 
212205 
CD32DB 
033604 
213105 
CD32DB 

XRA 
JP 
MOV 

STRTBT MVI 
MVI 
CALL 

XiUNTl INR 
JZ 
MOV 
XRA 
JP 
MOV 
INR 
JP 
MVI 
MVI 
JMP 

5YTE MOV 
ADI 
MQV 
RAR 
MQV 
JC 

c 
WAITFL 
C,M 
E, : 73 
L, Ï0D 
TIMER 
E 
ERROR 
A, M 
,••-. 
1..-

COUNT1 
C,M 
E 
STRTBT 
E,, :3A 

B,, sFF 
SB 
A, E 
s 20 
A,B 

B, A 
BIT 

„.—ri I \ -TJ 
* 
* 

GOOD 

LDA 
ORA 
JNZ 
LDA 
XRA 
STA 
MOV 
ANI 
CPI 
JZ 
CPI 
JZ 
CALL 

ENDFLG 
A 
STOTEX 
CHKSUM 
B 
CHKSUM 
A, E 
;7F 
= 03 
SETFL6 
Ï02 
CLCHSM 
FILLBU 

SETFLG 

CLCHSM 

ERROR 

MVI 
STA 
JMP 
STA 
JMP 
STA 
JMP 
EI 
LXÎ 

C-J 

CURSOR 
START 
ENDFLG 
START 
CHKSUM 
START 

H,MESERR 

WAIT FOR CHANGING INPUT 

* * * * * - ï - - ^ - S - - ^ ; f * * ^ . ^ ^ - s ^ . * ^ f ^ . - ï . - i . ; i . * 4 ( . ^ . * J j . 

"00 LONG ERROR 

TUO SHORT FUR STARTS 

gWTp-T 

STARTBIT 
jn.ir : t u I N L-r-ihh ( 

h/if-i-r. T r~-. / 

nUiJlr v 

T = END OF TEXT 

CLEAR CHECCKSUM 

STORE CHARACTER IN 
(EDIT)BUFFER AND MODIFY 
POINTER 

C C T frw lurt-HUi 

¡•-.f r- r—• --• A r—. r-
i - | i j . . - - ' . _ j r - i un 

PRTWT Mtrc-c-ApF 
ÎDR' 

136 0436 3E0D 

CALL. PSTR 
JMP LAST 
LDA CHKSUM 
SUB B 
ANI :7F 
JZ GDOD 
LXI H,,MESFAL MESSAGE 'CHECKSUM ERROR' 
C A I i DC? T D D D T h l T M t - " " ' ' " • "M"" i l " 

u Vil" LHb 1 

LXI FUMESGD MESSAGE ' ÛK ' 
CALL PSTR PRINT MESSAGE 
MVI A,S0D 
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i rvT r* il T Q r~r" 
lo,-- ü---i-w-a t r 

RST 

i-Hbl 

138 
i 39 
190 
191 
192 
193 
194 
195 
196 
197 
193 
199 
200 
201 
202 
203 
204 
205 

206 
207 
¿öS 
209 
210 
¿-11 
Z- i ¿. 

•. y-f 

0439 
043A 
043C 
043D 
043E 
0440 
0443 
0446 
0449 
044B 
044E 
0451 
0454 
0457 
0458 
045E 
045C 
045D 
0460 
0463 
0466 
0467 

046A 
046D 

IMCW 

0O 

3E0D 
EF 
(••••,'••-, 

3E5F 
327500 
CD45D4 
C31503 
0600 
217505 
22FA02 
2AA400 
22F802 
EB 
2AA200 
7E 
Z.-~' 

CD7004 
CD14DE 
I"» -"r ¡Z' T, . "i íl 

AF 
pr^*ycrr\p 

C34DC1 

T U ''-i í T C C ^ M"'' i"!" iT i r - i r- .hn ihií K H 

I h» v . L. it.-r-nUU i , rtUcrJun, NL 

Rp 

COR 

CHKWRD 

FIN 

* 

ivi i i T 

r-"r A 
O i M 

CALL 
JMP 
MVI 
LXI 
SHLD 
LHLD 
SHLD 
XCHG 
î Mi n, 

unL-L' 
MOV 
INX 
CALL 
CALL 
JNZ 
XRA 
CALL 

.—. A 1 1 

UML.L. 
JMP 

A , î 5 F 
CURSOR 
CASSP 
HORSER 
B , : 0 0 
H5MID$ 
STRPTR 
EDBPTR 
DLDPTR 

EDBBGN 
.--"•-. M 
1 ' H i ' 

H 
WDRCZR 
COMPAR 
CHKWRD 
A 
FILLBU 

DELEDI 
PGPALL 

- ' I N CURSOR 
STOP CASSETTE MOTORS 

EDIT INPUT POINTER 
STORE IN POINTER 

CALL WORDRECOGNIZER 
END OF EDITBUFFER? 

A=00 
LAST BYTE IN BUFFER 
(MUST BE A ' 0 0 ' ) 
DELETE EDIT BUFFER 
POP REGISTERS AND RETURN 

¡. i r--. r-i p "7 r". r-. i i r*- > i 

WühL/H rUarl 

2Î6 
rE0D 

218 
219 
220 
¿.¿.I 
r~,.—,.--, 

.—, .-i, -T 

0473 
0476 
0478 
047B 

047D 

.—•A r-.-r.,.-. -i 
Ul-iTOt"-!-

FE20 
CA9604 
4F 

FE05 

¿.¿.z 

•—. — n 
¿.-¿.a 229 
230 
231 
•~-T-—i 
233 
234 
235 
236 
237 
238 
.--. T n 

240 
241 
Z^-tZ-

243 
244 
245 
246 
247 
248 

V'iaz 
0483 
0486 
0437 
04SA 
043B 
048D 
0490 
0491 
0493 
0496 
0499 
049A 

049B 

049E 
049F 
04A2 
04A5 
04A8 
04AA 

/ "7 

2AFA02 
BE 
CAD004 
-rr-.' d 

FE05 
FAD-C04 
79 
FE29 
CAD804 
n n "TES* T\ n 

El 
C9 

-7- ,---r—T ;-*'-, 

B7 
C2E304 
2AFS02 
22A400 
0600 
i---TOQ(/,/i 

U •_' 7 r *..- -T 

U-'I 
JZ 
CP I 
JZ 
MQV 
MOV 
CPI 
JZ 

ÍV!Ü 

CKM$FG 
:20 
STORE 
C,,A 
A4B 
55 

COMMA 
* 
* 
NCOMMA 

STORE 

MQV 
LHLD 
CMP 
Ü ¿. 

MOV 
CPI 
J M 
MOV 
CPI 
T "7 

ü L 
CALL 
POP 

A '-" 

STRPTR 
M 
î NRB 
M a iL.' 

5 5 
CLRB 
A3C 
• ~'Q 

DCRB 
FILLBU 
H 

RET 

MID$FG 

ORA 
JNZ 
LHLD 
SHLD 
MVI 
JMP 

A 
ENCODE 
DLDPTR 
EDBPTR 
B,=00 
STORE+ 

SUBROUTINE WORDRECOGNIZER 
TO RECOGNIZE THE MID$-
STATEMENT 
END GF ROW 
CHECK MID$FLAG ( I N ROW) 
SPACE 
ND FURTHER ACTION 
r'.,..!-'! i/\ r. A r---r r-r-i 

L-'L*nHr\ML ) th, 

B=COUNTER 

5 COUNTS AND A COMMA MEANS 
FILL WITH ' - 1+' 
E„G„ MID*("ABC",-1+MH2) 

STRINGPOINTER 

ITRINGPOINTER 

) ' EG M I D $ ( A * ( Ô , 5 ) , N , 2 ) 

MID*FLAG MEANS THIS ROW 
CONTAINS A STATEMENT ' M I D * ' 

NO MID« STATEMENT OLD POINT 
IN EDITBUFFERPOINTER 
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249 CQMMÍ 

PAGE 05 T i-i—'i irti I T lili 

. i tbHUU i u m 

• : - - J V ö - T - H C . 

251 04B0 
¿52 04B3 
¿53 04B6 
¿54 04B9 

FE2C 
C28204 
32F302 
217505 
•••.."H- /--A-~i 

CPI 
i --:....Ui .î IH 

56 04BE CD75DD 

¿. -U T 

260 
261 
¿62 
263 
264 

t."1-i_.l. .jb.Z.U 

" CD75DD 
JÌZ.-JJ. 

/5DD 
3L2D 

C39604 

04C6 
54 

04CB 

04CD 

04D1 04 
04D2 22FA02 
04L/5 Ci;-'ijiJ4 

268 
269 
270 
271 

• — I - 7 " T 

•-T7 A 

276 
277 
278 
279 
280 
231 
282 
283 
284 
285 
286 
287 
238 
289 
290 
291 
292 

293 
294 
295 
296 
297 
298 
299 

300 

301 
302 
303 
304 

305 

306 

307 

308 
309 
310 

04D8 
04D9 
04DC 
04DF 
04E2 
04E4 
04E5 
04E8 
04E9 
04EC 
04EF 
04F0 
04F3 
04F5 

04F8 
04FA 

04FB 
04FD 
0500 

0501 

0504 
0505 
0506 
0509 
050A 
050C 
050F 
0510 
0511 

0514 

0515 
0516 
0519 
051A 
051D 
051F 
0522 
0523 
0531 
H 5.3 k' 

0540 

05 
C39604 

217505 

22FA02 

0600 
7 0 

C39604 

AF 

32F302 
2AA400 
23 
22F302 
3E0D 
C39604 

i C/ H 

4E 

2E0D 
CD4BD5 
IC 
CA1404 
7E 

A9 

F20005 
4E 
2E0D 
CD4BD5 
53 
-i n 

UA1404 
7E 
A9 

F 2 Ì 0 0 5 
14 
FAD803 
1EEF 
C3FA04 
0E 
434845 
0E 

4E4F20 

12 

TT 

INRB 

DCRB 

CLRB 

ENCODE 

V 

fe 

BIT 
BITSEC 
* 

COUNT2 

SB 

C0UNT3 

STA 
LXI 

SML.Lí 

MVI 
CALL 

MVÏ 
r>.----. ; ¡ 
L-ML.L 

MVI 

CALL 

MVI 

JMP 

INX 
INR 

SHLD 

JMP 

DCR 

JMP 

LXI 
f--i II 7". 

bnt-U 
iul i i T 

i • ; V i. 
MOV 

JMP 

XRA 
,--• "P A 
Cí i f-í 

LHLD 
INX 
SHLD 
MVI 
JMP 

MVI 
MQV 

MVI 

CALL 

INR 
JZ 
MOV 

XRA 
JP 
MDV 
MVI 
CALL 
MOV 
DCR 
JZ 

MDV 

XRA 

JP 

INR 

J M 

MVI 

JMP 

MID$FG 
H5MID$ 
STRPTR 
D, : 00 
FILLBU 
f-1 9 « ¿.u 
r- f i ; n i i 

r i-L-LBU 
i-i, '.ol 
r- T i i r-.i r 
P .5. L..L..OLJ 

A,s2B 

STORE 

H 

B 

STRPTR 

STORE 

B 

STORE 

H,MID$ 
STRPTR 

6,500 

A,C 
r^THDC 

3 i urvc 
A 
MID$FG 
EDBPTR 
H 
DLDPTR 
A,:0D 

STORE 

E. ;7A 
C,M 

L.„;0D 
TIMER 
E 

ERROR 

A, M 

C 

C0UNÏ2 

C,M 

L, ! 6D 
TIMER 
n p 
ij m w. 

E 

ERROR 
A, M 

C 

COUNTS 
rv 
U 

BYTE 

E,iEF 

BITSEC 

11 i Ü'3-í- i-i-l^D 

n t a r H L . 

i.» I~ ?-. r- r . r-. 

DEFAUL 

CM-": Th.! u J. i -i i c_r-.. J. í HU iPR DCT 

SECOND TIME (=£ 
OF 2400 HZ) 

-: -;.-r v-r -.-- 7r W 

: vc. L. r.;-H IJ i n 
- .—.; ir-(--i..-.—-l [tul r-r-.i-,.—. r . -

LHEL r-. bUn b h n. U n 
ï -âtZ. 
.-i h i n 

N U i Ht 

I 1 j 
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311 0541 444154 ASC 'DATA DROPOUT ERf 

JEW BASICODE TH,V,LIESHOUT,WOGNUM,NL 

512 0553 0C 
;i3 0554 0C0D 
)14 0556 545950 
¡15 0560 14 
516 0561 0C0D 
»17 0563 4C4F41 
518 0573 0D0D 
-.19 0575 4D4944 
;20 
Î21 

D T 

24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
"79 

•̂r-:;-

34 
35 
36 
37 
38 

0584 
0585 
0586 
0587 
0588 
0589 
058C 
05SD 
0590 
0593 
0594 
0597 
0599 
059C 
059F 
05A2 

F5 
C5 
D5 
E5 
F3 
2AA302 
24 
22F402 
22F602 
AF 
32FF02 
3EC3 
32DD02 
21B205 
22DE02 
3E03 

MESTYS 

MESLDB 

MID$ 
* 
* 
* 
CSTWRT 

DATA 
DATA 
ASC 
DATA 
DATA 
ASC 
DATA 
ASC 
***** 
* BAS 
***** 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 
DI 

S0C 
:0C,Î0D 
'TYPE SPACE' 
s 14 
:0C,Ï0D 
'LOADING BASICODE 
;0D,:0D 
'MID$i((((((((((' 

****************** 
ICODE WRITE PART * 
****************** 
PSW COLD ST 
B WRITE R 
D 
H 

iTART DF BASICODE 

LHLD ï2A3 END OF SYMBOL TABLE 
INR H 
SHLD PTRIN SET INPUT & 
.-»i n TA i-iTi-'r-' i I T m I T I - . I IT- o n T K I T C D 

C J M L L . 1 r I rvL jU I U U i r LJ i r U i |-^ i cn. 

XRA A 
STA SPCFLG RESET SPACEFLAG 
MVI A,sC3 »SET POINTER TO 
STA :2DD *(WARM)START OF 
LX I H,SWRITE *WRITEROUTINE 
SHLD :2DE * 
MVI A,:03 OUTPUT SWITCH 

339 05A4 32310Í STA ; 131 
340 05A7 FB EI 
.j'41 Ü-JHO zícub-z I_áX n,LHKbun HLbU uaaL' c.i htHUhUuli 

342 05AB 3E32 MVI A,=82 START OF TEXT (02) 
343 * 3TH BIT MUST BE A '1' 
344 05AD 3683 MVI M , ï 3 3 CHECKSUM INCLUSIVE 
345 * END OF TEXT (03) 
346 05AF C3B605 JMP SWRITE+4 FIRST TIME NO PUSHING 
347 05B2 F5 SWR I TE PUSH PSW 
348 05B3 C5 PUSH B 
349 05B4 D5 PUSH 
350 05B5 E5 PUSH 
351 05B6 C31203 JMP HORSEW 
352 * SUBROUTINE TD ABSORB THE SPACES 
353 * BETWEEN LINENUMBER AND LINE 
354 05B9 FE0D SPCABS CPI :0D RETURN 
355 05BB CC3A06 CZ RSFLAG RESET FLAG 
356 05BE CD02DE CALL ALFA TEST A-Z 
357 05C1 DC4706 CC STFLAG SET FLAG 
353 05C4 FE20 CPI î20 SPACE2 
359 05C6 CA4B06 JZ ABSORB 
360 05C9 2AFD02 LHLD TMPPTR 
361 05CC 6F MOV L,A L ^CHARACTER 
362 05CD 7C MOV A,, H H^STRINGCOUNTER 
363 05CE FE05 CPI s 5 
364 05D0 CA0S06 JZ WCOMMA 
365 05D3 EB WNCDMA XCHG 
366 05D4 2AFA02 LHLD STRPTR 
367 05D7 7B MQV A,E E=CHARACTER 
368 05D8 BE CMP M 
369 05D9 CA2906 JZ INGRES INCREMENT COUNTER 
370 05DC 7A MDV A,D B^STRINGCQUNTERC 
371 05DD FE05 CPI î5 
372 05DF FA3206 JM CLRREG CLEAR COUNTER 

L1 
Li 
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COMPAR 
C0UNT3 
DATA 
EDBBGN 
END 
FILLBU 
HORSEW 
INPMEM 
LAST 
MESFAL 
MID$ 
NEN 
POPO 
PRESUB 
R 
RETURN 
SLOT 
, — • T A r - i T 

o i ¡-in. i 

STOTEX 
SWRITE 
W 
WDRCZR 
WRITE 

0333 
06F5 
02F1 
D42E 
040E 
DE 14 
0510 
0698 
00A2 
0737 
DD75 
0312 
02EC 
0436 
0522 
0575 
DEBS 
06CB 
05F0 
0367 
03FD 
072C 
03A5 
041E 
05B2 
0351 
0470 
0309 

BASTAB 
BITSEC 
BUFEND 
CHKSUM 
CLRB 
COR 
CSTWRT 
DCRB 
EDBMAX 
ENDFLG 
FIN 
INCREG 
INPORT 
LEADER 
MESGD 
MIDÍ-FG 
OLDPTR 
POPEXP 
PSTR 
RCO 
RSFLAG 
SPCABS 
STARTS 
STRPTR 
TIMER 
WAITFL 
WFINAL 
WSPACE 

02EF 
04FA 
0657 
02ED 
04DC 
0449 
0584 
0408 
00A6 
02EE 
0466 
0629 
FD00 
0688 
0531 
02F3 
02F8 
034D 
r-.-r-.--T.-i 

0372 
063A 
05B9 
03A9 
02FA 
D54B 
03B2 
030F 
D6DA 

NOTTE DI FUOCO IN MODE 1 

10 REM 

20 REM 

30 REM ™*"'*-
40 REM 
50 MODE 1:DIM A7.(40.0) 
52 FOR I7.=0 TO 40: READ A7.:P0KE C#2F1-H7.) ,Ay.:NEXT 
57 DOT RND(XMAX),1 RND(16.0) 
60 CALLM #2F1 
70 GOTO 57 
100 DATA #C5J#D5J#E5,#F5,#01,#D7,#BF,#11,#EF,#BF,#00 
110 DATA #00,#00,#00,#00,#00,#00,#00,#00,#00,#26,#18 
120 DATA #2EJ#40,#0A,#12,#0B,#1B,#2D,#C2,#09,#0.3,#25 
130 DATA #C2,#07,#0.3,#F1,#E1,#D1,#C1,#C9 
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COMMANDES DANS UN PROGRAMME 
-..+-qci .- C .Di L 

0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
0AE0 
0AE1 
0AE2 
0AE5 
0AE6 
0AES 
0AE9 
0AEC 
0AED 
0AEE 
0AEF 
0AF0 
0AF3 
0AF4 
0AF5 
0AFa 
0AFA 
0AFB 
0AFB 
0AFB 
0AFB 
0AFB 
0AFB 
0AFB 
0AFB 
0AFB 
0AFB 
E035 
E036 
E038 
E039 
E03B 
E03E 
E03E 
E03E 
E03E 
E03E 

U.0 PAGE 1 

El 
F3 
224300 
F 5 
3EC0 
El 
224100 
67 
AF 
E3 
B6 
CCF80A 
E.3 
AF 
C3CFC6 
16C0 
C9 

7E 
EÓC0 
A 2 
3E1S 
CAF5D9 

**»**#*• jt**********».***.***** 

Commandes dans un programme 
Instructions en commandes 
*************************** 

Grace a ce petit programme, vous pourrez 
utiliser des Commandes dans un programme 
et vice-versa. 
Par e;-;empi e : *100 RUN 10 

Mise en route : 
Changer les vecteurs et taper le programme(#AE0-#AFA) 
SI ce n'est deja fait 
(«POKE #29C,11 »NEW) 
Taper *UT 

>V1 C7E0-0AE0 (space+curseur gauche) 
>B 

Mise hors service : 
Taper *UT 

DA 1 «y 

AE0 
AEE 

>B 

ORG 
POP H 
DI 
SHLD 
PUSH PSW 
MVI A 
POP H 
SHLD 
MOV H,A 
XRA A 
XTHL 
ORA M 
CZ 
XTHL 
XRA A 
JMP 
MVI D 
RET 

0AE0H 

43H 

0C0IÍ 

41H 

DATA0 

0C6CFH 
0C0H 

Compatible S.P.U 
***************** 
* Recopie de * 
* C70E a C714 * 
* * 
***************** 
* Recopie de * 
* C705 a C70A # 
* * 
***************** 
Data après RST 1 
Si = 0 : Codage 

Restore pile 
A=0 
Continue RST 
Masque de test 
pour 
COMMAND INVALID 

El F3 22 43 00 Fi 
E3 B6 CC PS 0A Ec 

3E C.0 El 22 41 00 67 AF 
AF C3 CF C6 16 C0 C9 

; Le test qui affiche le message d'erreur 
;'COMMAND INVALID' se trouve au;-; adresses 
; E035 ... de la banque 3 ÍApres un RST1 DATA 0) 
jLe test est fait comme suit : 

ORG 
MOV A,M 

0E035H 

0C0H 

18H 
0D9F5H 

la valeui 

îDans A code de l'instruction 
;0n garde les deux derniers bits 
; Masque de test 

; message d'erreur 
#C0 avant d'exécuter 

ANI 
ANA D 
MVI A 
JZ 

; En imposant a D 
»ces instructions (En deviant le vecteur du RST1) 
;le jump au message d'erreur ne pourra plus se faire. 
;(Le résultat du ET n'étant jamais nul) 

END 

-IBurOLJR 
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CALLM 
La fonction CALLM du basic peut être appelée de 

deux façon : 
1) CALLM nn 
2) CALLM nn,var 

Avec nn qui représente une adresse (éventuellement dans une 
variable) et var qui est le nom d'une variable 
Dans les deux cas certains renseignements sont placés dans 
les registres avant d'exécuter le sous-programme en langage 
machine. Ces renseignements sont donnés dans les deux cas 
çi-desous: 

t 
t 

* 

t 

t 
t 

A 
BC 

HL 

A 

BC 
HL 

1) CALLM nn 
contient la valeur #FF 
contient l'adresse de l'instruction qui suit 

le CALLM 
contient l'adresse nn 

2) CALLM nn,var 
contient une indication sur la nature de 'var' 

soit : #04 = FPT (Virgule flottante) 
#14 = INT (Entier) 
#22 = STR (Chaîne) 

Idem a 1) 
contient l'adresse de 'var' soit: 

- Adresse de la variable si var est numérique 
- Adresse du pointeur de la variable (Vecteur) 

si var est une chaîne 

Il est à remarquer que seul le contenu de BC est important 
pour le BASIC. Vos sous programmes peuvent alors s'écrire 
plus simplement. 

Ex: 

Cedric DUFOUR 

C5 -
XX 

Cl -
C9 -

PUSH B 
...Programme 
POP B 
RET 

IMPINT 
10 REM M O t M T A e i S I E S 
12 REM F _ D E B R O U W E R E g< C _ D U E O U R 
14 MODE 6:C0L0RG 15 9 12 1 :VT = 101:Zl = 130 
18 FOR J=l TO 55 
20 A !=RND(6)-3:B!=RND(6)-3 
22 FOR 1=1 TO 6 
24 X=X+1 
26 Y=AI*I+Y1;IF Y<1 THEN Y=l 
28 Z=BÎ*I+Z1:IF Z<1 THEN Z=l 
30 DRAW X,Z X,Y 23:DRAW X,Z+2 X,Z 22 
32 DRAW X,Y X,0 21:DRAW X,Y+2 X,Y 22 
34 NEXT:Y1=Y:Z1=Z:NEXT 
36 I=6ETC:WAIT TIME 3:IF 1=0 THEN 36 
38 END 
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»DNA 
3#L. 
PAGE 

INTEGERS 

001 
002 
003 
004 
005 
006 
007 
003 
009 
010 
011 

013 
014 
015 
ili i. 

017 
018 
019 
020 
021 
022 
023 
024 
025 
026 
027 
028 
029 
030 
031 
032 
033 
034 

037 
038 
039 
040 
041 
042 
043 
044 
045 
046 
047 
048 
049 
050 
051 
052 
053 

************************* 
* I N T E G E R S * 
************************* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 

* 
» 
* 

* 

* 
# 
* 

* 
* 

* 
* 
* 
* 

» 

* 

* 
* 

# 

* 

* 

JL 

* 

# 

# 
* 

voor cía i_ 
=-hikt 

DAT 

Dit ¡nach i netaal programma zorgt e 
INTEGER-variabelen naar rechts ge 
worden. Dit in tegsnstelling tot wat 
personal computer doet. 
Het kan aangeroepen worden vanuit BASIC met 

C ALLM#300, V AR IABLE7.. 
De integervariabel e wordt uitgeprint in een 
formaat van 6 cijfers met ervoor een 
spatie voor de positieve en een minteken 
voor de negatieve integers. 
Dit kan gewijzigd worden vanuit BASIC met 

POKE #37Ì,AANT7.. 
even groot als 
längste uit te 

; aantal cijfers 

Hierbij is AANTX iisinsteni 
het aantal cijfers van het 
printen getal. 
Ais AANTX kleiner is dan hi 
van het längste getal dan wordt het BASIC-
programma cnderbroken met vermelding : 

"FORMAT ERROR". 
Als VARIABLE'/. = 0 dan worden er alleen 
spaties < aantal = AANTX + 1 ) geprint. 
Dit kan eveneens gewijzigd worden vanuit 
BASIC met 

POKE #370,#30 er worden een aantal 
spaties en een "0" ge-
geprint. 

POKE #370,#20 er worden enkel spaties 
geprint. 

With this machinelanguageprogramm the 
INTEGERvariables will be ordered to the 
right. 
From BASIC called with 

CALLM#300, VAR IABLE7.. 
The maximum lenght of the 
is 6. This lenght can bi 
BASIC with 

POKE #37Í,NUMB7.. 
NUMB7. >- lenght 

variable 
If NUMB7. < the lenght of the variable then 
there will be a BREAK of the BASICprogram 
and an ERRGR report : "FORMAT ERROR". 
If VARIABLEy. = 0 then only spaces will be 
printed. 
This can be changed by 

POKE #370,#30 : print a "0" 
POKE #370,#20 : print spaces 

i ntegervar i ab1e 
î changed from 

of longest integer-
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PAGE 03 

117 0362 
IIB 0365 
11? 
120 0380 
121 0381 
122 038D 
123 03aE 

3A7003 
C.35003 

0D 
464F52 
00 

«86$ 

LDA 
JMP 
ORS 
DATA 
ASC 
DATA 
END 

NUL 
RETURN 
:380 
: 0D * NESSABE 
'FORMAT ERROR' 
0 

*************************** 
* S Y M B O L T A B L E * 
*************************** 

AANT 
MSG$ 
PMSS 
RETURN 

0371 
0330 
DAD4 
0350 

CONTI 
NEW 
POUT 
XIBC 

033E 
0323 
0300 
C027 

C0NT2 0340 
NUL 0370 
PRLOOP 034F 
ZERO 035C 

KBRFL 
OUTCPR 
PSTART 

02C4 
D695 
0333 

PC UTILITY VS.3 
>D300 38F 

0300 
0310 
0320 
0330 
0340 
0350 
0360 
0370 
0330 

C5 
BA 
Dl 
C3 
CD 
CD 
4F 
FF 
0D 

D5 
DA 
CI 
23 
95 
95 
03 
FF 
46 

F5 
23 
C9 
03 
D6 
D6 
3A 
FF 
4F 

cr-7 
t., r 

03 
3A 
3A 
3A 
23 
70 
FF 
52 

0C 

Fl 
E4 
Fl 
05 
03 
FF 
4D 

CD 
30 
00 
00 
00 
C2 
C3 
FF 
41 

27 
03 
15 
FE 
21 
4F 
50 
FF 
54 

C0 
CD 
BA 
2D 
E6 
03 
03 
FF 
20 

21 
D4 
CA 
C2 
00 
Fl 
FF 
FF 
45 

DA 
33 
3E 
/I "7 
-r / 

Dl 
FF 
FF 
52 

03 
21 
03 
03 
FE 
Cl 
FF 
FF 
52 

56 
C4 
3E 
C3 
01 
C9 
FF 
FF 
4F 

14 
02 
20 
40 
CA 
-re-
/ 1 — 

FF 
BF 

3A 
36 
CD 
03 

FE 
FF 
BF 
00 

Fl 
FF 
95 
3E 
03 
30 
FF 
FF 
FF 

00 
FI 
D6 
20 
7E 
C2 
FF 
FF 
FF 

EDUCATIEVE SOFTWARE 

Wij zoeken ervaren programmeurs - ieerkrachten, die bereid zijn 
om bestaande programma's uit ons pakket educatieve software 
naar de DAI-pc te convelieren. 

Wij onderzoeken ook graag uw didactische programma's met het 
oog op eventueie uitgave. 

Uitgeverij J. Van In, Grote Markt 39, 2500 Lier 
Tel. 03/480.55.11 vraag naar : Ludo Camps 
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10 PRINT CHRt<12):CLEAR 100:DIM AÍ10.0):B=1 
15 PRINT CHR* (14) ¡¡"PRINT OUT OF INTESERVARIABLES" 
16 PR I NT CHRf (14);" " 
20 PRINT : PRINT " FORMAT = 6 figures" 
30 PRINT " If A7.=0 then print spaces":PRINT :GGTQ 100 
40 PRINT " DAI DAInamic":PRINT " PRINT A7.; CALLM#300,A7.":RETURN 
50 FOR P=0 TO 5 
55 PRINT 
60 PRINT A(P);1:REM DAI PRINT 
65 CALLM #300,A(P):REM PRINT WITH MLP 
70 NEXT P 
75 RETURN 
80 POKE #131,1:PRINT TAB(30);"Push any key to continue.";:POKE #131,0:RETURN 
90 BC=GETC:IF GC=0 THEN 90:PRINT :PRINT CHR$(12i 
92 RETURN 
100 FOR P=0 TO 5 
102 A(P)=INT(RND{10.0)*(10.0AP)) 
104 IF A{P)=0.0 THEN 102 
106 NEXT P 
110 FOR ¡3=0 TO 1 
120 FOR P=0 TO 5:A(P)=INT(A(P)*(100.0^Q)-!-0.5):NEXT P 
130 GOSUB 40 
140 SOSUB 50 
160 PRINT : PR I NT "+ + " 
170 A(10.0)=0:FOR P=0 TO 5:A(10.0)=A(10.0)+A{P):NEXT P 
180 PRINT " ????????",:CALLM #300,A(10.0) 
185 GOSUB 30 
186 POKE #371,3:REM CHANGE FORMATLENGHT : 
137 GOSUB 90 
133 IF Q=0.0 THEN PRINT :LIST 136:PRINT 
189 NEXT Q 
190 POKE #371,6:REM CHANGE FORMATLENGHT : 
210 LIST 190 
215 PRINT :GOSUB 40 
220 FOR P=0 TO 5:A(P)=B*P:B=B#i0:NEXT P 
230 GOSUB 50:PRINT : PRINT 
240 LIST 250 
245 PRINT 
250 POKE #370, #30: REM IF VARIABLE"/. IS ZERO THEN PRINT: 0 
260 GOSUB 40:FOR P=0 TO 5:PRINT : PRINT A(P),:CALLM #300,A(P): NEXT P 
270 POKE #370,#20: REM IF VARIABLE'/. ( A7.(P%) ) IS ZERO THEN PRINT SPACES 
275 GOSUB 80 
280 GOSUB 90 
290 LIST 190:PRINT 
300 A=12345678 
305 LIST 310:PRINT 
310 PRINT A^REM DAI PRINT 
311 PRINT TAB(15);"( Lenght of AX = 3 figures }" 
312 PRINT 
315 LIST 320 
320 CALLM #300,A:REM PRINT WITH MLP 

3 figures 

ñ_f Tí MUi C S 
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R ä R l I M X O U X O R I M X E G E R V A R I A B L E S 

FORMAT = 6 figures 
If A'/.=0 then print spaces 

DAI DAInamic 
PRINT A%; CALLM#3005A% 

5 5 
•-t-i-t O i J 

451 451 
•JvJX X JOl i 
69630 69630 
T Q C T T T T -Toc;-?-?'? 

+ + 

?J72?2'?J?7 471194 

186 POKE #371,3:REM CHANGE FORMATLENGHT : 3 figures 

DAI DAInamic 
PRINT A7.; CALLM#300,A'/. 

500 500 
6500 6500 
45100 45100 
531100 531100 
6963004 6963004 
39573224 39573224 
+ + 
???????? 47119428 
190 POKE #371,6:REM CHANGE FORMATLENGHT : 6 figures 

DAI DAInamic 
PRINT A7.; CALLM#300,Ay. 

0 
10 10 
200 200 
3000 3000 
40000 40000 
500000 500000 

250 POKE #370,#30:REM IF VARIABLE"'. IS ZERO THEN PRINT: 0 

DAI DAInamic 
PRINT A7.; CALLM#300,A% 

0 0 
10 10 
200 200 
3000 3000 
40000 40000 
500000 500000 
190 POKE #371,6:REM CHANGE FORMATLENGHT : 6 figures 

310 PRINT A,:REM DAI PRINT 

12345673 ( Lenght of A7. = 8 figures ) 

320 CALLM #300,A:REM PRINT WITH MLP 

FORMAT ERROR 
BREAK IN LINE 320 
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I V l e t i X u - CJ b ï ^ r - - ^ |p> s i n n u . r i o ^ ^ ^ ï"1 *-* " t 

Powersupply and Overvoltage-Protection. 

Diese Schaltung und die Sicherung Fl verhindern im Falle 
eines Netztei 1defekts große Schäden im Rechner,di e durch 
die ungeregelte Gleichspannung von 22V verursacht werden 
könnte. Ebensov wird das bislang ungesicherte Netzteil vor 
Überlastung geschützt. 
überschreitet die Versorgunsspannung mehr als 0,9^' ihres Normal — 
wertes, zündet der Thyristor und die Sicherung wird ausgelöst. 
Der Aufbau kann auf einer kleiner Veroplatine er-fol gen, Di ese 
kann vor dem El ko C55 im Netztei 1käfig eingebaut werden. Durch 
zwei kleine Bohrungen werden die Zulei ungen für Masse und die 
Eingangsspannung 22V mit der Srundplatine verbunden.Auf der 
Bestückungsseite umläuft eine breite Leiterbahn die Srund
platine. Von dieser Leiterbahn kann +5V zur Schutzschaltung 
geführt werden.Durch diese Anschlüsse wird die Schutzplatine 
gleichzeitig an ihrem Platz fixiert. 
Die Sicherung wird neben dem Gleichrichter BF;1 eingebaut. Dazu 
werden ¿f kleine Löcher für die Halterung gebohrt. Die U+ Leiter
bahn vom Gleichrichter BRI wird unterbrochen und die Sicherung 
(1.5 Amp.) dazwischen geschaltet. 

+iav 
zDa.9 

• L 

f S V 

ZBS.S 

0 2 . 1 9 8 3 
r . c o r s w a n d t 

lOffn 

+ iav 

Preteei-Board-m &m> 

PRINT SIDS 
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SIMULATION OF GOTO X / RUN X ONLY 7 BYTE 

With the following program you can simulate GOTO X and it's also possible 
to do RUN (LINE NUMBER) in BASIC VI.6 without emptying the symbol table. 

To get the program into the computer type in the following basicline: 
»10 DIM JMP(l) : JMP(0)=#232344: JMP(1)=#4DC3Ó3DF: JLlMP=VARPTR(JMP(0) )+l 

Now JUMP contains the address and JMP(0) ,'JMP( 1 ) the program, 
i¡ i Be careful if you have a CLEAR after executing the basicline 

JMPÍ0), JMPd) and JUMP are zero !i! 

You can use my program in the following ways: 
1) as RUN X then type e.g. *X=100:CALLM JÜMP,X 
2) as GOTO X then type e.q. *l-0 X=100 

*20 CALLM JUMP,X:REM GOTO X 

!'!!! Note: X, JUMP, JMP(e) and JMPd) have to be integers. Mill 

Just van Dunne' 

Here follows the machine language program and a basic example. 23 
23 
44 
4D 
C3 63 DF 

INX H 
INX H 
MOV B,H 
MOV C,L 
JMP DFÓ 
END 

(basiccmd. GOTO) 

5 MODE 4 
10 DIM JMP(1):JMP(0)=#232344:JMP(1)=#4DC3Ó3DF: JUMF-VARPTR(JMP(0))+1 
20 H=GETC:IF H<Í6 OR H>23 GGTO 20:X=(H-13)*10:CALLM JÜMP,X 
30 IF B<YMAX THEN 0=0+1 
35 GOTO 110 
40 IF Q>0 THEN GN3-1 
45 GOTO 110 
50 IF P>0 THEN P=P--1 
55 GOTO 110 

- --r/THENp=ptI 60T0 X / RUN X 
70 IF Q<YMAX-15 THEN Q=Q+15 
75 GOTO 110 
30 IF 0>15 THEN 0=0-15 
85 GOTO 110 
90 IF P>i5 THEN P=P--15 
95 GOTO 110 
100 IF P<XMAX-15 THEN P=P+15 
110 DOT A,B 0:DOT P,Q 15:A=P:B=Q:G0TG 20 

30 REM TEST DE REGLAGE DE LECTURE DE CASSETTE 
40 REM ALAIN MARIATTE 
50 REM MAGNETOPHONES RADIOLA,BELL&HOWELL,SANYO 
60 REM 
70 REM 
80 REM 
90 REM 
100 DIM A(0.0) 
120 FOR 1=1 TO 20 

130 I*=STRÍ(I):L!=LEN{I*):N$=LEFT$(I*,L!-2):IF K 1 0 THEN N$=" ',+N$ 
140 A ^ " "+CHRÍ(137)+,, "+NÍ+" ,,+,,CASSETTE ADJUSTMENT TEST ,,+CHRÍ(1.36) 
150 SAVEA A Aí 
160 NEXT 
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rXXXXXXXXXXXTX-TXXXXXTXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX-1 
- T R A M S L A T I O I S C S — T F ^ A W : S L A . T I C ) l S l S - T F ^ A . 3 S I S L A . T I 0 2 S I S — 
^xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxaxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx^xxxxx^ 

F R O ( 3 R A Ml lyt I IST G T E C H l S t l Q X J E S 
(from DAInamic 11, page 173) 

I am planning to provide a chapter in this journal about the problems and techniques of 
programming. The methods to be given will always be valid for the DAI and sometimes also for 
many other computers, The subjects offered arise from your suggestions and/or from weak 
spots in submitted programs, In this connexion I am thinking of such things as drawing circles 
quickly, avoiding conflicting colours, working with arrays, the speed and readability of 
programs, etc. For this f i rs t occasion my subject will be the construction of a l ist of finite but 
randomly dispersed numbers. The idea came from T, Groeneveld's BINGO program (DAInamic 10, 
page 136), I hope that Mr, Groeneveld, after reading this , will not imagine that people think he 
is a poor programmer, I certainly do not, particularly as he himself has found a solution. In his 
program an array is needed with the numbers from 1 to 75 inclusive, but the numbers must be 
stored in a random order. If you cannot make the program work properly try inputting it after an 
IMP INT command; that was not done originally as can be seen from the ,0s From the original 
program I 

10 CLEAR lOOO; DIM G(76.0) 
25 R=RND(75,0)+1,0 
26 ENVELOPE 1 15,9:,0; SOUND 1 1 15 0 FREQ(RND(269,0)+31,0) 
27 NOISE 1 15 
30 FOR A=1.0 TO 75,05 IF G(A)<>R THEN NEXT A 
40 IF A<74,0 AND G(A)=R THEN 25 
50 IF G(I)=0.0 THEN G(I)=R 
65 1=1+1.0Î IF 1=76.0 THEN 100 
70 GOTO 25 

Let us analyse these lines! 
In 25 we choose a suitable number 

26 and 27 the waiting time is made pleasant 
30 checks that the number chosen has not previously been selected 
40 if so, we choose another 
50 if the number is not already in the table we put it there 
65 allocate the next number to the next location and check to see if we have them all yet 
70 if not go back and choose the following one 

As you can see the program works all right, but very slowly. On my machine (with the maths chip) 
I recorded an average of 72 seconds. What can be done about i t ? Firstly change the program a 
l i t t le! I s tarted by removing the .0s, took the NOISE and ENVELOPE out of the loop and 
coloured the sound with R*4 which is much faster than another RND. I improved the time a 
l i t t le , the average now being 66 seconds, 

10 CLEAR lOOO: DIM G(7Ò,0) 
16 ENVELOPE 1 15,950 
17 NOISE 1 15 
25 R=RND(75)+1 
28 SOUND 1 1 15 0FREQ(R#4+31) 
30 FOR A=l TO 755 IF G(A)OR THEN NEXT A 
40 IF A<76 AND G(A)=R THEN 25 
50 IF G(I)=0 THEN G(I)=R 
65 1=1+1! IF 1=76 THEN 100 
70 GOTO 25 

1 NEXT A 
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r x T x x x x x x x x x T x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x r x x x x j r r x x x x x x x x x x x x x x x x x T i 
— X R A M S L A T I O I S I S — T R A M S L A T I O I S I S — T F i A . l S I S L A - T I O I a : s — 
^ x x x x x x x x x x x T x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x r r x x x x x x x x x x x x x x x x x x J ^ l 

Back again to the rebuilding! Multiple statements can be combined on the same line. The t e s t of 
A<76 seems to me superfluous. The end tes t is the thing that is giving BASIC a bad name 
(spaghetti code) with i t s inverted jump combined with a GOTO address. The average time is now 
58 seconds. 

10 CLEAR 10005 DIM G(76) 
16 ENVELOPE 1 15,9505 NOISE 1 15 
25 R=RND(75)+15 SOUND 1 1 15 0 FREQ(R*4+31) 
30 FOR A=l TO 755 IF G(A)OR THEN NEXT A 
40 IF G(A)=R THEN 255 IF G(I)=0 THEN G(I)=R 
65 1=1+15 IF I-a6 GOTO 25 

Now only running the t e s t , with the sound removed, brings the average to 48 seconds, but I find 
it better to wait 58 seconds with sound than 48 without. Later I saw that the loop only had to go 
to I, We st i l l have too long to wait and so must try another tack. 

The original program is sluggish because a random number has to be chosen and then checked to 
see if it has appeared before. It is better firstly to get the numbers we want and then to put 
them in a random place in the array. I have not worked this method out because it would only be 
turning our problem around. In the first method there is the difficulty of obtaining a suitable 
number while in the suggested alternative there is the difficulty of obtaining a suitable 
location. The new method certainly would be quicker because of the simpler checking (only 
looking to see if the place is empty instead of checking all the numbers). If I were to make the 
array much larger, say 256, then it should be easier to find an empty place in i t . Afterwards, 
when I have all the numbers 1 to 75 in this auxilliary array I only have to transfer them neatly 
one after the other into array GO. The time gained is vast , resulting in a period of 3,4 seconds. 

10 CLEAR 100005 DIM G(75),S(255) 
20 FOR 1=1 TO 75 
30 R=RND(256)5 IF S(R)O0 GOTO 305 S(R)=I5 NEXT 
40 FOR 1=0 TO 255! IF S(I)O0 THEN J=J+15 G(J)=S(I) 
50 NEXT 

But we have not finished yet. The method is best for an array with 75 elements, but less 
suitable as the quantity increases because it then becomes more difficult to find an empty 
place. Sometimes too the penalty of all that extra memory space is significant. If we do not mind 
the l ist not being truly random, then the following method may do5 Place the numbers 1 to 75 
randomly into the array of 75 locations. If the location is already occupied, do not choose a new 
random place but take the next empty one. I have not worked out these possibil i t ies because of 
the non-random features. Now the fas tes t method which s t i l l has a short program is5 

10 CLEAR 100005 DIM G(75) 
20 FOR 1=1 TO 755 G(I)=I5 NEXT 
30 FOR 1=1 TO 755 G(0)=G(I)5 R=RND(75)+r, G(I)=G(R)5 G(R)=G(0)5 NEXT 

We put the numbers 1 to 75 inclusive successively into the array and then exchange each number 
with another random element. We get a nice random list in a nice quick time5 2,4 seconds if we 
use G(0) as a parking place and even better, 2.36 seconds, when we use A. This la t ter is because 
the DAI has more difficulty in finding array variables. If anyone knows of a shorter or quicker 
method I would like to hear of it and will then certainly come back to the subject. 

Frank H Druijff 
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DAI PERSONAL COMPUTER 0 0 0 DAI PERSONAL CGiïlPUTER 0 0 0 D A I PERSONAL 

O 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

9 
IO 
1 1 
12 
1 3 
1 4 g 
1 5 hi 

wart 
lauüj 

. roo 
ood 
aars 
roen 
. bru 
. bru 
ri js 
lauuj 
ranj 
ose 
. bla 
. grò 
eel 
it 

alle adressen in HEXuorm! 

in 
in 

uw 
en 

29B 
29D 
29F 
2A1 
2A3 
2A5 

75 
74 
72-

-29C 
-29E 
-2AG 
-2A2 
-2A4 
-2A6 

73 

startheap 131,0 
size heap 
start text buffer 131,1 
start symbol table 131,2 
end of symbol table 135,2 
bottom screen ram 

40,28 
40,1 8 
40,30 

cas 
cas 
1 a 

cursor symbol 
cursor mode 
cursor position 

s motor 1 ON 
s motor 2 ON 
nd 2 OFF 

COLORO 

1 6 
1 7 
1 8 
19 

LIJN 
23 
22 
21 
20 
19 
18 
17 
1 6 
1 5 
14 
1 3 
12 

R2 
RI 
R3 
RI 

FD00 b2 
b3 
b4 
b5 
b6 
b7 

FD01 
FD04 0-

R1 
20 
RI 
R2 
RI 
R3 

CT 
BF 
BF 
BE 
BE 
BD 
BD 
BC 
BC 
BB 
BB 
BA 
BA 

P 
s 
r 
1 
r 
c 
T 

R2 R3 R4 
21 2 
R4«R 
R 3 •"• R 
R 4 -;;- R 
R2-;:-R 

2 23 
3 
14 
¡2 
là 

2K 7XXX 
2K 2XXX 
8K 1XXX 

RL 
EF 
69 
E3 
5D 
D7 
51 
CB 
45 
BF 
39 
83 
2D 

CO 
BF 
BF 
BE 
BE 
BD 
BD 
BC 
BC 
BB 
BB 
BA 
BA 

-3 
4-7 

FD05 0-3 
4-7 

FD06 bO c 
bi /2 
b3 p 
b4 c 
b5 c 
b6/7 

age s 
erial 
ight 
eft 
an dom 
ass. 
rigge 
i/olum 
uolum 
uolum 
vyolum 
ass. o 
padd 

addle 
ass m 
ass m 
ROM 

LOR 
EE 
68 
E2 
50 
D6 
50 
CA 
44 
BE 
38 
B2 
20 

ignal 
out 

paddi 
paddi 
data 

input 
r pad 
e oh . 
e eh . 
e eh . 
e noi 
ut 

le se 
enab 

o tor 
otor 
BANK 

.IJI 
1 
0 
9 
8 
7 
6 
5 
4 
3 
2 
1 
0 

CTRL 
B9A7 
B921 
B89B 
B81 5 
B78F 
B709 
B683 
B5FD 
B577 
B4F1 
B46B 
B3E5 

COLOR 
B9AB 
8920 
B89A 
B81 4 
B78E 
B708 
B682 
B5FC 
B576 
B4F0 
B̂ tBA 
B3E^ 

MODE 

1/2 
3/4 
5/6 

MERGE 
0CLEAR 
0 LO AD"A 
0ED1T B 
0LOAD"B 
0POKE 1 

im? INJ 
0 I M P FP 
0 C L E A R 
0 E D I T B 
0HV1P I N 
0 PGKE 1 

XWAX 

71 64 
1 5 9 1 2 9 
3 3 5 2 5 5 

XXX 
ti 

R E A K / B R E A K 
tt 

3 5 , 2 

ana KYip F P T 

T 
XXXX 
REAK/BREAK 
T 
35,2 

output scrn+ 
RS232 
screen only 
edit buffer 
read from 
edit buffer 

YMAX 

CTRL&CGLOR BYTES IN 
MODE 
1 A/2A 

3A/4A 

5A/6A 

rdy 
e 
e 

die 
1 (0) 
2(1) 
3(2) 
se 

1 ect 
le 
1 
2 
SUIT 

FFOO ser.inp.buf 
FFG1 bO-6 keyb.i 

b7 in7 DDE 
FFG2 1nterr.reg. 
FFG3 bi frame er 

b2 ouerrun 
b3 ree.buf. 
b4 trans.bu 

f 
np 

ror 
error 
loaded 
f.empty 

CTRL 
BAE7 
BA61 
B9DB 
6955 
ACD3 
AC4D 
ABC7 
AB41 
7557 
74D1 
744B 
7305 

COLOR 
BAE6 
BA60 
B9DA 
8954 
ACD2 
AC4C 
ABC6 
AB40 
7556 
74D0 
744A 
7304 

A-MODE 
LIJN 
3 
2 
1 
0 
3 
2 
1 
0 
3 
2 
1 
0 

FF04 COMMAND REGISTER 

FF05 BAUD RATE REGISTER 
FF06 ser.out buf. 
FF07 keyb.output 
FF08 interr.mask reg. 

FF09 TIMER 0 
FFOA TIMER 1 
FFOB TIMER 2 
FFOO TIMER 3 

TEST EUENT 
OH PEEK(éFDGO) IAND 32 

PEEK(éFDOO) IAND 16 
PEEK(éFDOD) IAND 48 

FFOD 
8253 
CH 0 
CH 1 
CH 2 
STATUS FC06/FCD7 

TIMER 4 

FC00/FC01 
FC02/FC03 
FC04/FC05 
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