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DAlnamic verschijnt tweemaandelijks.
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HEX | DEC || HEX|DEC || HEX DEC" HEX|DEC
1 4096 || 1 266 (| 1 1611 1
2 8192 || 2 512l 2 32 2 2
3 12288 || 3 768 || 3 480 8 3
4 16384 || 4 1024 || 4 64l 4 4
5 20480 || 5 1280 | 6 80l 5 5
6 24576 || 6 1636 || 6 96l 6 6
a1 28672 || 7 1792 | 7 11247 7
8 32768 || 8 2048 || 8 1288 8
9 36864 || 9 2304 |19 144119 9
A 40960 § A 2660 || A 160 ) A 10
B 45066 | B 2816 || B 176 | B 11
C 491562 || C 3072 | C 192IC 12
D 3248 § D 3328 || D 208 § D 13
E 4344 | E 3684 || E 224 | E 14
F 1440 g F 3840 || F 240 F 16
belangrijke ASCIll-waarden in DAlpc
functie/symbool HEX DEC
back-space 8 8
TAB 9 9
linefeed A 10
clear screen C 12
CURSOR UP 10 16
CURSOR DOWN 11 17
CURSOR LEFT 12 18
CURSOR RIGHT 13 19
space-bar 20 32
0 30 48
A 41 65
a 61 97
pijltje rechts 89 137
pijltje links 88 136
pijltje boven 5E 94
pijltje onder 8C 140
volle blok FF 255
verticale lijn A 10
horizontale lijn B 11
6 hor. lijnen 1D 29
ASCII - HEX - ASCII CONVERSION TABLE
MSD 0 1 2 3 4 5 6 7
LSD 000 | 001 010 | 011 100 101 110 11
0 0000 NUL | DLE SP 0 e P N P
1 0001 SOH | DC1 ! 1 A Q a qQ
2 0010 STX | DC2 » 2 B R b r
3 0011 | ETX | DC3 | ## 3 c s c s
4 0100 | BOT | Dc4 | £ 4 D T d 3
5 0101 ENG | NAK % 5 E U e u
[3 0110 ACK | SYN & 6 F v f v
7 0111 BEL | ETB ‘ 7 G W g Y
8 1000 | BS CAN ( 8 H X h x
9 1001 | HT | BM ) 9 I Y i y
A 1010 LF SUB * g J Z 3 2
B 1011 | VP | ESC| + 3 K ) k | {
c 1100 | FF | Fs ¥ < I \ 1 |
D 1101 [ CR | Gs - = M ] m ¥
E 1110 | s0 | Bs . > N [} n <~
F 1M1 |sI |vVs / ? 0 - ° DEL




NEWSLETTER 16

Westmeerbeek, juni 1983

Beste leden,

Met Newletter 16 bieden we U weer een bonte verzameling
programma's, artikels en tips. Aan de namen van de auteurs
kan je merken dat er bijdragen zijn wuit heel Europa,
de vertaaldiensten =zorgen er verder wel voor dat dit
alles voor de diverse nationaliteiten te begrijpen is.
Voor de Nederlandse leden wordt bestellen en betélen
een stuk eenvoudiger : Just van Dunne is zo vriendelijk
geweest voor DAInamic een POSTGIRO nummer in Nederland
te openen. Hier kan je voortaan terecht voor alle verrich-
tingen i.v.m. software,hardware en abonnementen.
J.F. van Dunne
Hoflaan 70
3062 JJ ROTTERDAM
GIROnummer : 4083817 Telefoon : 010/144802

Wij wensen U nog een prettige vakantie, tot binnen 2 maanden.
Dear members,

With Newsletter 16 we offer you a lot of programs, articles
and hints for your DAI computer. Many thanks to the
authors all over Europe. Special thanks to Bill Read,
Colin Hards, Dave Atherton, Cedric Dufour and all those
who take care of the translations. BASICODE II is a
new version of the HOBBYSCOOP transmission standard,
written for DAI by Th. van Lieshout. Maybe you can capture
Hilversum radio on the short waves ? In next issue we
hope to bring you an extended test-report on KEN-DOS,
the system should be ready by that time. Rumours are
that INDATA is also preparing new drives , we will let

you know.

We wish you sunny holidays, enjoy newsletter 16.
p-s. don't take WOM too serious ...

Wilfried Hermans
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147 Remark Redactie
148 Inhoudstafel - Contents
149 DAINIBBLE Hendrik-Jan van Randen
150 SFGT H & A Lambrecht
151 DAInamic Debugging Tool W.Coremans
152 SUPER DCR-LIST N.P.Looije
153 Timing Problems / New software Th. van Lieshout
154 Programmeertechnieken F.Druijff
15% Problem program / Hardcopy PASCAL F.Druijff / A. Mariatte
158 Rotating Bungalow A.Vingerling
161 FGT DEMO D.Atherton
162 VISISORT (SORT DEMO) B.Maertens
164 DAI VIDEO HARDWARE G. Hospers
167 Continuation lines J.Boerrigter
168 Screen to buffer - buffer to screen W.hermans
169 2-D Transformations F. van Amerongen
170 WOM - a new IC F.Druijff
171 FIAT G. Uliana
172 On error goto N.Looije
174 Upper to lower case J.Boerrigter
175 GRAFTEXT (first load FGT) F. van Amerongen
176 RANDOM-ACCESS F. Couwberghs
178 Negatieve Cursor C. De Bont
179 Flashing in 4 COLOR H.Harte
180 Software Printer Spooler P.Lelie
184 READ/WRITE in UTILITY J.Boerrigter
186 Large Text T.Groeneveld
188 BASICODE II Th. Van Lieshout
199 Notté di fuoco in MODE 1 G. Uliana
200 Commandes dans un programme C.Dufour
201 CALLM / Montagnes Dufour / Debrouwere
202 INTEGERS D. Bonné
207 Netzteil & Uberspannungsschutz R.Corswandt
208 GOTO X / RUN X / Reglage Lecture J. van Dunne / A.Mariatte
209 Programming Techniques Translation UK
212 BUTTERFLY selfportrait T. Mikulic
DAInamic subscription rates :

Benelux : 900 Bfr

Europe : 1000 Bfr

Outside Europe : 1400 Bfr

(Air Mail)

pay to : Dainamic SUBSCRIPTIONS
B.Van rompaey * by check or
Bovenhosstraat 4 #% on Bancaccount nr 230-00435353-74

2044 HAASRODE-BELGIUM of Generale Bank Leuven c/o DAInamic
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First there was FGT, with many facilities and medium speed, due to
the restrictions of the DRAW-routine in DAI-BASIC. Then there was
FFGT, high speed, but with restrictions of bit-access.

Now there is SFGT, a high-speed text-in-graphics program, offering
the best of both previous programs

SPECIFICATIONS of SFGT :

compatible for all graphic modes
speed : up to 300 characters/second
the same call-procedure as FGT : CALLM 800,A$
up to 10 tables of characters in memory at the same time,
choice of table with 1 POKE !

parameters:

- horizontal position

- vertical position

- horizontal step/character

- vertical step/character

- vertical step on OFF/SCREEN (no error)

- horizontal step on OFF/SCREEN (no error)

- left margin of screen WINDOW

- right margin of screen WINDOW

- top of screen WINDOW

- bottom of screen WINDOW

- matrix start

- matrix lenght

- string-start (implied MID$)

- string-length (implied MID$)

- up/down/left/right contruction of strings

- retain horizontal position

- retain vertical position

= high speed flag

- INKEY-function

- define background & foreground of characters

- delay/character

- combination of characters

* most of the parameters are optional, 3 or 4 POKES are sufficient..
*  build-in animation mode

* ook k3¢

*

The SFGT package includes
- SFGT
— manual
- software-manual : a program demonstrating the wuse of
the SFGT-parameters
- a sofisticated TABLE-CREATOR (with build-in byte-shift
manipulations)
a CONVERSION-program to convert FGT-tables to SFGT-tables.

SFGT was written by Henri & Andre Lambrecht.

price of the package : audio : 1000 Bfr
DCR 3t BORBLT

EER R S

15¢ - DAInamic &



DAlInamic DEBUGGING TOOL

Dai gging Tool (DDTY by W, COREMANS
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SUPER DCR-LIST

B ittt - —— +
INENS 13-14-15 i i
$ ¢ !
f4us DCR 123 434 i FF ! i
1<CCLELCLCE A DIIIIDIND l

181~ 2Pro ramms of Nlnllutt-r-l<(<<<(\(<( B 223333

RS ! 1 4-15 (c) DAInamic -2Nawsletters 13-14-15 (c)! i

1123 ie2- ODEHO C.POELS ' DAlInamic 1983 H

i se:s-onum PUZILE C.POELS IZX-OASTERIX (cover of Ni4) X i

1 184 ® EPRON- PRDGRAHMER V3 6.K122-0 CHARACTER INVASION NiIS l
NOOPS i 81

05 1BQQ B19S llp EPROM-PRO6: 23~ g 3-D 1 eenbladi nnnlntl | I)

| RAMMER KNOOPS 1“"alingshyperboloide NIS p i
{06- 1SOURCE EPRON-PROGRANNMER | 9 i

6. KNOOPS 124-9 BLOK IN REVERSE N15 p 1! H
07 -0 ROTATION ECRAN C.POELS l 37 '
10B-OHISTOIRES 125~ 0 SYMMETRISCHE WAAIERS NH
xeq -0 BCHNELLER ANALOG DXBXTA! 137

L WANDLER KOPP 26'-0 EANDLDFER N1S 137 i
110-6 LOGIK ANALYSATOR KOPP 127-0 CUBE ROTATION RND TRANS
IU e BROETEN UIT HAWAI - ALO! = liﬂTlNG IN SPACE NiIS p 134!

l HA 12

112-¢ LINEHODEBVTEB ﬁ CULDURTi 5 H

l YPEBYTES N.LOOIJ | '

:13 OSET DEMO (FBT na’c includt H i
[ | i

Srmasma 114-4MODE 7 INITIALISTIE VO.0! | i

i 123 {15-9MODE 8 INITIALISTIE V. Ol ! '

l 16-0MODE 7 RELOCATABLE i 1 H
117-0MODE B8 RELOCATABLE I '
18 03-D BENERATOR J. RUEL‘\NTSS
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MEWS 1514915
DR 123 &

01-2-ARR-Programes of Newsletters 13-14-13 (c) DA
Inanic
02-0-BAS-DEND C.POELS
03-0-BAS-HULTI PUZILE C.POELS
04-0-BAS- EPRON-PROGRAMMER V3 6. KNOOPS
05-1-0BJ-B080 B195 nlp EPROM-PROGRANMER KNOOPS
06-1-0BJ-SQURCE EPROM-PROGRAMMER 6. KNOOPS
07-0-BAS- ROTATION ECRAN C.POELS
08-0-BAS-HISTOIRES
09-0-BAS- SCHNELLER ANALOG DIGITAL WANDLER KOPP
10-6-BAS- LOGIK ANALYSATOR KOPP '
11-6-BAS- GROETEN UIT HAWAL - ALOHA OE. i
12-6-BAS- LINEMODEBYTES & COLOURTYPEBYTES N.LOOIJ
3 i
13-6-BAS-FGT-DEMD (FBT not included) i
14-3-DNA-MODE 7 INITIALISTIE Ve.0 t
15-#-DNA-MODE 8 INITIALISTIE Ve.0 E

16-0-BAS-MODE 7 RELOCATABLE
17-0-BAS-NODE 8 RELOCATABLE
18-0-BAS-3-D BENERATOR J.ROELANTS
19-0-BAS-BASIC PAINT DEMO F.DRULJFF

update 83-03-16

-

IREMWES L Ee- L 15
DR 1275 B

01-2-ARR-Newsletters 13-14-15 {c) DAlnamic 1983

02-0-BAS-ASTERIY (cover of N14)

93-0-BAS- CHARACTER INVASION N13 ptel

04-0-BAS- 3-D : eenbladige omwentelingshyperboloi
de NI3 p 129

05-0-BAS- BLOK IN REVERSE N15 p 137

04-0-BAS- SYMMETRISCHE WAAIERS N15 p 137

07-0-BAS- TANDLOPER N13 p 137

08-0-BAS- CUBE ROTATION AND TRANSLATING IN SPACE
NiG p 134

09-2-ARR-.

e e e e e e e e e m— e . = s —— e ——

update 83-63-16

152 - DAInamic 83-16



TIMING PROBLEMS

PROBLEMEN BIJ (KORTE) TIJDSMETING OP DE DAIpc

Bij het ontwikkelen van de BASICODE is het mij opgevallen dat de machine-
instructietijden van de 8080 microprocessor niet kloppen. Bij uitzoeken
bleek dit (volgens mij) de volgende oorzaak te hebben

De computer is hardwarematig zo opgebouwd dat de microprocessor en
de videoprocessor om de beurt gebruik maken van het RAM-geheugen.
Echter op het moment van de rasterterugslag ( dit is het moment dat
de electronenstraal van rechtsonder naar linksboven in het beeld gaat),
maakt de videoprocessor geen gebruik van de RAM en draait de micro-
processor op volle toeren. Mogelijk treedt dit effect ook op bij de
linesync (lijnterugslag). Effectief werkt de microprocessor op gemiddeld
1.17 Mhz. Normaal zult U hiervan weinig merken. Echter bij korte tijd-
meting of frequentiemeting, zoals de ontvangst wvan BASICODE, telex
of morse dan wel satellietontvangst, dan zal er niet die frequentie
uitkomen die U berekend had. Bovendien zal er een interferentie ontstaan
met de 50 Hz van de rasterterugslag (dit is geen brom o.i.d. van het
lichtnet). De interferentie is wellicht te verminderen door grbruik
te maken van subroutines in het ROMgeheugen (vb delays ).

Het genoemde effect treedt nl niet op in de ROM, daar de videoprocessor
hier geen gebruik van maakt. Bij tijdsmetingen van meer dan 50 & 100
mS zult U weinig last hebben van het genoemde effect omdat dan de
rasterterugslag weggemiddeld wordt. Ik hoop hiermee enkele mensen
slapeloze nachten bespaard te hebben.

met vriendelijke groeten,
Th. van Lieshout
Postgalei 5

1687 VP WOGNUM

NEDERLAND

tel 02297-2648

DAINIBBLE

After DAIPANIC,CENTIPEDE,ACROBATES, another 100% machine language
game : high resolution (MODE 5) , very fast and very nibble ....

audio : 800 Bfr
DCR : 950 Bfr

SFGT

The very best of text-in-graphics , superspeed and all the options
you want ...

audio : 1000 Bfr

DCR  : 1150 Bfr NEW SOFTWARE
TOOLKIT S

BASICODE II .
DAInamic Debugging Tool (see description in this issue)
DAICOM communication program (see Newsletter 15)

SUPER DCR-LIST (see sample printout in this issue)
PAINT-routine in machine language (a very fast one)
SOFTWARE PRINTER SPOOLER (see this issue)

Gothic characters with FGT

Xk ok ok ok 3k X

audio : 1000 Bfr
DCR : 1150 Bfr

DAInamic 83-1&6 - 153
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Na uurlijk werkt het. Deed het "t maar niet dar zou de maker misschien wat gaan
=] i b F

Coaan drie is wordt P otwee gemaakt en anders bliift F on-
an toch wel esn st =]

133 GOTO 169

bt feb et
£r e
T
.
H
J

b EMD:REM of hette
het bort willen houden
IF 843 GOTO 146:F
EMDsREM of shorter version
de GOTO willen vermiiden

o
~ty
fw
2,
1]
i

R
R o o A 1 f_'i'~
o

3]
—ky
it
o
i

ko

126 IF &=3% THEN F=Z
Zelfs de IF kunnen we vermijden {(ik beweer niet dat dit handiger is)

126 F=P+Pe (GGN (GBS (A-3) ) -1 -2% (BEN(ARS (A-F) ) ~1)
Gaat U deze regel maar eens na en preobeert u ook eens de IF te vermi iden, het
is een zeer goede cefening.

i
1]

In sen vorig artikel is al eens uitgele SREONGEN Na

@ ar hogere regel-
ceten trachten

nummers {dwz ver naar achteren in de i‘ L g te voo rlcmen in
snelheid bepalende delen. Maar wist U dat de ON W GOTO ux sneller werkt dan de
IF xx GOTO ? VYoorbeeld IF FPEEK(I)=1 GOTO 280 is trager dan ON PEEK(I) JJTQ 2@@,

Miet altijd zal echter de te testen variabele geschikt zijin om met de ONM W GOTO
te gebruiken. Een extra berekening kan de winst dan weer geheel teniet deoen.
Contreleer zeker aan het eind of er geen BOTO's te veel in een programma staan.,
Het staat zo dom om in regel 56 aan te treffen GOTO 179 en dan op 178 alleen
GOTO 228 en dan op 229 alleen GOTO 38, Dit is echt geen fantasie; ik heb pro-
gramma’s {inderdaad meervoud) waar zoits in staat. Maar ik heb er aok begrip
voor. Normaal zal niemand zeoiets programmeren, maar op regel 176 +:nd b11 en

am
esrdere versie nog een andere instructie voor de GOTO. L
dig maar de GOTO niet. Om een logische programmavoortgan
alleen vanaf regel 228 terug naar het begin van het oro
172 naar regel 220 en niet naar regel 8. Nu heter te b
niet de snelste of overzichtelijkste versie.

igen Pnewde men
gramma. Dus vanaf regel
eqrilipen maar nog stesds

Mu wat de GOSUE betreft. Ook hier tegens trijdige belangen. De overzichtelijk-
heid van het programma is gehaat met een uitgang (RETURM) en sen ingang per
subroutine maar de snelheid kan soms gehbaat z met meerdere in en uitgangen
van een subroutine.
Yoorbeeld:

74 Eosue 2

4%
S

s
=

it GOSUE Zaia

bt e

IF A=5 THEN RETURN
e TN

3 RETURN

Ik kies zelf in zulke gevallen b

dus laat ik overzichtelijkheid prevel
De instructie ON xx GOSUR kom ik zo zel
hem wel kennen. Frobeert U het gerust

':""J rJ rJ nx

en tegen dat ik me afvraag of de mensen
ale de gelegenheid zich voordost

Elders in dit blad zult U een

i3]
%
+
b
e
]
i
P

4 je ovan Just van Dunne’ aantreffen over de
GOTO. MWat hij daar vitlegt kan soms zeer wandig zign maar kost wel meer tidd
dan de normale G0T0. Het voordeel is dan ook gelegen in gebruik in biizondere
gevallen. Ook zult U nog een klein (2 regels) programmaatie van mij kunnen vin-
den waar ik de timer om heen heh gerzet, In dit programma offer ik echt zlles op
aan de snelheid en pas verschillende “gemens’ trucs toe om de snelheid te ver—
hogen. Ondermeer laat ik een NEXT door twee verschillende FOR' s gebruiken sn of
dit nog niet "gemeen” genoceg is ook nog ssns sen FOR twee HEﬁTew“q“bruiken=

156 - DAInamic 83-16



Yaerder ziin er reacties birnnengekomen op het “cirkel 'programma van nummer 14,
Meerderen hebben vastgesteld dat er snel ronde ellipsen getekend werden en geen
echte cirkels. Dank veoor uw bijdrage, die wij niet alle kunnen publiceren maar
maar wel een ervan of een combinatie. Als uw bijdrage niet expliciet gebruikt
ig laat dit U er dan niet van weerhouden nogmaals in te zenden. Yan alle inzen-
dingen wordt nota genomen.

5

Surces met de timer en vindt U iets zeer pprienbarends laat het dan even weten.

Frank H. Druiliff

PROBLEM PROGRAM

(v | o - e o
Froblem program - problem - program - problem - program - problem - program

Hereafter follows ittle "hasic’program of only two lines (19 and 28).

The lines & and 93 are used for timing purpose. Can vou do it faster 7

But what does it do? I challenge vou, try to understand what this program does
betore you type it in. But be careful it runs enly in a clean memarv._So if you
have typed it in, put it on cassette, turn your machine off and switch it on
again, load the program and run it, Isn’t it fast 7

3 WAIT TIME 1:PDKE #1BE,#FF:POKEE #1BF,#FF:POKE #1BE, #FF

i9 CURSOR 1,22:POKE #BF41,#32:POKE #131,1:FOR G=2 TO 14:0N PEEK({G+H#32Fe)
GOTD 20:FOR I={(G+G+&6)*G+#32F3 TO #34E1 STEP G+G+3:POKE I, 1:NEXT

28 NEXT:FOR I=H#32F@ TO #34E1:0N PEEK(I) GOTD 28:PRINT I+I-#&3DD:POKE #7B
FBINEXT

95 B=PEEK (#1BE) : A=PEEK {#1BF) : PRINT :PRINT (#FFFF-B-A%2546)/58.0

168  REM ¥#xx¥sx IMPINT *x#xs

2 REM $¥5¥¥X¥ERfFrdfriiiriiiiri i iiirnrrereaiaesss
3 REM *%x HARDCOPY SOURCE PASCAL FEEFEF
4 REM %% {c} ALAIN MARIATTE 1783 FEFFEF
= REM *¥¥* pour imprimante serie,vitesse ajustable ¥
4 REM 53 5¥ffdidd i in i iR r RN R R F R A X FENH
7 REM

8 REM

i

& REM LA COMMANDE F  DE TINY PASCAL NME PERMET PAS D7

28 REM UTILISER UNE IMPRIMANTE DONT LA VITESSE EST <> DE
38 REM 2486 Bauds.IL SUFFIT DE VIDER LE BUFFER DEDITION
43 REM PAR CE COURT PROGRAMME BASIC, IMPLANTE A PARTIR DE

= REM #2000, CDEXISTANT AVEC PASCAL,FOUR AVOIR LTEFFET
&8 REM DESIRE.

78 REM

8 REM

e REM

188  POKE #FFF3,#00:REM VITESSE RS 232.1CI, 4809 Bauds
11%  POKE #131,9:REM OUVERTURE DU FDRT RS 232

120 I=#20606-1

13 I=I+1:REM DEBUT DE L EDIT BUFFER

149  A=PEEK{(I):IF A=9@ THEN POKE #131,1:END

156  AF=CHES{A}

16¢  PRINT A%:

17¢  GOTC 138
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) REM R R e R R R I e 2 B 2 3

2 REM *¥%%% IDPLOT VERSIE 19.06.82 *¥¥#¥

5 REM **%%% A.VINGERLING, R’DAM  *¥x%x

4 REM HE5¥S¥@srdddrrEssi i e sesissis

190 CLEAR 2750:PRINT CHR$(12);:GOSUB 7600:G0T0 183

181 COLORT 5 15 @ ©:MODE @:CURSOR 13,12

182  PRINT "INITIALISATIE, EVEN GEDULD SVP" : N
18T SF=1.0:GOSUE 2000:REM DATA INLEZEN _

194 GOSUB 4@08:REM TOON MOSELIJKHEDEN RDT AT I NB

126 COLORE 15 @ 1% @:MODE A:MODE 6

136 GOSUB 608:REM NIEUWE PLOT TEKENEN

146 BOSUE B1@:REM KLEUR WIJZIGEN BUNGALDW
156  BOSUB 700:REM OUDE PLOT WISSEN

168 B%=1-0%:KS=ABS (KS)

170 IF FL%=1.9 THEN 219

180  O%=GETC:GOSUB 886:IF A%<1& THEN 186

198 IF A%=ASC("H") THEN GOSUB 46692:GO0TO 1360

260 GOSUB Seeo:ON P219% GOTO 218

205 IF A%=ASC("/") AND AAZ=9 THEN 180

206 GOTO 239

219 P21o7=0:IF AA%>0.0 THEN AZ=AGAY (AGY):AA%=AA%-1:50TO 238

290 AAY=0:FL%=0:G0TO 180

279 IF A%=ASC(".") THEN VYF=1.9/0.B:60T0 250:REM >

246 VF=0.B:REM <

256 IF AZ=ASC("1") THEN AY%=1:G0TO 280

266 IF A%=ASC("2") THEN A%=2:G0TO 280

276 IF A%<=19 THEN A%=A%-13

280 REM FOR P=1 TO NP:XX!(P)=X!{P):YY!(P)=Y!(P):NEXT

290 IF A%=ASC(",") OR A%=ASC(".") THEN GOSUB 906:G0TO 138

=80 IF A%>=0 THEN ON A% GOTO 32,330,400,410,500,510

205  IF A%=ASC("C") THEN GOSUB 89@:CF%=1-CFZ%:GOTO 136

i@ GOTO 186

320 KS5=—KS

230 FOR Pr=1 TO NPZ: X=X (PL):Y=Y(F%) £ X (PL) =X*KC+Y#KS: Y (PYL) =Y#KC—X#KS: NEXT
340 GOTO 130

460  KS=—KS5

410 FOR PZ=1 TO NP%L:Y=Y(PL):Z=1(P%L}:Y(PYL)=Y#KD+Z#KS: 7 {PL)=Z%KC-Y#KS: NEXT
420  BOTO 130

530 KS=—KS

S1@  FOR PY=1 TO NPZ:Z=Z(F%): X=X (FL):Z (PL)=Z#KC+X*KS: X (P7) =X *KC-T#KS: NEXT
s20  GOTO 138

&30  REM NIEUWE PLOT TEKENEN

610  FOR L%=1 TO NLZ:PAY=LAL(LYL) :PBL=LB%(LYL)

520  DRAW X (PAZ)+XCYL,Y(PAL)+YCL X (PEZ)+XCL,Y(PBL)+YCL 17+0%%2

439  NEXT:RETURN

768  REM DUDE PLOT WISSEN

716 FILL ©,8 XMAX,YMAX 18-2%0%:RETURN

860 IF CF7=0 THEN FILL 304,® 386,&6 15:50T0 8€2

881 FILL 706,06 300,6 @

862  RETURN

818 IF CF7=¢ THEN COLORG # 15%(1-0%) 15%0% 15:607T0 812

811 COLORE 15 15%08% 15-0%%15 o

812  RETURN

880 QTZ=0T7Z+1:1F BT%<1S THEN DRAW 305,1 300,4 15:DRAW 305,6 300,1 15:RETU
RN

881 DRAW 305,1 390,46 9:DRAW 305,46 390,1 6:IF OTZ<38 THEN RETURN

882  OT%=0:RETURN

900 FOR 80%=1 TO NPY: X (QDZ)=VF*X (B07) 1 Y (Q27) =VF*Y (B07) : 7 (B07L) =VF*Z (BRL) =N -
EXT:RETURN

2060 REM —— DATA INLEZEN —

2605 FOKE #75,32:CURSOR ©,5:PRINT "data inlezen:";

20046 CURSOR 15,5:DPI=12.0:505UB 5206

2019  XCL=165:YCY=127:0%=1

2026 READ NFPZ,NLZ:PRINT 1.8

2036 DIM X (NPYL),Y (NFL), 7 (NFY)
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2848 DIM XX INPL) YY (NPL)

2238 DIR LAKIMLIN)  LBY(NLY)  ARARL{18E.8)

2868 FOR PZ=1 TO NPZ:READ %(Ff)_Y&PTB,L(PZP
2678 X{PLY=X{PL)*5F

2888 Y{PL)={Y{PL)-26.6)%5F

2096 Z(PL)=Z(PL)%8F

218% CURSOR 28,5:PRINT MPEL-PL;NEXT

2141 CURSOR 15,5:PRINT 2.8

2116 FOR L%=1 TO NL%:READ LAY (L) ,LBALA)

2111 CURSOR 28,5:PRINT NLYE-L¥%::NEXT

212¢ FOKE #735,95:RETURN

4008 GOSUB 48@@:MODE 4:FF=1.2:G0SUE F2@:RETURM
5808 IF G¥=47.6 AND AAZ>G.% THEN FL%=1:B05UB B66:P210Y=1:RETURN
521¢  IF AZ=47 AND AARY=¢ THEWN RETURN

5815 ARU=AAYHE

5828 IF AY=47 THEM AAARY{ARYL)=5&8:505UE B92:RETURN
@38 IF AY=58 THEN AARK{AAYN)=47:005Ub S80:RETURH
9848 IF AX=17 THEM AARYL{ARY) =16:GOSUB B89:RETURN
o858 IF A¥=1&6 THEM AARL{AARYX)}=17:505UB S28:RETURN
SB4A8  IF AY=19 THEN ARRL(AAY)=18:G05UB BOG:RETURN
5845 IF AY=18 THEN ARLY{ARY)=19:G05UE Boe:RETURN
5674 IF AX=46 THEN AALY{ARK)Y=44:5D5UB BSG:RETURN
5288 IF AY=44 THEN ﬁéAVfﬁﬁ{}—46 GOSUE BO®:RETURN
3981 IF AL=ABC{"H") THEM MDODE @:GOSUBR A002:MODE 4:505UB Se@:RETURM

5992 IF AU<FASC{"S") THENM FETURH

671 DP=182.24/DF1:PRINT "Hoskverdraaing is nu'i:CURBOR 28,3:PRINT 1B&.8/DF
Hi {uitgangshoek =";1B2.8/DFI:" gradeni”

S872 FRINT "groters hoek @ bovenste cursortosts + repeaticets":PRINT “"klsi

nere hoek: onderste cursortoets + repeattoets”

Se93  AY=GETLC: IF AY=8 THEN S8%3

5994 IF AY=74 THEN MODE 4:A¥=0:RETURN

5875 IF AK=14& THEN DP=DF+1.6:CURSDR 26,3:PRINT " "3 :CURSCR 28,3:PRIN
T DF;:G0TC 5893
3896 IF AY=17.¢ THEN DP=DP-1.9:CURBOR 26,3:PRINT " "3 :CURSOR 28,3:FR

INT DP::G607T0C 2693

9?7 IF A4<:13.¢ OR DP=2.& THEN S873:DFI=188.8/DF

5898 HMODE &.CDuJ S200:505UE 858:AY=8:RETURH

5268 PHI=PI/DFI:KES=5IN{FHI):EC=COS{FHI}:RETURHN

4006 COLORT 5 5 5 S:MODE @:FPRINT CHR${12)::IF AY=G6BC{"H"} THEW CUREOR &,28
&Bi8 PRINT ¢ -
A211 PRINT "Dit programma plot een ruimteliike figuur en maakt het"

&82¢  PRINT "mogeliik deze te wentslen, te vergroten, of te verkleinsn"
6838 PRIMT "m.b.v de cursortostssen en met 1,2,4,7% en /":PRINT

4849 PRINMT CHREF{(136):" 1 roteren naar links +{Z"
4858 PRINT CHRF(1373:" @ roteren nasar rechis X"
58562 PRINT CHR${24):" : kantelen achterover +YZI"
4£878 PRINT CHR%(148):" : kantelen voorover s i
£888 PRINT "1 wentelen met de klok mee +XY"

£8%8 PRINT "2 : wentelen tegen de klok in =Y

£166 PRINT ">
&£11@  PRINT "<

128 PRINT "/
6125 FRINT "H

vergroten {geen shift gsbruiksn)! +Y"

verkleinenigesn shift gebruiken}? -Y*

alles in omgekeesrds volgords tot de oorspr. figuur®
HELFroutine, toont de wverschillende commando’™s”

6126 PRINT "B Stapgrootise hoskverdraaing instellen @s.b.v cursortostsen”
£127  PRINT "C Changes: invertesrt de kleuren”

5128 IF AX=ABC{"H") THEN &£178

&£12% FRINT *® o
6138 PRINT "IN DE DATASET : MP= aantal knooppunten

£148  PRINT SPC{i&}:i"ML= zantal l1lijnen”

£158 PRINT SPC{i&6Ys"ul,vi,=1l,522,v2,22,= knooppuntscoordinaten”

4168 PRINT BPC{1&):"bl,el, b:.eh.= begin/eind lijn 1,2, =nz."

5178 PRINT M 2
£18% FRINT "Hest programma begint na aantippesn van essn tosts";

4185 COLORT S 15 & &

&£198  IF GETC=2.8 THEM 4193

£2688  MODE &:RETURN
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7698 REM MELDING

7691 COLORT 5 5 5 S:MODE 9:PRINT CHR${12)::CURSOR 6,15

7682 PRINT "02008 000000 2E3000 o SB0GBE BHOBEeR"
7883 PRINT " g @ G 5 g 0 15 o 2 "
7084 PRINT ¢ 8 2 & a 9 B 2 3 9 "
7685 FRINT " @600 3 8 880 BooRd & 9 o g N
7884 PRINT ™ 8 & a o 2 & 2 & "
7067 PRINT * 6 @ 15 15} 5 @ a2 & "
7828 PRINT "Q2002 00600 28 GRAGR00  GOROG St B
7869 COLORT S 1% & ©:RETURN

7218  DATA 43,49

728 REM xl,v1l,z1,x2,v2,z2..knooppuntscoordinaten

7938 DATA -460,6,-52,20,8,-50,-40,0,50,-40,40,-50

7046 DATAH 26,0,-16,20,40,-59,460,0,50, -460,48,53

793¢ DATA -20,7¢,-46,466,0,-10,20,40,-10,20,40,50

7342 DATA 6&8,36,59,-20,70,40,460,30,-106

787¢ DATA -39,9,-59,-50,235,-50,-35, 25,-358,-35,0,-50

748¢ DATA -20,16,-50,-20,25,-50,10,25,-50,18, 18,-50

7899  DATA 28,16,-40,20,25,-40,20,25,-20,20,10,-20

7142 DATA 38,6,-1¢,38,25,-19,50,25,-16,56,08,-10

7112 DATA 40,10,10,40,25,10,60,25,30,460,10,30,0,0,0

7111 DATA —-44,3,-58, sA6:0 780, =39 D5 =5, =37, 3.~ 00
7112 DATA -40,12,-52, -37,12,-52, -37,12,-50

7122 REM bil,el,b2,..begin- en eindpunt v.d.staven

7130 DATA 1,2,1,3,1,4,2,5,2,6,3,7,3,8:8:6

7149 DATA 4,8,4,9,5,10,5,11,6,9,6,12,7,10,7,13

715@ .. DATE 8,12,8,14,9,14,10,15,11,45,12,13,12,14,13,415 » e
7169 DATA 16,17,17,18,18,19,20.21.21,22.22,23, 23,20, 24,25 a4 y B
717@ DATA 25,26,26,27,27,24,28,29,29,30,30,31,32,33 I : S
718e DATA 33,34,34,35,35,32,36,346,37,38 ‘
7199 DATA 38,39,39,40,40,37,41,42,42,43

8666 REM NP,NL aantal knooppunten/lijnen

8210 DATA 43Z,49

8a2¢ REM xil,vil,z1,22,y2,22..knooppuntscoordinaten
8032 DATA -40,0,-50,20,8,-50,-40,0,50,-60, 40,-50
86428 DATA 20,¢,-10,20,40,-59,40,0,50, -60, 46,50

8e58 DATA -20,70,-40,40,0,-10,28,40,-10,26,40,50
Be&® DATH 69,36,50,-208,76,406,460,30,-10

847¢ DATA -50,0,-50,-58,25,-50,-35, 25,-50,-35,0,-50
8e8¢ DATA -26,10,-50,-20,25,-50,10,25,-56,10,10,-50
g8e9¢ DATA 20,16,-49,290,25,-48,20,25,-20,20,10,-20
8192 DATA 36,0,-10,30,25,-10,590,25,-10,50,0,-10 ¥
81i@ DATA &2,18,16,60,25,10,466,25,30,60,10,30,0,0,0 ;f """
8111 DATA —46,3,-3%, 746,5,-50, —57.9,-59, —39,3,—56,{;//// ‘‘‘‘‘‘‘
8112 DATA,-49,12,-52, -37,12,-52,--37,12,-50 |
B12¢ REM bl,el,bZ,..begin- en eindpunt v.d.staven
8130 DATA 1,2,1,341,8,2,5,2,6y8,7,3,8,4,6 | = /
8i4¢ DATH 4,8,4,9,5,10,5,11,6,9,56,12,7,10,7,13 b £

P ¢ ‘ \ ;
Bls% DATA 8,12,8,14,9,14,10,15,11,15,12,13,12,14,13,15 < § I(/fi i/))l
8142 DAThH 16,17,17,18,18,19,2,21,21,22,22,23,23,20,24,25 . _ ; l % _—
8178  DATA 25,26,26,27,27,28,28,29,89,30,80,31,32,33 . L1507 ¥ e _}J_f/'/

818¢ DATA 33,34,34,35,35,32,34,36,37,38
g819% DATA 38,39,39,40,40,37,41,42,42,43
9999 END

12049 REM MELDING

1e9a1 COLORT 5 5 S S:MODE @:PRINT CHR$(12);:CURSOR @,15

16862 PRINT "00068 003088 SO0600 2 20200 2380300"

10847 FRINT " 8 & & a e o 8 & g "

18684 PRINT " & & & & & 2 2 2 2 =

12885 PRINT " 20600 2 (5 S B < 15 1 1 5] a & 5 @2 "

18864 PRINT g & & g o 2 o 2 "

15387 PRINT a & (5 & 5 2 5 a ot
220 SO000808 20000 200 v

15628 PRINT "20000 200300
16069 COLORT 5 15 @ @:RETURN
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FGT-DEMO

i GO0TO 1586
8 REM BE"S. "0 % . P . ) e B e ccnnnns A
i REM . Here is a small demonsiration program %
i REM . whnich should hopsfully solve your FGET =
H REM. . problams. Read +HFJUHR the listing .
i REM . carafully after observing what happoens .
1 REM . on the screen. You should then be ables .
i REM . to duplicate the sffscis in yvour own 5
i REM . Thes subroutine from lines -
1 REM . 3 should be ussd in all your .
i HEM . BASIC programs that uss FLY. You may =
H REM . of Courss compress the lines by using .
2 HEM . Colons. .
z REM . Dave Atherion .
220  FEM cnsnssmescnsassanasamsssnmsssasasnssn s spmnssmnmsss
1881 REM FGT BASIC CONTRDL SUBROUTINE
1887 FREM CC=TEXT F”LDL}F {3-157
1683 REM X=X START POBM (8-335):Y=Y START POSN (8-356)
g REM SP=SPACING BETWEEN CHARACTERE(8-233)

REM DF=DIMENSION DOF CHARACTERE{6-15)

REM VYF=TEXT FPRINWTED VERTICALLY {1} OR NOT{(3)

REM ZF=LEFT 7O RIBHT{&) OR RIGHT TG LEFT{1:

REM FF=NEW ¥,¥Y USED(8: EXISTING POSH USED NEW XY IGNORED(1)
REM T$=TEXT PRINTED {(UF TO 255 C'QEACT:RS‘
REM FF=BACKGROUND FILLED IN {1} OR NOT {2}
HEH C=FILL:DLHLE FOR BACEGROUND {(2-13)

REM ID=VERTICAL SCALE{8-255)

FBEE $EFG, FOE##48+00%

FOEE B2F1, FRAs4Be+PRLsR40+ I =826+ VP Ax#16+DF 4L
FOKE #”F:.Xﬁ HOD 2546

POEE #ZFZ, 472556

POME #2F4,Y4

FOKE #2F5,5F%

FOEE #2F&, 10X

COALLHM #T@@ E:RETURN

MODE #:PRINT CHR${1Z2):CLEAR 14&86

BIn ﬁ%f?\'FDQ ﬁﬁ"‘ﬁ TO Z:READ AF{(AAY) :HEXT

DATA "THIS SHOWS THE","FGET PROGRAM" ("WITH THE"

50508 ”@@w.gﬁdhu 2 & 15 ¢ FREQ(400):WAIT TIME 10:50UND OFF
GETY=BETC: IF GETY=% THEM 1558:END

REM FGT PARAMETERS
(=R Y =130 GPU=: FOY=1: LU =0 D=8 IDV=150: PF¥=0: IFi=0: FF4=0: 5T%=15:

COLORE B 15 5 2
A% (3y="STANDARD CONDITIONS":G0SUD 3688
YFY=1:A%{(3}="VERTICAL FLAG SET":G0O5UB 3680:VFi=8

=1:A%{(Z}="DIMENSIONS ALTERED":GOSUDR 3886:DF7 =8
Lr&—x.i/=7ﬁz.YL—iﬂ A%{3)="DIRECTION FLAG S5ET":G05UB Z688:7F4 =3
F4=18:A%{3Z)="5PACING ALTERED":G05UE 30@@:5PL=7
Prh 1:8%(3)="PRINT FLAG SET":G50OBUE Z880:FF/ =06
COY=RMD{15}:43(3)="COLOUR ALTERED":GO5UB 3@86:CCY =0
FCY=7:A4% {3 ="FILLCOLOUR UNSET":GOSUR 3888:FCY=1
STY=18:4%{Z)="LINE SPACING ALTERED":G05UB Z880:574=15
FFA=1:A%(Z)="FF FLAG SET":GD5UE 3686:FFi=0
ID%=188: éii”“"’D ALTERED" : GOSUB 3888: IDU=15
REM WITH THIS ¥YOU SHOULD BE ABLE TO DO YDUR OWN FGET
RETURN
HMODE 5 ,
FOR F¥=X% TO XX+3#5T% STEF S57%
TH=A% (G4 : SU=84+ 11 Y =YL-STA# (-IF #2+1)
GOSUE 1836:MEXTHAIT TIME S58:54=8
A28 YY=138:RETURH
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1
i

i@
15
19
2@
38
31
NT A%
32
49
59
ge
81
g8z
Qe
198
1ie
12¢
139

LEAR 1286:DIM S${le.2),a%{12.8}
REM SORTEERDEMO

POkE 473,52 SORTING DEMO

GOSUE 1506
FPRINT © # VISISORT #"
PRINT TAB(26):"bert masrtens ":FOR SX!'=1.8 TO 37.2:A%=A%$+CHR$ {64} : NEXT:FRI

A$= i
PRINT :PRINT * 1) BUBBLE SORT":FRINT © 2} VERTRAAGD SORTEREN"
PRINT " 3} SHELL-METZNER SORT":PRINT " 4} EINDE PROGRAMMA"

PRINT :PRINT "Uw keuze :"

CH!=GETC:IF CH'=0.@ THEN 82

CHi=CH!'-48B.¢

IF CH!<1.0 OR CH'>4.0 OR CH!'<>INT{(CH'} THEN B1

IF CH!=4.¢ THEMN PRINT CHR${(12):END

GOSUB 15Se9:G05UB 166

YI=22.0:FOR K=1 TO NS:A${K})=S8$(k):CURSOR 2,Y':PRINT As{E}¥YI=Y!-1.0:NEXT
ME=92:NC=@:CURS0R 20,22:PRINT "# ITEMS =";NS:CURSOR 20,21:PRINT "# VERGELIJ

KEN =";NC:CURSOR 20,20:PRINT "# UITWISSELEN ="iNE

14¢  ON CH' GOSUE 319, 40¢,54@
i5¢ CURSOR @,12:PRINT "LIJST OPMIEUW SORTEREN L{J/NM>"
151 RF!=GETC: IF RF'!=9.¢ THEN 151
152  RF$=CHR£(RF!'):50T0 2¢
168 IF LEFT%(RF%,1)="J" THEN 232
178 MNE$="19":PRINT "Hoeveel items sorteren (MAX 7)";:
171 S!=GETC:IF NG'=@.@ THEN 171
172 NE=NS!'-48.6:IF NS<{2.2 OR MN5-18.6 OR NE<FINT(MS) THENW 171
7%  PRINT NS
189 Fi1$="C":PRINT "Door {G)ebruiker of {L)omputer”
181 R1!'=GETC:IF R1'=9.9 THEN 181
182 Ri4=CHR%(R1!'}
198 IF LEFT#{R1%,1)="6" THEN 248
200 RE="N"2PRINT " (M)ummers of (Lilsttears"
2e1 R!=GETC: IF R!=@.¢ THEN Z81
202  RE¥=CHR${RT)
203 IF R#="L" OR R%="N" THEN 219
204  GOTD zei
21 FOR KE=1 TO NS
22 IF LEFT$(R%, 1)="L" THEN S%(K)=CHR$(RMD{26.0)+55.9)
222 IF LEFT${R%, 1)="N" THEN S%{K})=CHR$(RND{12.8)+48.2}
23 NEXT:GOTO 25@
249  GOSUE 15€0:PRINT "maximaal 1 teken per item":FOR K=1 TO NS:PRINT "ITEM #";:
K3 = "3
241 S'=GETC:IF S'=2.0 THEN 241
242 S$(K)=CHRF(5'):PRINT S#${K):NEXT
256  RF$+="N":B0SUB 15¢¢
26@  RETURN
270 CURSOR 2, 12:PRINT "duw een toets om verder te gaan”
271 IF GETC=2.¢ THEM 271
299  CURSDR @,12:PRINT SPC{(3Z1)
38@  RETURNM
3Zi¢  CURSOR 9,23:PRINT "-BUBBLE SORT-":GOSUB 279
32¢ FOR I=1 TO NS&-1
330 FOR J=I+1 TO NS
346 X=1:¥=J:608UB 71¢:IF A${I})<{=A%{3) THEN 359
56  GOSUB 759
36@  NEXT J
379 MEXT I
386  CURSOR £, 13:PRINT " SORTEREN BEEINDIGD....":GOSUB 27¢
39 RETURN
490  CURSOR 3,23:PRINT " -VERTRAAGDE SDRTERING-":G0O5UB 27¢
419 J=2:R=0:1=9
2e I=I+1
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430 IF I=NS THEMN 52

44¢  J=I1:R=J+1

456  X=J:Y=R:50SUE 710:IF A%(R)>=A%{J) THEN 470
468  J=R

476 R=R+1

489 IF R<{=NS THEN 45¢

420 IF I=d THEMN 428,

See  GOSUB 732

51¢  GODTO 429

526 CURSOR ©,13:PRINT "SORTEREN BEEINDIGD...":GOSUB 279
539  RETURN

S54¢ CURSDR 7,23:PRINT "-SHELL-METZNER SORT-":GOSUB 279
55¢ M=NS

566 M=INT(M/2.9)

57@ IF M=2.9 THEN &%¢

580 =N5-M
37¢ H=1
L9 I=H
&1¢ J=I+M

&29 X=1:Y=J:G0SUB 719:IF A$(I}<{=A%(J) THEN &&@
&3¢ GOSUB 75¢

&£40 I=I-M
£5¢ IF I>=1 THEN &l1@
668  H=H+1

&79 IF H>P THEN 5&9

&80  GOTO 609

496 CURSOR @,13:PRINT "SORTEREN BEEINDIGD....":GOSUB 27@

789  RETURN

716  NC=NC+1:CURSOR 35,21:PRINT NC

72¢ CURSOR 5,23-X:PRINT CHR$(134):CURSOR 5,23-Y:PRINT CHR% (136} : CURSOR @, 0:WAI
T TIME 5S¢

736 CURSOR 5,23-X:PRINT " ":CURSOR 5,23-Y:PRINT " "

74¢  RETURN

7560 FOR K=2 TO 8 STEP 2

760  CURSOR K,23-I:PRINT " ":CURSOR K+2,23-I:PRINT A%({I)}

77¢  CURSOR K,23-J:PRINT " ":CURSOR K+2,23-J:PRINT A$(J)

780 WAIT TIME S:NEXT K

79¢ CURSOR 19,23-I:PRINT " ":CURSOR 12,23-I:PRINT A${I):DF=J-1

860 FOR K=1 70 DF
816 CURSOR 12,23-{(I+K-1):PRINT " ":CURSOR 12,23-(I+K) : PRINT A%(I}
g2¢ CURSOR @,Q:WAIT TIME 2@

830 CURSOR 19,23—(J-K+1}:PRINT " ":CURSOR 12,23-(J-K):PRINT A${J}
849  MNEXT K

85¢ FOR K=12 TO 4 STEF -2

840  CURSOR K,23-J:PRINT " ":CURSOR {(K-2),23-J:PRINT AE(I}

878 CURSOR K,23-I:PRINT " ":CURSOR (K-2),23-I:PRINT A% (3}
882 WAIT TIME S:NEXT E :

890 NE=NE+1:CURSOR 35,22:FRINT NE

909  TEMP$=A$(I):A3{1)=A%{J}:A%${(J)=TEMP$

212  RETURN

1497 GOTO 1499

1566 MODE @:PRINT CHR$(12):FOR X'=#BFEF TO #BAZD STEF —#B&6:FOKE X!, #6AINEXT:RET
URN
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DAI VIDEO HARDWARE

DAI - VIDEQO hardware: messcherpe plaatjes in zwart-wit!

Aangezien het werken met de DAI in combinatie met een gewone
TV een zeer vermoeiende bezigheid bleek, heb ik me nogal wat
moeite getroost hierin verbetering te brengen.
De problemen waar het hier om gaat treden vooral op bij
het verwerken van tekst (ontwikkelen van programma’s). Als
hoofdschuldige moet de karaktergrootte worden aangemerkt:
64 tekens per regel is gewoon teveel voor een normale TV.
Verder bleken die karakters niet zuiver stil te staan. Boven-
dien hadden de letters last van allerlei "rafelige" uitwaaiers
vooral bij het gebruik van verkeerde: kleuren. Wie een beeld
voltikt met dezelfde letters kan'genieten' van een diagonaal en
lopend strepenpatroon. Het totaal geeft ongeveer de indruk
van een plaatje waar een watergordijn voor langs stroomt.
Overigens: bij een spelletje 'Spaceinvader' heb ik geen
enkel probleem met de beeldkwaliteit. Vooral bij het ontwik--
Kelen van programma’s is echter uiterste concentratie vereist.
De extra belasting van de hierboven beschreven matige beeld-
kwaliteit zal m.i. elke serieuze programmeur spoedig de hoop

doen opgeven: hij/zij ziet 1letterlijk door de bomen het bos
niet meer !!!

Om een lang verhaal kort te maken: het is uiteindelijk gelukt
een zeer bevredigende én betaalbare beeldkwaliteit te krijgen
m.b.v. een zwart-wit monitor en enige eenvoudige wijzigingen
aan de DAI-print. Voordat ik die ga beschrijwen wil ik nog
graag in het kort mijn niet-succesvolle pogingen verwaordens
-K.T.V. gebruiken als monitor. Ik had tot mijn beschikking

een Blaupunkt met FM 121 chassis. Op het schema vond ik het

IC TDA 3300. Deze heeft extra RGB-aansluitingen (pen 24, 25,
26), met pen 23 als vermoedelijke schakelaar.

Tot op heden heb ik echter niemand kunnen vinden die me op

dit punt verder kan helpen (ik ben geen electronicus): ik ben
er echter bijna zeker van dat via dit IC een eenvoudige RGB-
aansluiting te realiseren moet zijn. '

In dit verband denk ik dat er vele computerhobbyisten zijn die
hun K.T.V. van een monitor aansluiting willen voorzien: een gat
in de markt dus. Wie zich erin wil werpen kan ik in ieder geval
helpen aan het FM 121 schema...

DAI-video kaart verbeteren.

Als voorbeeld hiervoor gebruikte ik het verhaal van Anton
Doornenbal (DAInamic maart/juni 1982). Als eerste werd de

ZNA 134 aansluiting gewijzigd (interliniering). Dat gaf een
kleine verbetering.

Vervolgens de zaken die verband houden met bandbreedte aan-
gepakt (kleur en helderheid). Het bleek dat kleur- en helder-
heidsbandbreedte niet afzonderlijk konden worden gewijzigd.
Hoewel ik me bij Anton persoonlijk heb kunnen overtuigen wvan
de prima beeldkwaliteit van zijn installatie, ben ik van
verbetering in mijn eigen geval niet zo zeker. De twijfel is
ook weer niet zo groot dat ik de zaak weer in de oorspronke=
lijke toestand terugobreng...

-Gebruik zwart-wit monitor. Een demonstratie bij een handelaar,
waarbij het signaal afgetakt werd wvan de modulator leverde niet
het monitor beeld zoals ik dat kende wvan andere computers.
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over het beeld liep een diagonaal patroon van lijnen, welke

door contrastvehoging enigszins te onderdrukken waren.

Hoewel men probeerde de indruk te wekken dat dit écht normaal

en ik een beetje abnormaal was ging de koop dus niet door...
Toch kocht ik later tweedehands zo n kubus uit Hong-Kong; voor
honderd gulden: dat kun je niet weigeren!

Teneinde het geheel goed te laten samenwerken ging ik te rade

bij Anton Doornenbal. De hierna weergegeven zwart-wit monitoraan-
sluitingen komen dan ook van zijn hand. Beide werken ze perfect.
Hoewel tevens de eerder genoemde wijzigingen interliniering/
helderheid/kleur zijn doorgevoerd zijn die toch van onderge-
schikt belang.

Het lopende diagonaallijnenpatroon bleek te worden veroorzaakt
door een kleurpuls welke de kleurenontvanger doet omschakelen

op kleurenweergave. Dit signaal is bij een zwart-wit monitor
uiteraard overbodig, ja blijkt zelfs uitermate storend te werken.

ZWART-WIT MONITOR AANSLUITINGEN

Onderstaande figuur toont de PAL-videokaart met enkele van de
belangrijkste componenten. Ik hoop dat ook de minder ervaren
knutselaars hiermee uit de voeten kunnen.

Modulakor
(htAiS = G}PQTJ)

N

Ri= 820 (arys/rood/bruin)
Ke=1k5 | Eru'm/aroe‘h [ rood)

R3az=1ka (bruin/zwant/ rood)

Ro=2k7 (rood/violet [ rood)
Tri= 2N 2704
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1-SUPERSIMPEL-aansluiting

Installeer de monitorplug op de (gearceerd) aangegeven plaats.
Verbind het modulatorhuis (=GND) met de buiten kant van de
plug. De binnenkant van de plug wordt verbonden met het punt
"VIDEOsignal". Dit is de 'normale' monitoraansluiting.

De gewraakte kleurpuls is gesitueerd rond het kristal 4,4336
Mhz. De puls wordt effectief gesmoord door dit kristal een-
voudigweg kort te sluiten. Maak : dé bédrading absoluut niet
langer dan nodig is, daar het kristal anders zou kunnen worden
beschadigd! :

In de figuur is de kortsluiting uitschakelbaar gemaakt d.m.v.
een lampdrukknopschakelaartje (Sw). Via een gaatje in het deksel
van de DAI kan deze m.b.v. een potlood o.i.d. bediend worden.
K.T.V. en zw-monitor mogen ook samen gebruikt worden. Echter
met de schakelaar geopend is de kleurpuls aanwezig, en dus

de monitor weergave niet optimaal; met gesloten schakelaar
verdwijnt de kleurpuls en levert de K.T.V. slechts zwart-

wit beelden. Dit is dus een nadeel.

De volgende oplossing laat volledig onafhankelijk gebruik van
K.T.V. en zw-monitor toe.

2-SUPERDELUX-aansluiting

Tr 2
BEY 55
of:

2N 2219 Cé b

R5 = 4% a (seeviolet/want)
RE =150 (Lkuin/ﬂro&hlhruia)

Hier blijft het kristal ongemoeid. De monitor plug wordt nu
m.b.v. een stukje afgeschermde kabel verbonden met een
transistortrapje. Deze transistor met de twee weerstanden
werden aan de soldeerzijde ongeveer onder Tr. 1 geplaatst.
De nieuwe transistor is een BFY 55; een 2N 2219 voldoet ook.
De mantel van de signaal kabel naar de monitor plug wordt
zo dicht mogelijk bij de transistor op een GND-punt gesole
deerd. We hebben nu een nette aftakking van het nog 'onbe-
dorven' videosignaal gemaakt en dit op het voor de monitor
vereiste niveau van 1 Volt gebracht.

Een aardige tip voor wie meer wil weten over de werking van
een dergelijke videokaart: kijk eens in Elektuur nr 231 (jan
1983) . Hierin wordt een VideoAudioModulator beschreven,
waarin de IM1889 is gebruikt.

Geert Hospers (met dank aan A. Doornenbal)
Hoffmannlaan 555 ;
5011 WL Tilburg (NL) tel.013-561844
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CONTINUATION LINES

SCREEN CONTINUATION LINES

The DAI monitorprogram enables the use of extended lines on
the screen. Up to 3 extended lines are possible; each line is
indented & spaces and a continuation "C° is placed at its beginning.

Mr. Markus S5igg. Worblingen, Germany, designed the following ML
routine to manipulate with these extended lines.

it enables the use of more than 3 extended lines, it cancels the
continuation "C° and it enables the use of more or less spaces on
the sxtended lines.

INIT FUSH H
LXI H,5TART
SHLD :0056C

addr. alternative routine
load RS5TS vectoraddr.

FOF H
RET
START FUSH H On entry, A contains last char
FUSH FSK
CFI 0D Car.ret?
JZ HEADY Then abort
LDA 0072 bet lsbyte cuwrsorpos.
LHLD 0078 Get lsbyte last pos on line
CHMF L End of line reached?
JNZ READY Abort when not

CALL =DDSE

Else: print car.ret

SFACE MVI A,:20 Load Ascii “space’

MYI H,:06 Nr. of indented spaces
auTc R5TS Output to screen

DATA =03

DCR H

JNZ OUTC Next space when not ready
READY FOF FSW

FOF H

JMP :C&FD Ferform original RETS

The INIT routine must be performed once at the beginning of the
program. 1t replaces the R5TS vector address on #0060C/D with

with the address of the alternative routine. [This can also be done
under Utility with VS=BTARTI.

The rest of the routine will be runned by the DAI monitor program
every time a RETS {(screen handling) routine is performed.

If no indent is reguired. the part 5FACET can be skipped.

The number of spaces on the indented lines can be changed by changing
the contents of the H-register in the *5PACET —routine.

After this routine is performed, the original RS5TS routine on

address #C6FD is performed.

This alternative routine has no inftfluence on the RBZ3Z2 ocutput.
wiT T2 o8 S 22 {C b0 E1 (9
& o Jan Boerrigter
000 6 FY FE oD CA 2o So 3p J2 bw 24 1A wp 2D 2 I,
12 o cp SE M K 2 206 &F @3 25 1 aq o i
Sowe [ €1 3 FD ¢
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program identification

o

SCREEN TO BUFFER / BUFFER TO SCREEN

title
author o W.Hermans

To hold an entire picture in buffer,and restore it
purpose . E

o

o

comment ° 2ctual program is for MODE 3/4, could be adapted
for other MODES(lines 7/8/9 & 28/29/30)

R,

D ; FEREEE RO OO R
MOV @A.D ¥8SYMBOL TAELE X
ORA . E REEE KOO0 000000 %
INZ  CONTZ

= CONT — ODOD  CONTZ  0D29
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19
28
59
51
a2
58
&2
&3
&4
199
iie
12¢
122
124
126
XT
13e
131
132
133
134
i40
142
15@
199
29

i
i

Fa, " Tenl
21

2-D TRANSFORMATIONS

REM 2D TRANSFORMATIONS.

CLEAR 25&:MODE @

DIM CO'(5.@,2.0):REM CO(i,1)=Xi, CO(i,2)=Yi

FOR I=1 TO S:FOR J=1 TO 2:READ CO!(I,J):NEXT:NEXT
DATA 1,1,-1,1,-1,-1,1,-1,8,@

S1=1.318:REM oernnnnnrnnnnncnnens SCALING
R!=2.82:RAD!=180¢.8/FI
CS'=COS(R!/RAD!):SN!=SIN(R!/RAD'):REM ..ROTATION
XT'=16B.0:YT'=128.0:REM ............ TRANSLATION
COLORG 8 @ 5 15:MODE &:SF!={-1E-2)

FOR N=1 TO 64

REM PLOT ‘
C0'(5.0,1.6)=C0'(1.0,1.0):C0'(5.6,2.0)=C0' (1.0,2.6)
FOR I=1 TO 4:J=I+1

DRAW CO'{I,1.0)+XT!,CO'(I,2.@)+YT! CO'{J,1.0)+XT! ,CO'(J,2.8)+YT! @:NE

REM ROTATION

FOR I=1 TO 4

X1'=CO'(I1,1.0)*C5'+C0!{I,2.92)*5N!
Y1'=CO'(I,2.@)*CS!'-CO!'{I,1.8)*5N!
CO'(I,1.0)=X1':C0'(I,2.9)=Y11:NEXT

REM SCALING

FOR I=1 TO 4:FOR J=1 TO 2:CO0'{I,0=CO'{I,J} =5 s NEXTiNEXT
S'=Ci+8F!':IF §'<a.2 THEN SF!=1E-2

NEXT

END
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igs  REM
ila REM
12¢  REH
13¢  REM SOMEBDDY NEEDS A FIAT MARE 7
i4¢  REF

15¢  REM

168 REM ... Bianni Uliana
178  REM

i8%  REM

198 REHW

266  REM
10619 COLDRG 14 |
16215 MODE
160729 FILL 55,78 292,158 @ F IAT
16040 DRAW 94,92 111,156 14

16650 DRAW 97,79 112,152 14

10866 DRAW 98,99 113,156 14

10079 DRAW 155,98 172,156 14

1998¢ DRAW 156,90 173,158 14

18670 DRAW 157,99 174,158 14

1@19@ DRAW 215,96 231,156 14

12119 DRAW 214,99 232,152 14

1912¢® DRAW 217,982 "33, 5e 14

101%@ FOR I=46.8 TO 55.@

12131 DRAW 1,99 1+1J,1Jw @:NEXT

19148 FOR I=275.@ TO 298.8

16141 DRAW 1,99 I1+15,150 14:NEXT

10149 REM F

19156 FOR I=55.@ TO 48.8

10151 DRGW 1,105 I+10,148 14:NEXT

16152 DRAW &46,140 92,140 14:DRAW 65,139 92,139 1
10153 DROW 44,138 91,138 14:DRAW 66,137 91,137 14
14154 DRAW 65,125 ne 25 14:DRAW 65,174 846,124 14
16155 DRAW 65,123 85,127 14:DRAW 65,122 85,122 14
19159 REM I

i614@ FOR I=125.8 TO 139.6

101561 DRAW 1,183 I+16,148 14:NEXT

19149 REM A

10170 FOR I=195.@¢ TD 208.6

12180 DRAW I1-25,103 1,140 14:DRAW I+10,163 1,149 14:NEXT
10181 FOR I=115.€ TO 119.9

10182 DRAW 182,1 203,1 14:NEXT

10189 REM T

16198 FOR I=245.0 TO 258.8

1191 DRAW I,163 I+16,148 14:NEXT

16195 DRAW 240,136 271,134 14

181946 DRAW 246,137 1,137 14

18197 DRAW 241,138 272. 38 14

19198 DRAW 241,139 272,139 14

19199 DRAW 241,146 272,148 14

10200 WAIT TIME 1€6:G0T0 16828

N
[xcn]
P

L
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SRR

QOO0
QOQO
QOO0
QOO0
QOO0
QOO0
QOO0
0000

Q001)

000

QOO0

QOO0
QOO0
QOO0
Q000

QOO

QOO0

OO0
(RINININ]
OO0
QOO0
QOO0
QOO0
OO0
Q000
0000
QOO0
QOO0

QDO

QOO0
QOO0

QOO0

QI00
O30

@z 00 &

Fe

2A0&OD
S
B
CaRtr

FAGE 1

T
*UT
v
=l

acti

T

'Ez "33 "33 -ge 3T T3 g3 83 gz

STACH

Wherr an

ODEEDH

a3 2z gz c2n '3z gz 3w cax

w2n csm ez ezm s

SRR TN
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routine

ON ERROR GOTO

T
vates

LRETURN =
C&F i

e

DUR TG

(R

which g

TON ERROR

Ges

ADDRES

INTNIE

FLIGH
LHLD
FEHLE
FLISH

Qe
FLIEH

F &

LHLD
MOV &y,
OFE L

T

X1 ™
DAL

IMINAY
CPT

IR H
MOV &y, M

i 1914
FOE F
TP

£ e

0
&

= CLRSOR

Qercuer e

Wioa

all
ODIYES

GOTO

LEF T

Ha LIMNEMUMBER TAND #FF: POk
st v
FFORE $é, O PO

o jump i

IRIVESTRINIE

et

ERROBMHAMDL TG

VRIGT

prerf o mecl

This

FFres bhytes after

4
"
"
"
"
u
Kl
"

TR
o4O

ODAEEH
DE
L

ODEETH

HL.

FEl

e s
e e

HL. may bhe corrupted hecause
contents is already on stack
if

erirar

Cheol:
i

*

et

if

ronatd me

cort i mw

'.'., ".

if

#7, LINENMUMBER SHR 8

to

Fiuamt i me

e O

Feinmt
G CH ()
printed.

i

get CURX,CURY

Change

y L
B

OH

Oy

RET ©

line to goto

sl as e
te Find

i ODASIEH

saller

RET &

ODAEOH
@ e

ie MOT
et ol me

Limernumber to

ta. goto

CR befare

error routine

to ROMbank:



ON ERROR GOTO

SFL V1.1 FPAGE 2 O ERROR GOTD VE, G

2z

sin HL

CDF&CA CALL CQUAF &HH sfimd this Line
D24DO0E TN LINDEFL. ttext buffer, if
sline run ereor

s

4D MOV Oy L shewt buffer
210001 LXT M 1M &
TELS MY T G 1 i sin HL, clear ev
EHOOD L0 MY T M 0+ SFOR NEXT levels
25 IMNE H

DUR A

G L0 sloop till ready
DI
R2E1LON ST
24000 STH

b

= ez o

TR20&FD 8T DFDOHH
OX44  FR El

i BASIC
undefined

4.4 MOV B, H PRE start line in BASIC

start of basic pointers

. GOSUR and

: sOutput to soreen
40 sForce ROMbamk O

0347 E100OF? LXT &R OF 00 preset stack pointer continu

O%4a  CI20C8 T DER9EH fwith BABIC exec
OZ4D 5

O340 210000 UNDEFL  LXT H o+
OFGO 220600 SHLLD ER L T

énmt exist error
HEO4 MYT £ 41+ H

OEES CEFEDY JME ODPFEH
0IE8
ORER ERD

¢
print this mess
BASIC mani tor.

3z

o3
ettt

0350 2. D0 R 04 OF FE DY 00 00 00

| FEM ON ERROR GOTO DEMO/. P LODLIE
2 REM all levels of FOR NEXT/GDSUE will be cleared
10 MODE Oz FPRIMT CHRESE LD

20 FOEE &, 10:POEE s FREM O ER :
20 A=A+l PFRINT ar IF Aax10 THEN Mo10 times UM ERROR
40 DOT A, B C:REM not p ble in MODE O

S0 FOKE &,0:FOKE 7,0 REM ON ERROR of f
&0 GOTO 40:REM now an errormessage will be printed

GEOTO 10

AR

ution

¥ the limeno in ERRLIM does

s are enabled.

code For UNDEFINED LINENUMBRER

age. BRack to
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N
011 #

o4
A

LAMOCMT

Q400
44 10
0413

041 é
0417
0418

0416
041K
041D

D420

MEXTLRN

i
b8

AT

MYTEYT

)&}

Q42F

sl
A

R KKK KRR O R KK R R

RO L T oA B OLE X

RS S S EES S ETEFS TS S

CHANGE
LMCNT




el el el e LT N

RV N B S

T =
> L
|

14

REM GRAFTEXT, MAAKT GEBRUIK VAN EEN FGT-TABEL.
COLORG 8 ¢ @ @:MODE SA:COLORG 8 @ 9 2
GTCS$="GRAFTEXT":0=0: X9=50: Y0=0:H'=56.0:W'=3.0:5!=0.0:R!=45.9:5!=45.0:

H=1:TW=4£:G0OS5UB 4€9¢e

WAIT TIME 1£€:MODE SA ¥¥%¥¥% FIRST LOAD FGT ##*%#¥

GTCS%="ABCD."

XO9=S5:Y0=15@:W'=1.0:5'=0.9:R'=0.2:5!=2.@: TH=0: TW=9

FOR H!'=1.9 TO 8.92:505UE 48996:NEXT

X9=45:Ye=135:Hi=1.0:F0OR W'=1.6 TC 3.€:G0S5UB 40998:NEXT
{H=20:Y2=110:H'=2.28:W'=1.0:FOR S'=0.9 TO 9¢.9 STEP 15.9:G0SUB 4€€90:N

X@=20:Ye=90:H'=1.0:W'=1.0:5'=0.9:FOR G!=0.¢ TO 8.0 STEP 2.¢:G0OSUB 409

20 NEXT

i5

14
sNEXT
17

18

ig

2e

g9
993
49669
40002
449934
40993
4901
49014
43198
49126

a1
L oaa

40138
42131
4813
4213
4213
42136
38137
49138
42139
42140
43158

X=25:X0=X:YO=560:H!=0.6:W'!=1.0:5'=0.0:5!=0.0

:GTCS%="B"
FOR R'=0.2 TO 3468.9 STEP 15.2:50SUR 49082: X=X+12:X0=X1Y@=56@:H!=H!+2.1
X9=B0:YH=2:H!1=2.9:W!=2.2:5'=30.0:R'=0.0:6'=0.€:GTCS$="E": GOSUE 40009
TH=1:TW=0:505UE 49022:TH=0:TW=1:6G05UB 42229
TH=4:TW=2:50SUB 4220%: TH=0: TW=4:G05UE 40000
Hi=4.@:W'=4.9: TH=5: TW=5:G0SUR 49290: TH=2: TW=4£:GOSUE 4@ee

END

END

REM BRAF TEXT GRAFTEXT
RAD!=57.2958: HS!=H!: SW!=W!: S6!=6!/5W!

HX!=COS (R! /RAD!) tHY '=SIN(R! /RAD!)

YX 1=—HY ! +HX ' #5IN(S! /RAD! ) VY '=HX ! +HY ' #SIN(S! /RAD!)

DHX ! =HX ! %54 : DHY ! =HY ! 81! : DVX ! =VX ! *HS ! 1 DVY ! =VY ! #HS !
DSX!=DHX ! #(8.@+56!) : DSY ! =DHY ! ¥ (8. 0+5G !}

FOR M= TO LEN(GTCS$)-1: BTE ASC (MID$ (BTCS$, M, 1)) : BTI=#580
GTTI=PEEK(GTI) :GTT2=PEEK(ETI+1):IF GTT1=#5A AND GTT2=#FF GOTO 42140
IF GTT1<>BTC THEN ETI-GTI*B*GTTE*Q:GGTD 40129

GTI=6TI+2

FOR N=GTI TO GTI+2*(5TT2-1) STEF 2

Z GTYX={PEEK{N) IAND #F2) SHR 4:GTY=PEEK (N} IAND #F
I GTAI=Xe+BTY=DVX  +ETX*DH !:ETY1=Y9*5TY*DVY'+GTX*DHY?

GTX{={PEEK{N+1} IAND #F2} SHR 4:E5TY=PEEK(N+1) IAND #F
GTX2=X%+5TV*“”X**PTV*BHX"BTY”‘VP*FTV*DUY!+ETX*DHY!

FOR Ti=8 TO TW:FOR T2=9 TO TH

i
+T1,6TY1+T2 GTX2+T1,6TYZ+T2 CiNEXT:NEXT
2+DEX | +TH: YO=Y@+DSY !

; |
MEXT: Xe=X

g e e BT T
Megiou Hadie
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RANDOM-ACCESS

Tessenderlo 27 april, 1983
Dear Dai-Diskunit-owners,

s owner of a dual Disk-drive of the firm Dai I noticed that
to complete the Disk Operating System there was need for a
Random Acces posibility.

Thanks to the artikel in Newsletter 14 I developed a method
that is close to the original Random acces feature.

When we read a sector from disk, this sector will occupy 128
bytes in memory adressed by the HL register.When the content
of the HL register is a VARPTR from a string with a length

of 128 the information from the sector is stored in this
string.We only have to set the length of the string,define
which track and sector we need and call a routine.Upon return
fthe string contains the sectors information.The same applys
for writing a sector to disk.The only important thing

is the length of the string.It always must be 128 bytes.When
not you can destroy parts of other variables.

By now you will ask: How do I now which track and sector 1
have to poke ? To get this information we look in the directory.
Whe therafore use the ASCII-FILE method used in the Auto-Menu
on ower system disk.Here are the results:

Example: FILENAMERBAS———— E T
111111112233 333245677

Bytes for the filenamse.

Bytes for the e:ztension.

Bytes not usesd.

byte for the attribute

hit number for first track of file.

bit number for first sector of file.
& bit number for length of file

TR T

o LT 1 I = % B
e 003 e 104 0D

CCEETY

With the statement ASC() we retrieve the desired information.
Multiply the track with #12 and add the sectors to it.Then
assign the value to the variable OFFSET.With the variable P
you can choose which sector from the file you want to acces.
Caution: P=0 will return the first sector. RUN 708 reads a
sector into R$, RUN 956 writes R$% to disk.R$ must always be
If you want to use drive :9 change line 7 and 22 into:

MVYI &,:36.

Couwberghs Frans
Boekdonkstraat 13
3786 Tesendsrlo
B13/6646348
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RANDOM-ACCESS

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

1818
1876
1984
1898
1iea
iile
1128
1136
1146
1156
11460
1176
1184
i19¢
1266
121¢
1226
1230
1244
1258
12466
127@
1288&
129a
1366
131ig
1324
1338
134¢
1356
13466
1376
1338
139@
1406
id4ie
1426
1438

PRINT
PRINT

PRINT
PRINT
FRINT
PRINT
PRINT
FRINT
FRINT
PRINT
FRINT
PRINT
PRINT
FRINT
PRINT
FRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
FRINT
PRINT
FRINT
FRINT
FRINT
PRINT
PRINT
FRINT
1444 PRINT
145@¢ PRINT
R{R$1}"

146&  PRINT
147¢ PRINT
1486 PRINT
Ri{R$1 "

147¢  PRINT

PRINT

PRINT ™

" 60
"310
320
"P3H

1958
P50

¥t 7Y
? A

"336

PAG

862
203
ol
205
1ot
207
068
209
816
@11
812
@13
214
2915
216
817
218
819
G20
821

—~y
222

@23
@z

223
826
027
228
827
8zo
831
832

T
P edod

E @1

19CD
i7CE
19CF
17D&
i9D1
19D3
17D5
19D7
17Da
17DEB
17DE
12DF
1FES
17E1
17EZ
19E3
19E4
19ES
19ES
19E7
19E9
17EB
19ED
19F9
19F1
19F4
19F5
19F4
19F7
19F8
19F7

RAMDOM GET PUT"

JE3L
2400
SEGS
218668
23

e

CDhiCen
El

131

C1

F1

c?

Fa

CS

oS

ES
3E3L
2408
2o
216808

a7
e

CD3204
E1
D1
€1
F1

D
o7

ORG
PUSH
FUSH
PUSH
PUSH
MvI
MVI
MVl
LXI
INX
caLL
POF
FOP
FOF
FOF
RET™
FUSH
PUSH
FUSH
PUSH
MVI
MVI
MVl
LXI
INMX
CALL
FOP
FOF
POF
FOF
RET™
EMD™

REM GET & SECTOR FROM DISE™
TRACK={(P+OFFSET) /#12: SECTOR={(P+0OFFSET) HOD #12"

IF SECTDR=¢ THEN SECTOR=18:TRACK=TRACK-1"

FOKE #19D4, TRACK:FOKE #19D4,5ECTOR:POKE #19D8, PEEE (VARPT

REM

FUT A SECTOR ON DISK"
TRACK={P+0OFFSET} /#12: SECTOR=(P+0OFF5ET}

: 19CD"
PSW"
BII

Dll

Hll

A, 31"
B, 0"
U
H, &"
Hll
:ALC"
Hll

Dll

B"
P

PSK"
g

o

Hll

A, 231"
B,2"
£,e"
H, 9"
Hll
1A32"
Hll

Dl!

Bll
PSW"

MOD #12¢

FOKE $19EAQ, TRACE:PORE #19EC,S5ECTOR:POKE #19EE,PEEE {(VARPT

FOKE #17EF,PEEE{VARPTR{R$)+1}:CALLM #IFEZ:RETURN"
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NEGATIEVE CURSOR

166 REM *¥% DE NEGATIEVE CURSIR *¥XFAAXXXFXXHIX
112  REM **x GESCHREVEM DOOR : DE BONT CORNEEL *
120 REM ¥5E¥¥EEXXRAFEXFFHEXEAX% 14 — 5 — 1983 #%%
136 REM #¥¥E4%¥¥EXEdddNid s b a s daa R s a3 RN R ¥R ¥ ¥
146 GOT0 496
260 REM **x BUITEN-MARGE SUBROUTINE
2ie IC=#BFEE- {{23-YP) *¥#B84) : POEE IC,228B+7F
215 IF ¥P:=2 THEN PDEE IC-#B&, 288
228 FOR IX=06 TO LEN(G$)-1:T$=MID$(G5%,IX,1):6X=A5C{T%)}
238 IP=#BFE7 - ( {23-YFP) *#B46) - (XF#*2) : FOEE IP,G6X
24 AP=XF+1:NEXT
256  RETURN
Ioa REM *¥% GETC-ROUTINE
3¢ CURSOR ©,a:PRINT SPC{5B);:POEE #75,95
326 CURSOR 16,9:PRINT "DRUE OF EEN TOETS OM TE VERVOLGEW":
336 CC=INT{1S*RND(1}): IF CC=B THE
45 FOKE #BZE4,CC+28B:50UND 1 & 15 @ FRER{(CC*58)+58)
359 WAIT TIME 3:S0UND OFF :G=GETC:G=BETLC:G=GETC '
Z468 G=GETC:IF G=¢ THEN WAIT TIME 3:I=I+1:IF I<{32¢ THEN 3&68&
376 I=0:IF G=¢ THEN 3306
386 FOKE #735,32:RETURN
486 REM #¥% TITEL
41é MODE 2:COLORT 8 @ B B:PRINT CHR$(12};:FPOEE #73,32
42¢  CURSOR S55,7:ZP=-1:FOR I=08 T0 Z23:{P=-3+1:YP=23-1
38 GH="DEMONSTRATIE VAN NEGATIEVE CURSOR"
446 IP=7P+1:IF ZIP=14 THEN ZIFP=8
459 IF ZF=8 THEN ZIP=IF+1
{456 GOSUE 20G:NEXT:PRINT
47¢ GO5UB Z95:RESTORE
500 FRINT CHR$(12):;:COLORT B & 8 B:CUPSDR S 7
Sig FOR ¥P‘23 TO 1 STEF -1:READ B$:ZF
28 AP=INT{3#RND{1)):IF RND{16}:5 THEN AP=XP*(—1}
At GO5UE “QG:NEXT
S48 GOSUE 305:50T0 446
A REM %¥¥ INFD
515 DATA "DEMONSTRATIE VAN EEN NEGATIEVE CURSORY
420  DATA "HEFEEFFAFiiEEREiiRiiiiiriirsiEnnE ey
638  DAT& "DIT PROGRAMMA DEMONSTREERT U EEN Sup-"
543 DATA "ROUTIME,WAARIM EEN NEGATIEVE CURSDR ¢
S56 DATA "WORDT GEBRUIKT.EEN OPGEGEVEN STRING
b58 DATA "WORDT OF ELKE GEWENSTE PLAATS OF HET ¢
76 DATA "SCHERM WEGGESCHREVEN,NET ALS BIJ HET
486 DATA "GEBRUIE VAW EENM CURSOR-STATEMEWNT '!' ¢
&£F6 TS "HET GROTE VERSCHIL IS DAT MEN HIER i
73 DATA "CURSOR X-WAARDEN TOT -2 KAN OPGEVEN. "
7ie DAT& "0ODE BESTAAT DE MOBELIJY DE REGELS TE ¢
72 GATA "ELEUREN.DIT EAN MENM ELAARSPELEN DOOR ¢
738 DATA "BIJ HET AANRDEPEN DER SUBNDUTINE DE ¢
74 DATA "VARIABELE °ZIG° EEN WAARDE TUSSEN 8 "
DATA "EMN 15 MEE TE GEVEN. {(8=7WART: i

i \Jg

742 DATA “DEZE SUBRDUTINE KEAN ALS VOLGT AANGE- "
77 DATS "SPROVEN WORDEM.MEN BEPAALT EERST: "
786  DATA "XG : (X-A5) EEN GETAL TUSSEN -3 EN 38"
732  DATA "YE {Y-A5) EEN GETAL TUSSEN @ EN 23 ¢

883 DATA "IG {(KLEUR) EEN GETAL TUSSEN @ ENM 13"
a1 DATA "G$ : DE STRING (TOT MAX &2 LETTERE: ©
82e DATA “"WAARNA MEM EEM "GOSUB 2867 UITVOERT ¢
83¢ DATA "{XG=-3:¥G=9:I6=7:G%="DEMD’ : GOSUE 286} "
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FLASHING IN 4 COLOR

Fere is g convenient way of making ilems flest on The UAL
gisplay., The method uses o osmall machine code rouline which
is Lrigyered by The RETY dnterrupt. &L inlervels conlrolled
by & paramelsr LThe roulins switohes The value in The colour
coptrol byle gl locelion EEFFE This ds The one which is usaed
Lo owel up colour regisier 2 oin oa d-colour mode As 3 resull
anyihing which is dreawn on The scereen using colour 73 will
flash (chanoge colour regularly).

Haere s The machlne code rouline That | ouse -

FLoAniH: bz H
LAl s mWI Nl
HHLD £70 i INTERCERTY RST7
PP H
RS
Sl kL R 1a o FLAsH RETE FPRREMETER
AR s 0 i WEHRRCTRG REMA DDA WVaLUE
LR FER L 9] PooRDL R CHANGE FAaRAMETER
s T R Rt B
LX) My mPERD o EACH TIME SWITOH IS BEXECUTED
NI S P pooBPEED TR ADLET TO REMATIHN
INE M PP A CARRKY OCCLRS IT 1=
AU M i D RS COLOURE T £RFFE
My NP
L RS RRY
M H
LUy ERFFE PoOTDIFFERT IS TAREN A% THE
- K| i LOGETOAL DIFFERENCE BETWELN
BB o THE TWO COLOUR CODE:S
i
Lkl PRy o MOREMAL RET7 OCONT INLUAT LOM
izl

TIME

MG ERY

Merse i oa simple werampls program gsing Lhe Lechnilgue

1O CLERR TG00

20 PORE £325 EEE L PREER
S0 FUR g A RO I\L.HI.I A
A0 PIULE AA LuLuhh LS 81 &
Sl oOREM ActTiveie FLASH rootins

S0 PR Febebt Dol our register will alterpate 15 -~ 5O
&0 FLLL 116y &0 ; R Dedinary graesn blab

YooRILL LGy &0 Pkl Flashing aresen blob

S0 LA : WAL 'J,LLl,f s
S0 LT b LG ' RiEs
Loy O 76 .Jh,L;;,LHM.Lﬁi’ i
110 OaTa Eak, £330, £F2, £BF . £F 3

(a1 REM make spaoce
MEE L MEXT

Ciy 200, £

plaw you can Ly di 4 ; srd colours by PURLRG
values into £ZF5 and £387 ] s Lhe spesd conftrol and
i 2t sl 10 giving & Flash Time in milliszconds of
PlEmMES LD or aboul hald g second in oesch coloury - HEFT
: The logical difderance belwsen The colour codes ),
The difference should ol excesd 15 or 11 will desiroy Lhe
seraen Formal

LRFORTANT NOTE: flashing at a8 rale of belween 7 and 10
cyeles per second can e anplessant and even dangearous! 5o

svoid values for SPEED which are grealter Than 590 or s

Harry Haria
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047
448
047
050
051
052
053
o054
0SS
058
057
0S8
057
0860
061
062
083
54
255
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SOFTWARE PRINTER-SPOOLER

D e S B G b G b e BE D6 BE e D BE DE B SE e 6 e BB 9 e 6 ke B BE Sl MR BE 36 e

Feter Lelie, 19-0ct-82
D-4447 Dormagen—Ilons

Wilhelm Busch Strasse 36

Tel.: {(0210&) 46832

Frogram Description

The printer spooler consists of three parts:
i. Entry point ENTER

Called via DOUTC (:0ZDD). IFf you want text to
be printed, POKE #131,3 . From now on all the

FRINTed stuff will be entered intoc the printer
buffar {inside RAM). If the buffer is filled,
he program waits for buffer to bscome free.

witch off the entering of cutput into the
just FORE #131,1 .

S N

o s
buffer,

¥ point SPGOOL

ed via RST7 every 20 msec. As the printer
ready and there are characters inside the
buffer area, they will be printed, one after
another. After & character has been printed,
the used bufferspace will be freed for further
use by ENTER. 5PDOL tsbes attention on the
"DATA TERMINAL READY -signal from the printer.

s B e 1L
+ o
purs

“ﬁ

o),

3. Entry point INIT

To be called from BASIC {(only one time) to
instzll the spooler. BEFORE loading a BASIC
program, do a CALLM #3900 to init the spooler

% and to adjust the heap pointer and a NEW is
% generated. After the first IMIT, nothing bad
¥ owill ﬁdppnn it you do another CALLM $E00,
¥ as this will only sxecute 2 RETurn instruction.
k4

S

% DECLARATIDNS

¥

2AUD EQ H K s 7400 Bd

¥

BUFSIZ E&Y $ 800 shuffer size (2}
BoyTe EBU 1 020D soutput vector
HEAP EQU 0298 :heap ptr loc.

JUMF EQ H B! icode for JHP
FRISH EGU 15131 :printer switch
RETUR EQU LB scode for RET

RET7 E2U HESEL svector addr.

X

¥ DAI hardware related declarations

BRREG E&U tFFOS ; Baudrate reg.

DTR EQy :FDOO idata term rdy
V2404 EQU :FFF& ;ser. data

Y2457 EQU :FFFZ :=er. status

¥

¥ DAI ROM entrypoints:

CHMPDH EGU :DE14 scompare DE, HL
OpsyYs EQu : 0949 irest of RET7

FMEE EQY : DAD4 ;print message
HNEW EQU : DEERS ;Basic NEW

X

¥ Literals


file:///Jii/J

FAGE 02

045
067
0458
57
070
071
072
073
074
075
078
77
078
079
080
a8l
082
083
084
85
086
087
238
087
70
091
092
O3
094
075
0%&
097
078
077
100
161
102
103
164
105
i0s
167
108
169
iig
1ii
1i2
113

114
L4177

115
i1
117
iia
119
120
121

23
124
125

25
127
128
129

G300

0303
Q304

G305

0306
0309
0307
030C
03OF

Q310
03135
0315
0318
0318
031D

0320

0323

0324
0327

T
152

Q32E
032

0330
0333
0335

0338

0338 2

O33E
033

0340
4341

Q344
0345

344

0347
0344
034D
O34E

T e
D55

Software Printer Spooler ¥V 2.1

E376803

=
d

| =
o

F5

2i3io
7E
FEQD
C21003
34

ZA00FD
ES0E
CA3EQ3
3AF3FF
ES1C
CASEQS

287803
ER
CD&003
CAZEDS
7E
J32F&FF
FEOD
CZ3803
3604
33EQ3
CD&703
227603
Fi
El
bl
C3ATD9

DS
ES

ES

2A7803
Ch&703
EB

Ch&003E
CALED3

scar ret
s formferd
:linefesd

;RET after init
:SAVE REG®S

and printer:
if =@
then
make
PRISW=1

ST T ERT TR T

.

put?

term ready?

H
;UART ready?
H

;move pointer
;and restore

is called via

Furpose: enter the received character

Cr EG H N
FE By : 00
LF EQU 0h
X
ORG (X300
IMIT JMP SETUR
b §
¥ ENTRY POINT VI& RET7
¥
SPGOL FPUSH D
FUSH H
FUSH PS4
¥
¥ avoid ocutput to screen
¥
LI H,FRISW
MOV A,H
CF1 00
JHZ Ok
INR ™
¥
¥ is R5Z32 ready for out
¥
Ok LA DTR
(S ]
Jz RETRN
LDA  W245T
AMI 10
JZ RETRNM
¥
¥ ready for output:
¥ do we have any output?
¥
LHLD PTRZ
CHE
CALL COMPAR
JZ RETRHN
Moy Aa,.H
5TA 2408
CrRI CR
JNZ NOCR
MYI M. LF
JMF RETRM
MOCR CAalL  INCPTR
SHLD FTRI
RETRN  POFP PSH
FOF  H
POF D
JHP OrsYSs
¥
¥ The following routine
¥ 7 pouTes
¥
¥ into printer buffer
ENTER PUSH D
PUSH H
FUSH PSH
¥
LHLD FTR2
CALL IMCPTR
YCHB
LOOP CALL COMPAR
JZ LGOF

=

SaveE reg s

T}

ad caw

try to find
buffer space

DAInamic 83-16
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130
131
i32

§==
i3

134

i=z=
i-JaF

134
1357
138
1359
146
i41
i4Z2
143
144
145
144
147
148
14%
1506
151

F

==
i

i34
155
156
157
i5
157
&0
161
162
162
i&
165
166
167
i68
169
176
7
142
i73
174
175
17&
177
178
179
igo
i8i
182
183
184
i85
1846
187
188
187
190
171
172
193

3254
yEEE
SEudd
0358
Q359
G356
O350
O35E

035

0560
Q363

(ARL

Q3867
Q38R

O350

G370
0373

3373
0374

0375

0376
0378

Q3748
0B79
OB76h

G384

0387
0389

0280
038F

G372

0395
Q397

182 - DAInamic 83-16

ofiw

LI

Fi
e —
ZRTBG3
77

EE
227303
Eil
D1
&g

ZA7603
CD14DE
L7

117708
Chi4DE

] oo
C27403

217R03
£

Ly B
s

£7

QOO0
Q000

o0
Q0

Eb

FZ
SEC3
3ZDD02
214403
22DEOZ

3ECT
Z20003

217R03
2275603
227803

SECO
IZOSFF

=

re Frinter Spooler V¥ Z.1

¥
¥ buftfer

e

:pat

.

¥ now put char into buffsr:

FoF
LHLE
Moy
XCHG
SHLD
FOF
FOF
REE

¥

¥ SUBROUTINES

¥

FSW
FTRZ
M, A

R TR T R TR TR
w
-
[u]
3

H

:to sender!

¥ compare values in HL and DE

¥

COMFAR LHLD
CatL
RET

X

¥ move PTR in

: 4

INCPTR LXI
CALL
JdNZ

¥ vreached end

¥ goto start
LXI
RET

NXT IMX
RET

%

¥ Buffer area

X

FTR1 DBL

FTRZ DEL

4

BUFFER RES

BUFEND DATS

FINI HNOFP

¥

FTR1
CHFDH

HL to next

D, BUFEND
CHFDH
MNXT
of

H, BUFFER

H

following:

1 Q000
HEELE

BUFSIZ-1
=0

E

sget ist ptr
scomp DE, HL

position

buf%er:‘
aof buftfer

:get end of bufsf
ICompar e

;0K 1 not end
;FTR = BUFFER

:

:PTR = next pos
H

¥ the following code is located inside
¥ the printer buffer. After IMNIT it
¥ will be overwritten!

L

ORG

FUSH
FUSH
MVI
5Ta
LXI
SHLD

MVI
STA

LXI
SHLD
SHLD

MVI
STA

BUFFER

H
PSW

&, JUMP
DOUTC
H,ENTER
DOUTC+1

A, RETLR
INIT

H, BUFFER
FTRI
FTRZ

A, BAUD
BRREG

isave reg’s

H

:set up DOUTC

H

H

kill entrypoint
H

ini PTR1 &% FTRZ

TR EN HA

baudrate



197 ©

198

199 03

200
2061
e
FAT 4
263
204
205
204
207
208
209
210
211
21Z
214
215
216
217
218
217
220
221
o iy |

-

EE S S ESEE S SRS ER AR E R
¥ 5Yy#MBOL
ES S S S SRRSO S0

BAUD

DOUT
FINI
JUMP
NOCR
FMSE

SETU
245

O3A8
03AB

O3AE
3381

Q3RB4
OZES
GIBS

O3B7
0388
0308
03D4
03D

OZEE
Q3EF

O4G7

2408

217408
227802
CREGEDE

218703

ChB4DA

~ N T T
210303

227000

1
SO7E257
LFEELT
opoD
SO72869
oh
2OZ0Z0

0DODOO

00Co BRREG
BUFSIZ 0BOO CHMPDH
C O2Z0D0 DTR
OB74 HEAF
00C3 ENGTH
(3358 NAT
DAD4 FRISW
RETRN 033E RETUR

=]

037/ SFOOL

T FFF3

£

i
1=

I

NGTH

TABLEZX

FFOS
DEi4
Fooo
0238
Q877
0357

0131
00Ce

0303

Spocler V 2.1

LYl
SHLE
Catl

LXI
CALL

LXI
SHLD

POP
POF
RET

DATA
ASC
ASC
DATA
ASC
bBatha
ASC
DATA

EQU
END

BUFEND
COMPAR
EMTER

INCFTR

=

oK

FTR1
FNEW
TiTH

a,1 iprinter off
FRIGH .

H,FIMI :s=t heap pir
HEAF 3

RMEM srun NEW
H,T¥T% iprint @msg
FHEE 3

H,5FC0L :imit RS5T7
RET7 -

F5W H

H H

FF

*PFrinter spooclser
imitialized.’

CR.CR

*Printer DN : PORE #131,7°
CR
: OFF: PDEE #131,1°
CR,CR, O

FINI-SFOOL

QR7%2 BUFFER 0374
0350 CE 000D
0344 FF 0000

0367  INIT 0300
000A  LOOP  034E
0310 OPSYS D947
0376 FTRZ 0378
DEES RST7 0070
0387  V24DA FFF&

TE KOOP - FOR SALE

EPSON MX-80 + graftrax :

WANTED

F. Couwberghs Broekdonkstr 13

3980 Tessenderlo (B) 013/666340

2nd hand DCR with Eprom board and tape operating system
Paolo Siccardo Via Brignoni 5/15 17100 SAVONA ITALY

write to :

DAInamic
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program identification
tﬁiiha LARGE TEXT (PRINTER-POSTER)
authOI‘ g T. GROENEVELD
purpose ?, generates jumbo print-out
Comment z control-characters are for EPSON-printers
1 REM CHANGE LINE SPACING ON EPSON : 7CHR$(27);"4";CHR%(F)
2 MODE O:CLEAR S00G:COLORT 1S5 © O O:POKEE #131,1
= FRINT CHR$(12):PRINT
& PRINT *© s R
7 PRINT " # LARGE TEXT B
g PRINT © # ========== "
g FRIMT “ HHERHEHHEHEEHEHER R c PRINT
10 INPUT * Hosveel karakters vertikaal........ " XAsPRINT PRINT
20 INFUT ¢ Hoeveel karakters horizontaal...... "1YZA:PRINT PRINT
21 INPUT ™ Wilt u tabulator gebruiken (J/M}... ";L$:PRINT :PRINT
22 Gi4=0.0:IF L$="J" THEN B1%=1.0
23 PRINT " M=t welke tekst dienen karakters opgebouwd”
24 INFUT e worden..coeeess- e g "sMEPRINT :PRINT
29 INPUT © Wat zijn de gewenste karakters..... "1 AF:PRINT :PRINT
3 IF M%="" 0OR A%="" THEN 5
Z5 INFPUT " STEL PAPIER IN EN GEEF RETURN";0%$:PRINT :PDKE #131,0
40 AA=ASCILEFTH (A%, 1))
9 DIM SL{16.C) , JA10.0) ,FLU10.O)
70 FOR TZ=0.0 TO LEN(A%)-1.0
80 F$=MID% (A%, T%, 1)
20 FOR 0%4=1.0 TO 50.0
24 READ 5%,54(1.0) ,5%(2.0),840(3.0),8%4{4.0) ,54(5.0) , 54 (6.0} 54{7.0}
28 IF P$=" " THEN 812 =
100 IF F$=5% THEN 200
12 NEXT 8%
200  RESTORE
201 AB=M$
205 FDR U%=1.0 TG 7.0
210 FOR K%=8.9 7O 0.0 STEP -1.0
23 IF INT{Z2.07EZ+0. ) {INT(BA(UL) )} THEN 270
235  REM PRINT INT(2.07E),INT(S(U)),U
240 Ji(9.0-KHX)=0.0
250 GOTC 280
270 JZ{F.0-KL) =1, G SL (UL =58 (UL —INT (2. O"KE+0.5)
272 IF INT(SZ(UX))=1.0 THEN B1S
280 NEXT K%
443 FOR T1%=1.0 TO X%
447  PRINT TAB({63.0-4.5¥YL) RG1L/ (LEN{X$))+1.0};
450  FOR BY=1.0 TO FAUL)
450 IF INT(JZ(BZL)}=0.0 THEN 300
4565 FOR 1%=1.0 TO YZ:PRINT X#%;:HNEXT I%
470  BODTD 600
500 FOR I%=1i.0 TO Y%
210 FOR I1%=1.0 TO LEN{X%}
520 PRINT * ";:NEXT I1%
530 NEXT I4
&00 NEXT BZ%




&20
&30
700
730
800
806
810
812
813
BiS
899
00
201
02
03
204
205
204
07
208
209
10
911
212
213
214
5
214
217
218
919
220
921
922
23
224
925
926
927
228
929
30
731
932
33
34
I3
36
37
228
3%
40
1000
1010
1020
1030
1040
1050

FRINT

NEXT Ti%
NEXT U4

FOR H

7=1.0 TO 2.0¥X%L:PRINT sNEXT HZ

NEXT T%
REM FOR N=1.0 TO S5.0:PRINT :NEXT N
POKE #131,1:6070 S

FOR N

%=120 TO 7.0%X%L:PRINT :NEXT NZ

G070 800

FZ (UL
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
G070

)=9.0-KZ: GOTD 445
"oe0,0,0,0,0,0,0

"A" 505, 37,35,34,35,37,505

nge, 125, 131,258, 258, 290, 163, 101
nEw 512,274,274,274,274,258,258
L B N

"W, 256,257,129, 65, 129,257,256
w512, 257,257,257, 257,257,257
"G 49,139,274,274,274,163, 69
nge, 125,131, 258, 258, 258, 131, 125
"N, 512,7,9,17,33,193,512
"gv,512,18,18,18,18,2,2

nge 512,17,17,41,69,131,258

wgn 512,274,274,274,274, 274,239
wpv 512,258,258, 258, 258, 131,125
"W 512,17,17,17,17,17,512

"M 512,7,13,25,13,7,512

now 5. 3,2,354,18,11,5

"y, 128, 129,257,257,257,129, 128
"R, 512, 18, 18,50,82, 146,271

"pr o 512,18,18,18,18, 18,15

ngn 125,131,258, 258,322, 131,381
nyv 8,9,17,481,17,9,8

nyn g4, 65,129,257, 129, 45, 64
"y, 388,469,41,17,41,49,388

nzn 386,322,290, 274, 266,262,260
nin 258,258,258,512, 258, 258, 258
ngn, 125,131, 258, 258, 258, 131, 69
nJv. 65,129,257,257,257,129,128
"in.0,0,261,259,512,257,257

nan 261,387,322,290,274,267,261
nxn . 69,41,17,512,17,41,49

"I 46,130,258, 274, 266, 150, 100
ngn 33 49,41,37,35,512,33

"5 140,274,274,274,274,274,226
"G, 194,291,293, 297,305,289, 193
wzw 258,130,66,34,18,10,8

nge 69,171,274,274,274,171,569
ugn 243,138,74,42,26,10,7
w=n_41,41,41,41,41,41,41
w101y B8 L gl

"on 57,49,131,258, 131,469,52
“ovo1,1,129,449,129,1,1

3

REM MET DEZE LARGE TEXT KUNT U TEKSTEN NAAR GEWENSTE GROOTTE MAKEN.

REM VODRBEELD 1 IS5:
REM VOORBEELD 2 IS: hor=2
REM m.b.v TAB BEGINT DE FRINTER TAB(40) VERDER

END

hor=4 vert=3 TAB=N tekst=X
vert=4 TAB=N

kar=DAI
tekst=DAI kar=HALLOD
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BASICODE I1

HET BASICODE MACHINETAAL FPROGRAMMA

MET DIT PROGRAMMA IS HET MOGELIJK PROGRAMMA’S MET ANDERE
COMPUTERS UIT TE WISSELEN IM BASICODE FORMAAT.

HET PROGRAMMA WORDT GELADEN DDDR ACHTEREENVOLGENS IN TE
TOETSEN :°UT?,”R® EN RETURN. NA HET LADEN TOETST U “B° DaN
i5 DE COMPUTER TERUG IN DE BASIC MODE.

HET FPROGRAMMA WORDT GESTART DOOR CALLM #300.

DAN IS ER KEUS UIT 7 MOGELIJKHEDEN:

1 HET LADEN VAN EEM BASICODE FROGRAMMA: HIERBIJ WORDT
AUTOMATISCH HET MID$-STATEMENT BECORRIGEERD (DEZE IS BIJ

DE DAI AFWIJKEND VAN ANDERE COMPUTERS!.

WEGSCHRIJVEN VANAF REGEL 1009 VAN HET AANWEZIGE PROGRAMMA.
00K HIER WORDT HET MID$-STATEMENT GECORRIGEERD; BOVENDIEN
WORDEN DE SPATIES TUSSEN REGELNUMMER EN REGEL ONDERDRUKT.
HET LADEN VAN EEN BASICODE PROGRAMMA (ZOMDER CORRECTIE).
WEGSCHRIJVEN VAN HET BASIC PROGRAMMA (ZONDER CORRECTIE).
WISSEN VAN HET AANWEZIGE BASIC PROGRAMMA EN HET

(OPNIEUW) INVDEREN VAN DE BASICODE SUBROUTINES.

HET MERGEN V&N DE BASICODE SUBROUTINES MET HET AANWEZIGE
FROGRAMMA.

7 HET STARTEN V&M HET (NIEUWE) BASICODE PROGRA&MMA.

t

(S I = R A

o

YOOR HET LADEN V&N EEN BASICODE FPROGBRAMMA, WORDT HET
AANWEZIGE PROGRAMMA NAAR DE EDITBUFFER GESTUURD (DIT DUURT
ENIGE TIJD). ALS DIT KLAAR IS VERSCHIJNT DE MEDEDELING
"TYPE SPACE’. DAN START U DE RECORDER EN DRUKT U OP DE
SPATIEBALK ALS U DE FLUITTOON (= LEADER} HOORT.

£ REST GEBEURT AUTOMATISCH.

ALS HET FROGRAMMA GELADEN IS VERSCHIJNT EEN V&N DE VOLGENDE
MEDEDEL INGEN:

1 DATA DROPOUT ERROR (BIJ EEN DROFDUT OF DE BAND).

2 CHECKSUM ERROR (STORING OF DE BAND}.

3 NO TAFE ERROR (GEEN EANDFDUT).

OF DIT MOMENT WORDT DE EDITBUFFER GELEEGD,WAARNA HET
PROGRAMMA GEREED VOOR GEBRUIK IS. MOBELIJK ZIJN ER ENKELE
KLEINE FOUTJES BV SYNTAX ERROR,OVERFLOW ETC.DEZE ZIJN OF
DE BEBRUIKELIJKE MANIER IN DE EDITHMODE TE VERBETEREN.

VOOR HET WEGSCHRIJVEN VAN HET FROGRAMMA,WORDT DIT
VERFLAATST NAAR EEN BUFFER. DIT DUURT ENIGE TIJD
{AFHANKEL IJE VAN DE LENGTE VAN HET FROGRAMMA) ,WAARNA DE
MEDEDELING “SET RECORD,START TAPE TYPE SPACE’YERSCHIJINT.
MU DRUET U OF DE SPATIEBALK,WAARNA DE BASICODE UIT DE
COMPUTER (CASSETTE INTERFACE) KOMT.
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BASICODE 11

THE BASICODE MACHINE LANGUAGE PROGRAM.

WITH THIS PROGRAM IT IS PDSSIBLE TO EXCHANGE PROGRAMS WITH
OTHER COMPUTERS.

THIS FROGRAM CAN BE LOADED BY KEYING (FROM BASIC):

*UT?, R’ AND RETURN . WHEN THIS IS DONE TYFE "B°

THE COMPUTER IS THEN BACK IN BASIC MODE.

THIS TRANSLATION FROGRAM IS STARTED BY CALLM #399.

THERE IS THEN A CHOICE OF 7 POSSIBILITIES:

1 LOADING A BASICODE PROGRAM FROM TAFE:HERE, THE MID%-
STATEMENT WILL BE AUTOMATICALLY CORRECTED (THIS
STATEMENT IS DIFFERENT FROM DTHER COMPUTERS).

SAVING FROM LINE 1660 OF THE PRESENT BASICODE PROGRAM:
ALSO HERE THE MID$-STATEMENT WILL BE CORRECTED:BESIDES, THE
SFACES BETWEEN LINE NUMBER AND LINE WILL BE SUPPRESSED.

L OADING OF THE BASICODE FPROGRAM (WITHOUT ANY CORRECTION}.
SAVING OF THE TOTAL FROGRAM {WITHOUT AMY CORRECTION}.
CANCELL ING THE FPRESENT PROGRAM AND (RE)STORING THE
BASICODE SUBROUTINES.

MERGING THE BASICUDE SUBROUTIMES WITH THE PRESENT
FROGRA&M.

7 STARTING THE (NEW) BASICODE PROGRAM.

]

Lo G

(vl

BEFORE LOADING A BASICODE FPROGRAM, THE FRESENT PROGRA&M
WILL BE SENT TO THE EDIT BUFFER (THIS TAKES S50ME TIME}.
WHEN THIS IS READY THE ANNOUNCEMENT °TYPE SPACE®™ APFEARS.
THEN YOU CAN START THE RECORDER AMD TYPE SPACE WHEN THE
LEADER IS HEARD.THE REST TAKES PLACE AUTOMATICALLY.

WHEN THIS ALL IS DOME AND LOADED THE FOLLOWING ANNOUNCE-
MENTS CAN AFFEAR:

DATA DROPOUT ERROR (IF THERE IS A DROFOUT ON TAPE).
CHECKSUM ERROR (FAILURE ON TAFE).

NO TAPE ERROR (IF EVERYTHING ON TAPE I5 OK).

AT THIS MOMENT THE EDITBUFFER WILL BE EMPTIED AND AFTER
THIS THE PROGRAM IS READY FOR USE.THERE ARE POSSIBLY

A FEW SMALL ERRORS SUCH AS E.G. S5YNTAX ERROR ,OVERFLOW ETC.
THESE WILL BE CORRECTABLE A5 USUAL IN THE EDITHMODE.

[ R I

BEFORE SAVING THE FROGRAM, IT WILL BE MOVED INTOD & BUFFER.
THIS ALSO TAKES S0ME TIME {DEFENDING ONM THE LENGTH OF
FROGRAM), WHEREAFTER THE ANMOUNCEMENT °SET RECORD ,START
TAPE AND TYPE SPACE’AFFEARS. THE SPACE KEY SHOULD NOW BE
FRESSED IN. THE BASICODE PROGRAM THEW COMES OUT OF THE
COMPUTER (CASSETTE INTERFACE).
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FARGE @1 MEW BASICODE  TH.V.LIESHOUT, WOGNUM, ML

(EI5) FOPALL  EQU s014n FOF all REGISTERS AND RETLURN
516 CassT EG : DAZE START CASSETTE MOTORS

alatal CABSF EC : D445 STOF CASSETTE MOTORS

G5 TIMER EGL :D54R FRECISION TIMER TIME IN L
Bog WaFACE  EQU s DDA

Qa7 SRETTS  EQU : DOFF STRT TAFE,SET REC, TYFE SFACE
Elare FETH EQM :DB32 FRINMT & STRING

Geg FILLBU EQU s BDT7S FILL EDIT BUFFER

@i ALFA EGQU :DEGZ TEST a-2

@11 COMFAR  EQU  :DE14 COMFARE DE - HL

a1 MHEW EGL : DERS

a1
814
015
@als
al7
516
@1g

LIEDEY
DELEDI
INITED
CURS0OR
EDEBRGH
EDEFTR
EDEMAX
INGSH

INFMEM
CHEESUM
EMDFLG
BASTAE

SPCFLG
INFORT
OUTFRT

I
I I3 N
=~ B ]

W

2
o~

Ao
o

=
=1
bt et

HS
1

o~

WF THAL
HORSEW
HORSER

E@L
£
EQU
EQU
EQU
EGU
E@U
EG
EGL
ECM
QU
EQl
EQL
ELL
EQy
EQU
EGL
EGL
EQU
EG
E@L
Ef
EQU
e
JMF
JHF
JHF
JMF
JHMF
JHF
JHF

JMF

ELGF
tEZ28

s E26C
P B675
RS IGTAYS
: BOBAG
FRAIGTAT
276
2B
s 2ED
: ZEE
ZEF
2F1
- 24 A
ZF4
2Fh
ZFE
ZF&
: 2FC
2FD

Y
n Ll

FDoE
:FDOS

EERP

Zu  eu  ga  au 2 =nm

=

LIST IN EDIT BUFFER

MOVE EDIT BUFFER TO BASIC

IMIT ERITHODE

STARTADDRESS EDITBUFFER
(EDIT) INFUT FOINTER
END OF EDITEUFFER

Fara
o]

CASS. INF. MEMORY
CHEL

ESUM

CASEETTE INPUT FORT
CASEETTE OUTFUT PORT

READ EASICODE
READ W MID$ CORR
WRITE EASICODE

WRITE W MID$ZRSFACE CORR

HORSEW+1=FOINTER
HORSER+1=FOINTER

CANCEL WHOLE FROGRAM

RESTORE BASIC FART

MEERAE  CALL  NEW

2 CDEBDE
 BS FREEBAE  FUSH B
G Bg FUSH D
FUSH  H
LI

LXI - 'H,BASIC
SHLD :2E1

IR a

574 Ly

LHLD EBA START OF BASICODE FROGR
SHLE BT

JMF Y

FUBH B

FUSEH D

FUSH H

E LHLD BTRTR
oY Fiy F
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MEW BASICODE  THLO VL LIESHOUT, WOSNUM, KL

ARA ]
JF WETTEL WAEIT FOR CHANGING INFUT
Moy Cu
STRTET MVI E.278
M T L, @D EHEEEEEEFEEESEYHLER I ELL NS
AEle CDARDS CALL  TIMER
i COLUMTL  INR £
&1 4a4 J ERROR TOO LD

11
=
o
e

9 XRA C
(5 2 JF COUNTL

Ln 7T
-3

o
b

=
=F
25

o
—i
= 0
e
A

o,
!

o 3 i

<

T e

4 JF STRTET TOO SHORT FOR STARTRIT
#3D1 MV E.: 84
GEDE MV T B, & FF
@iDE [ pAF
3 ”WD” B Y B E
144 ¢ }I 320 SET 1BIT="1°
145 ! &, E
144 SHIFT
147 B, A&
148 DaFgad JC BIT CARRY SET = MO STARTEIT
149 SHIFTEDR IN CARRY
156 FE El
151 EAEE L& ENDFLEG
152 B7 ORa &
157 8IEs CZIESS JMZ IF ENDFLAG SET
154 @ZES ZAEDED LA
155 FATE LRA B MODIFY CHECKSUM
156 SREDeD S5Th &
157 78 Moy &
158 Eéd ANT
159 @3F3 FE Erd AECIT 3 = END OF TEXT
168 @3FE CA0BSS JZ
161 FEBZ EF1 CHECCESUM
162 83IFLa CABESS JZ CLOHS
163 &ZFD DD7E0D Call. FILLEBUY HJT"R IW
1
i
1
i
1

,:AFT

EMDFLE SET EMDFLAE
START

£ CHESLM

pF SETART

T

4 TE 4 E
T, T

1 IR
L CHS

Mo ) Ca ) Ca 5 0%

£RROR
241% 214085 b H, MESERR

2418 CDIZDE Call '”TF F

i3]
—}

]
-]
M
e
£
Ia

(R o S ) I SR I 5 e R
L
E.':

B B e e B IR g s Sl L o

C? (_',‘.i

o0
P
<5
a1
e

o
~E

vl
=
e

S P U G T S A S S A O S L G S
(|
™

L
SUE B
o
1
J

(%]
)
4
i e

MESE
FRINT

00 0o 00

Pod bk ped bl
LI d o] B
3:

o
R
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187 @478 EF

e

T
FhAEE 64

Fote

i £ 7 ™

198 @ =

171 @ &

172 ¢ Y, 5 OF

1593 @446 Z27560 CURBOR fo- UIN CURSOR

1 CaBsF STOF CASSETTE MOTORS

tH

~11
in

~i

COR MV quﬂﬁ

L¥I Hy MIDE

| B o o =
-

&
74
g8 @ﬂ4 SHLE  ETRFTR
7o 0451 LHLD  EDBFTR EDIT INFUT FPOINTER
B G454 SHLD  OLDFTR STORE IN FOINTER
el eanv XCHE
262 @458 ““F 2E HLD EDEEGN SETART OF EDITBUFFER

CHERRD

#
(R |

an]

Fiy
H

WDRCIR  CALL WORDRECOBNIZER
COMFAR  END OF EDITBUFFER?

=
el

L]
~ 3

A

L
En L

v U e T
I o]
=
-

7 JME CHEWRD

& i IRA A A=

G Call FILLBU LAST BYTE IM BUFFER

i@ # (MUST BE & "@@°]

1 @468 CDEBEZ CAall  DELEDI DELETE EDIT BUFFER

2 846D CIEARCH JMF FOFALL FOF REGISTERS AMD RETURN
4T oL
et *

214 847a ES WDRCZR  FUSH  H SUBROUTIME WORDRECOGMIZER
215 % TO RECOGNIZE THE MID%-
214 # STATEMENT

217 2471 ORI RSN END GF ROW
5 a473

Ji CEMEFG CHTEV ITDSFLAG (IN ROW:
s SFACE
i STORE MO FURTHER ACTION

B

[

,,
Lot
P
£

e e e e e B e B

o

S
o]
4

o

R
-
e

gl C=DHARACTER
e MOy A, B E=COUNTER

H

oom
A
-

! E X L

i}
<
.

G470 FEGS LT 28
BAT7F CAADSS JZ COMMA I COUNTS AMD & DOMMA MEANS

& FILL WITH "= i+

# E.G. MIDS{"ABC",-1+N,3)
COMMA MOV A&,C
LHLD STRPTR STRINGROINTER
CME M
o 17 INRE [MCREMENT STRINGFOINTER
@ MOV A,
@ FE@S CPI &5
248D FADCG4 IM CLRE
0490 79 MOV A,C
6491 FEZ9 CPI 129 *)* EG MID$(A%(5,5),N, 2
@493 CADBOA Jz DCRE
#9494 CD7SDD STORE  CALL FILLEU
238 0499 £ H
239 0494 C9
20 ¥
241 PASE CEMSFE  LDA  MIDSFG MIDEFLAG MEANS THIS ROW

# CONTATNE ﬁ STATEMENT "MID%"

@47 E7 ORA A

4
A @4RF CEEBRS JHE EROODE

AT 040T ZAFReC LHLED  OLOFTR MO MIDS STATEMENT OLD FDINT

D44 044 LEPTR IN EDITBUFFERFOINTER

2In4ue SHLD E
: FYI R, 09
JHF ETORE+E

&
L

T
T I
oM m
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=
e

284 e4d4FI ZEED
281 e4F5 CI9a04
282

286 9AFB 2EQD
287 ©4FD CDABDS
5506 10
289 0561 CAl4ed

299 aIad TE

2908 &9

o

3]
~
Lo
o
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=
P
Bl
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TOE GEHE 5]
297 edle G
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&
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211 2541 444154 (2151 TDATA DROFDOUT ERRORT

FAGE @4 MEW BASICODE  TH.VLLIESHOUT, WOGNUM, ML

2 BEaI el MESTYS DATA  sal
13 0554 etal DATA  0C,:aéDd
- D554 543730 50 TTYFE SPACET
215 e5sn 14 MESLDE DATA 14
Alé6 @541 eCeD DATA 6L, ¢ @D
@565 4C4F 41 &50 "LOADING BASICODES
218 @57% eDeD DATA 8D, @D
QE7E 40444 MID% Asc MID$( (ool
* EHFEHEEEFERERELRRRZEEES
#* % BASICODE WRITE FART #
* EXREEEERLREEFREELHELEREE

To@oB4 FS CETWRT  PUSH  FSW COLD START OF BASICODE
8385 €3 FUSH B WRITE ROUTINE

25 ©E8& DI FUEH D

@587 ES FUSH H

B3B8 FI DI

6289 ZAGILE LHLD  :2AF EMD OF SYMBOL TAELE
@38l 24 IhR 4

BE80 2EZF40Z SHLD INFUT &

T
-

=

=
7
T
._.l

@590 22F602 SHLD FTROU OUTFUT FOINTER
2 0573 AF XRA A

0594 IIFFOZ STA  SPCFLE  RESET SFACEFLAG
- 9597 3E MVD @, :C3 *SET FOINTER TO
5 9599 321 STA  :ZDD * (WARM) START OF

aaet
7 BETE

BT
ST W

LXT Hy BWRITE #WRITERDUTINE
SHLD 1 EDE ¥

MY T frg 2803 OUTFUT SWITCH
STE 2131

EI

SNTAR
48 a5R7

BEA8 F1EDE LXI tH, CHESUM  ALSD USED BY READROUTINE
2 #ESAE IEGE MV A, e ETART OF TEXT (6Z)
%] # 8TH BIT MUST BE A 717
A4 @EAD 583 MVI M, s 83 CHECESUM INCLUSIVE
¥ EMD OF TEXT {233

i

WRITE+S  FIRET TIME MO PUSHING
SWRITE

2
f::‘ e
01 "1

-t

J
B
L w w B 5

EUSH
~UEH H
JME HORSEW
¥ SUBROUTINE TO ABSORE THE ERACES
¥ PBETWEEN LIMEMUMBER AND LliE
@EET FEaD SFCRES CF LR ETURN
B3ER CCIAGSE CZ RSFLLAG RESET FLAG
& @SBE CDeZDE CALL  ALFA TEST £&-2Z

gaol DCATes [ STFLAG SET FLAG

@ECd FEZe CFI P26 SFACEY

BE0s DAYESS Jz SRSORE

PECY 2AFDRE LHLED  THFFTR

GECh &F MOV Loy L =CHARACTER

- a5sCh 7C MOV Fry H H=S5TRINGCOUNTER
AE QECE FESD CRI 45

@oDEe CARESA JZ WEOMMA

IAS 95DE ER WRCOMS XCHG

2EFAeE LHLD STRFTR

7 @8L7 7B MOV &, E E=UHARACTER
 @5DE BE CHF i

GEDT CAZTOL J7 IHCREG IN
e esh0 74 MOV a.D D=t
Ganl FEGS ORI 1§

TR anDF FAZE84 Ji CLRREG CLEAR COUNTER




ITE OQDED TR MOV AL E

FAGE @7 NEW BASICODE  TH.V.LIESHOUT, WOGNUM, ML

S74 QSET FEZ9 CRI P29

275 OZES CAZEGS JZ DECREG DECREMENT COUNTER

376 DOER RIFAeR WSTORE SHLD STRFTR

377 BSER EBR LOHG

78 @5ED 22FDe2 “GHLD- TMFPTR

379 G@5EF 7D MOV A, L

80 05Fe CDF&eS FRESUE CalLl. 5SUB

281 @5FE CI4DCL JHF FOFALL RETURN

I8 95FA FaRO SUE ORI ER=1e]

383 o5Fe 47 Moy B, A SEVE CHARACTER IN B

B4 9IFT ZIEDGR LXI H, CHIESLM  OLD CHECKSUM

385 a5FC AE ARA I MOGIFY

86 9SFD 77 HMoV Ay B S5TORE CHECESUM

287 9SFE 2aF4el LHLD  FTRIN IMFUT POINTER

88 wsel T MOV M. B STORE CHARACTER

IE9 ase INX H IMCREMENT /

Y ALHR SHLD  FTRIN MODIFY FOINTER

TP as8b4 MOV A, B RESTORE CHARACTER IN ACCU
IQT HAEOT RET

SHI oeRE 7 WoOMMe MoV Py L

R4 9489 FEZC EFT 2 20 CHECK" . *
95 R6BE CZDIa5 JNZ WHCOMA MO COMMA
ARG BHGE 217505 LXI H,MID%

IRT7 26ll ZZFAGE SHLD STRFTR

2978 9414 ZEZC MVI Fiy 2 20 (=", ")
379 96146 CDFABS CaALL SUE

408 0419 ZEZ0 MYI AT ple (=77
431 B41E CDFARS CaLl  suUB

4672 251E ZEZ] MY Ay e Sl (=171

483 D428 CDFLES CALL  BUB
4G4 BEIT Z1Zp8n X1 H, o BHIR H=GTRINGCOUNTER (=68}

4835 @624 CIDIOTS JMF WRCOMA L=CHARACTER (ZE="+"}
Agh p&2T 14 INCREG IMR D
467 @426 23 MY H

408 042E DIEBOS JMF WETORE
487 0&6ZE 15 DECREG DCR D

41 9&ZF C3EBST JMF WETORE
411 8632 217505 CLRREG LXI H, MID%
417 9635 1608 Vi Ly a0
4173 @437 LCIEBRS JHF WETORE
414 BAIH FT REFLAG  FUSH  FSW
415 @6ZE oF R A

414 @630 ZEFFeZ STA  SPCFLEG
417 863F F1 FOF Sl
413 a&4a 217505 LXI H, MIDE
419 @647 ZEFA8Z SHLD ETRFTR
48 8&46 09 RET

421 2&47 ITEFFeI ETFLAG 5TA  EFCFLEG
4322 8448 CF RET

427 o&4R IAFFEZ AESORE  LDA  BFCFLE
424 @&4E BT ORA A

425 9&4F ZEZG MVI A, Z0
426 84651 ChA4aDCl gz FOFALL
27 G454 CIF0LE JMF PREBUEB
28 @637 FI BUFEND PUSH FSW EUFFER EMND

425 6458 C5 FUSH B

4789 2659 DI FUSH D

4Z1 24658 ES FUSH H

432 @45B Zi1Z101 LXI H,21731 OUTFUT SWITCH
437 BASE Z&HOG MVI My o BACHK

434 f&6G Z1EDOZ LRI H, CHESUM
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A5

DEEE

436 @t

TT s
i B

478

479 @
440 B¢

441
442

447 @571
444 @L7%
445 QLTS
444 @E77

447
448
449
4560

|'l
fIP"'

U]

4

1

.,

g
R
S T

i

4

B

[ Ul

Lo s g

448
441
44
4467
4464
4465
4466
4467
448
459
47
471
472
4773
474
475
474
477
478
479
486
481
482
487
484
4835
484
487
4188
489
496
471
47
493
494
495
494

T oas7a

847D

S6EG
@580
B468E
BeBF
BEIE
BAETE
B&ERE
@678
BeERE
@570
B&7E
B&FF
BaA1

BLEF

MEW BASIC

-
2OF462
-

Wt QT
my

25

s ]
B ZEF402
- CDFFDA

IR4600
Foal

BETF ZEFCeE
2 @48 L1&&FD

B&ETS Gledis

B&EE ZEaC

CDF30s
)]

78

B7
CZeses
2EGE
CDFERs
2AF&OE
0
B&EHT
7E
2Ea7
P

BHAT DALSGT
B6A5S DCFS0&
2608 Fi
LA
DAHLA G5
BaAE ZEGYT
asaD CRAL0é
G&HEG ZAFLGE
@B&EIE 23
B4B4 ZIFAGZ
@BABRT 2B

2 @4BE ED
G587 ZEGE
SBLEE 66
246BC CDFS04

El

bRE

g ke e ok ok

£

E 4

B

S

#
*
#*

LHLD
MVI
INX
MOV
SHLD
CaLL

DEL

CHECES
THOVOLTESHOUT, WOGNLIM, ML

END OF TE
INCREMENT A

;
8 Ind h,
sup I B

CHECE

FRIMT
THFE

UM IM E

AT IM BLUFFER
OGINTER
UFFER

SET RECORD ,ETART
TYPE SPACE

CaLl WAIT FOR SFACERAR/CH
CalL START CASSETTE MOTORE
bl
THE TIMING I5 CALCULABLE
FOR FROGRAM IN RAM @ EVERY STATE ™~1luf
FOR PROGRAM IM ROM ¢ EVERY STATE £.%u5
EXFLANATION :THE VIDEOD FROCESS0R USES ALSO
THE RAM IN TURM: THAT MEANS & FACTOR 2 SLOWER
EXEFT WHEN SCREENMEFOT GOEE BACKE FROM UNDERESIDE
TO UFPERSIDE 0OF THE SCREEN , THE VIDEDRROCESSOR
IS NMOT USING THE RAM.

TIMER

LEADER

DATA

EITW

mrrromor
o 3 1 o
s T T I R ]

e

MV
Call
nex
MOV
ORA
JHZ
MY T
AT
LHLD
FUSH
My
Moy
MY T
FLSH
l_‘I\JC
b
FOF
RE&R
DCR
MYI
anZ
LHLED
INY
SHLD
LCX
FUSH
VI
NOF
CaLL
FOF

STATES
3%
FREIE TR
LRSH)
FORMEM
D,0UTFRT 1@
E‘ Lu"“” i(‘:')

L= {20E-T-4E) /7.

Loy 20
BEITONE
B

A B

&
LEADER
Loy 8E
EITONE
FTROUT
o
B,y

By M
L,:07
F5W
EITZER
EITONE
FSN

BITOMNE
H

£ 00 LA e

&
b

o~

R N R T s =
i

TIME AFTER LAST FALLING
EDGE ¢ s}
* k- ko
o
ad )
27 Pz
ey
e
7
41
51
44
&Zx X227
-
z
54
24
Lo g N
&8
75
84 b
=15 163 R0
28 1
b
4.6
=
wt
=
At S,
i)
e o

78

99
104

{4=
i 1d

Rt
Fara

bl
126

1475
#3537
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497

@ste

FAGE 99

498
499

n
S
- T

ncaonooncnen g

2&aC1
BaC4
Q6CT
ST )
PeECT7
P&ECH
B60CE
B&6C0
@&sLD
GHCF
BsD2
PeDZ

2 BaDA

2607

Z @6DE
% @6DE

BEDF
BOED
B&E1
PLET
BaES

7 BeEQ
3 BAER

BLEE

D B&EF]

I OLF2

BEFS
G6FE
OLFE

7 BEFC

2&FD
BaEFF
a7e2

545K

S @74

P7as
a7Es
G708
B7oOR
B7eD
B7ie
@711

3 @71z

@71z

L @714
L B713

w714
@717
2718
B7le
G710
B7IG
B7E3

WF A
wila

 @7RS

4 ates

T 6727

G72h
p72H
@720
G720

@7

NEW BASICODE

ZAF4GZ
¥ s

B&

70
CZCR2S
BE

D1

Fir
FEQ4
CDFSas
Fi
C2980s6
DlooaF
TEGR
CDFSe4
GR

78

B7
Z2E8C
CZDBR&s
JECR
FEDDe
210066
2EDERZ
FE
CE4DCL
CDABDS

ZAFCOZ
12

KIN
Z2E1lS
Ch4EDS
12

=€
ZELlS
CDAEDRS
12

D
2ELS
CLAEBDS
12

jele]

£3e]

515

&%

fle

et

(£]5]
CDAERDE
ZELA
CD4AEBRDS
ZAFCeZ
5[40

=D
2E3Z
CLABDS
12

C7

EZ
Z1lgeokE
ZEFBRGD
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FOFD

BEITONE

EITZER

SLOT

ACHG

LHLD
MOV
ChF
Moy
JMZ
CHF
FOF
FUSH
MVI
CaLl
FOF
JINZ
LXI
MVI
CALL
DCX
MoV
ORA
MY I
dNZ
MY I
ETA

I =
]
i

i

TEF QW ocemyr

CaLl
STAX
DCR
MVI
CaLL
STaX
MOF
MOF
MNOF
RET
MNOF
MO
pOF
Catl
MV
Call

oy L

FUSH
LXI
SHLD

FTRIN
Ay H

D

AL
FOFD

E

o

FEW
Ly
BITONE
FEW
DATA
B, i 0F6a
L, 0
BITONE
B

My B

4]

L E 10
TRAILR
£, 09
L 20D
Hy o 9666

F2DE

FOFALL
TIMER
FORMEM
D

Fi

Lyd lb
TIMER
0

&
Ligi L6
TIMER
o

&
Lzl
TIMER

™
¥

TIMER
Lyislh
TIMER
FORMEM

D
a
L, 02
TIMER

= g OO e

=,
o

TH. VL LIESHOUT, WOGKUM, ML

o
ot

~d

41

e B

o,
!

b

IR S .

b



FAGE 1@

560 6734 CI1B83

FOF

MEW BASICODE TH.V.LI

JMF

END EMD

FHEEFEEHEEEHFEFHA IR RR IR

¥ 3YMEODL

TaBLES#

AREFFFFRFEFFRHFAEEREERERERE

ABSORE
BASTRT
EITW
BYTE
CHEWRD
CLRREG
COUNTL
=y
DECREG
EDEBFTR
ERROR
GOOD
INIT
INRE
LIEDEU
MESLDE
NCOMMA
OUTFRT
FORMEM
FTRIN
READ
5B
SPCFLEG
STFLAL
STRTET
THFFTR
WCD
WNCOMA
WSTORE

16
20
43
a9
a2
7
&0
79
100
iio
126
130

MERRA

Q54E
BEEG
SETAN)
BERE
P45ERB
BAEER
03l
BEE ]
BLZE
SIaTAT
@14
@470
]

v

&1
G40
E19F
GBS LG
G483z
FDeé&
DZFC
BEF4
aEGE
BEEe

QTFF

B&47 STORE @474 OTEX
BIBC sUE @aFs SWRITE
B2FD TRAILR @& i &
AT HOOMMA @ WDRCIR @4
BEh3 WRITCO elel WRITE
BoEs Y

BLF&
BIT
BITZER
CAssF
CEM$FGE
COMMA
COUNTE
CURSOR
DELEDI
ENCORE

FALSE

DE®2
BaFg
p715
D445
G458
BAAD
BEHH
BavE

St n]
o 20 din

BaEs

0427

HORSER @2

IMITED

INERW

MESERR ¢
MESTYS €

MELBAS @3

FOFALL

FREBAS &

FTROUT

READCO &3

SETFLE

BRETTS

@468

DAFF

EASIC

AN

BEITONE @f

ETFTR
CABET
CLOHSM
COMPAR
COUNTE
DATA
EDEBEGN
END
FILLEL

240
DEL4
@l
GHHTE
aTsTa%
@77
BD7E

HORSEW @210

INFMER @ZEC

L&ET
MESF L

ESHOUT, WOGEMNUM, ML

EMD

BUFEND &4

CHESUM 22ED

CLRE

COR @a49
CETWRT @354
DCRE 6405
EDBMAX 2866
EMDFLEG 8ZEE
FIM

INCRE
IMFORT
LEADER ob48d
MESGED @531
MIDFEFE BEFZ
OLDFTR 82F3

FOFEXF
PSTR
RCO
RSFLAG
SFCABS

STARTE

AT AT
Bia0

BAEA
BERT

_AD
7

DATA
DATA

REM
REM

REM ~vvnnn NOTTE DI FUOCO IN MODE 1

REM
MODE 1:DIM AZL{46.9)

FOR 1%=0¢ TO 40:READ AL:POKE (#2F1+I%),AL:NEXT

DOT RMD(XMAX),1 RND(16.9)
CALLM #2F1

60TO 57
DATA #CS,#DS, #ES, #FS, #01, #D7, #BF, #11, #EF, #BF, #00
DATA #00,#00, #00, #00, #00, #00, #00, #00, #00, #26, #18
#7E, #40, #0A, #12, #0B, #1B, #2D, 402, #09, #03, #25
#C2, #07, #03, #F1, 8E1, #D1, #C1, #C9
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COMMANDES DANS UN PROGRAMME

SEEFL

DRR0
BHAE
teletele]
PDOHH
Qa6
IEIsTels)
DRAHH
GRGEH
SN0
5T iete)
BHHEG
QOOH
Llolole]
DAHEH
HOO0
D00
GOGR
DO9E
POOE
S00
DO0NG
HRESD
BAE]
OREZR
DAES
BAES
9AES
SRET
GAEC
GAED
DREE
GREF
GAFH
GAF =
HAaF 4
DAFS
OAF8
GAFA
9AFE
2AFR
SaFE
2AFR
DAFE
GAFR
GAFE
OAFE
GAFE
2AFR
EQRS
E0Zs
Ep3B
EaET
EOZER
EO3E
EG3E
EaZE
EoZE
EGZE

Yi.e

Bl

F3
2243700
Fg
JECH
El
224166
&7

AF

Ea

B&
CCFanA
ES

AF
C3CFC&
16Ca
ce

ZE
E&Ca
AZ
3E18
CAFED?

FABE 1

: S R R RS TR R Y
H Commandes dans un programme

H Instructions en commandes

: FEREREERREE R R REREE LR RERE

5 Grace a ce petit programme, vous pourres
H utilizer dez Commandes dans un programme
5 et vice-versa.

3 Far exemple : #1689 RUM 1@

iMizse en route :

i Changer les vecteurs et taper le programme (HAES-#6FA)
i 5I ce n'est deja fait

i (¥FOKE #29C, 11 *MNEW?

i Taper #UT

H N1 C7EO-0AES (spacetcurseur gauche)

3 B

iMise hors service :
5 Taper #UT

3 =R
ORG HAEGH i Compatible 5.F.U
FOF H §OEEREREEEEEERRRERE
DI i ¥ Recopie de #
SHLD 47H HE C70E a C714 +
FUSH FSW HER #
MVI A aral I OEEREEREEEEERRRERE
B H i ¥ Recopie de *
SHLD 41H HER C705 a C70A =
MOY H,A HI ¥
XRE& & 3 ORHEERRFERERERRELE
XTHL i Data apres RET 1
ORA M i 51 = @ : Codage
C7 DATAS ]
ATHL i Restore pile
R4 A s A=0
JHF BC5CFH i Continue RST

DATAES MYI D 200H i Masque de test
RET Iopour

5 COMMAND INVALID

s AES EL F3 22 43 09 FS JE Co EL 22 41 90 &7 OF
i REE EZ BS CC FB A ET AF CZ CF C6 16 C C9
ile test gui affiche le message d'erresur

7 COMMAND INVALIDT =e trouve auy adresses

y B85 ... de la bangue 2 {Apres un RST1 DATA o)
ile test est fait comme =suit :

ORG SEGISH

MOV A.M iDans A code de 17instruction
AMI @CeH 00 garde les deux derniers bhits
ANA D iMasgue de test

MVI A 18H

JZ 2DFFEH imessage derreur

fEn dimposant & D la valew #C9 avant d’executer

sces instructions (En deviant le vectewr du RSTI1)

ile jump au message dierrewr ne pourra plus se faire.
i {le resultat du ET n'etant jamais nul)

END ” S
— DUF OUR -
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CALLM

La fonction CALLM du basic peut etre appelée de

deux facon :

1) CALLM nn
2) CALLM pn,var

Avec nn qui représente une adresse (éventuellement dans une

variable) et var gqui est le nom d’une variable
Dans les deux cas cértains renseignements sont placés dans

les registres avant d’exécuter le sous—programme en 1angage

machine. Ces renseignements sont donnés dans les deux cas

ci-—desous:

%
I

1) CALLM nn
contient la valeur #FF

contient 1% adresse de 17instruction gui suit

le CALLM
contient 17 adresse nn

2) CALLM nn,var

contient une indication sur la nature de ’var?’

soit @ #04 = FPT {(Virgule flottante)
#14 = INT (Entier)}
#22 = §8TR (Chaine}

Idem a 1)
contient 1°adresse de “var’ soit:

- Adresse de la variable si var est numérigue
— Adresse du pointeur de la variable (Vecteur)
si var est une chaine

I1 est a remarquer que seul le contenu de BC est important
pour le BASIC. Vos sous programmes peuvent alors s’ecrire

plus simplement.

IMPINT
10 REM MIONTAaGMNES

1Z REM F . DEEBROUWERE

14 MODE &:COLORG 15 9 12 1:¥1=101:Z1=130
18 FOR J=1 TO =55

0 A'=RND{&)-I:RI=RND (&) -3

22 FOR I=1 TO &

24 X=X+1

5L Y=A'¥I+Y1: IF Y1 THEN Y=1

28 Z=R'%I+Z1:IF Z<1 THEN Z=1

30 DRAW X,Z X,Y 23:DRAW X,Z+2 X,Z

I2 DRAW X,Y X,0 Z1:DRAW X,V+2 X,Y

4 NEXT:Yl=Y:Zi=Z:NEXT

36 I=GETC:WAIT TIME 3:IF I=0 THEN

I8  END

Ex Lo = PUSH B
H¥ - -« « Programme. ..
CL =~ POP B
ce - RET

He

e
I 2
e
J or

Cédric DUFOUR

C. DUFOUR
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*DNA
JHL.
FAGE 81

21
eez
283
224
295
2es&
2a7
eag
aa9
21¢
2ii

fe g Bl
L7
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INTEGERS

FEREN NSNS NXNA AN LN RHEY

*

N T ENS ETRTS *

FREEERNE RN EE NN XX H N exy

ko sk ok sk sk sk e k sk ok sk sk ok sk sk sk ok sk ok ok oK

skook sk vk oAk sk sk sk ok sk sk sk sk ok ok

s ok ok ok sk sk sk sk sk sk ok sk 3k

Dit machinetaalprogramma zorgt ervoor dat
INTESER—variabelen naar rechts geschikt
worden. Dit in tegenstelling tot wat DAI
perscnal computer doet.
Hat kan aangeroepean worden vanuit BASIC met
CALLM#Zee, VARIABLEYX.
De integervariabele wordt uitgeprint in een
formaat wvan & cijfers met ervoor een
spatie voor de positieve en ssn mintsken
voor de negatieve integers.
Dit kan gewijzigd worden vanuit BASIC met
FOKE #371,AANTZ.
Hierbij is AANTZ wainstens even groot als
het aantal cijfers wvan het langste uit te
printen getal.
Als AANTY kleiner is dan het aantal cijfers
van het langste getal dan wordt het BASIC-
programma onderbroken met vermelding :
"FORMAT ERRDR".
Als VYARIABLEY = ¢ dan worden er alleen
spaties { aantal = AANTZ + 1 } geprint.
Dit kan evensens gewljzigd worden vanuit
BASIC met
POKE #379,#3¢ gr worden een aantal
spaties en sen "@" gs=—
geprint.
POKE #379,#28  er worden enkel spaties
geprint.

With this machinel anguageprogramn the
INTEGERvariables will be ordered to the
right.
From BASIC called with

CALLM#300,VARIABLEZ.
The maximum lenght of the integervariable
is &. This lenght can be changed +rom
BAEIC with

POKE #2371 ,NUMBY.

MUMBYL »= lenght of longest integer-—

variable

If HNUMBYL < the lenght of the variable then
there will be a BREAK of the BASICprogram
and an ERRGR report : "FORMAT ERROR".
If VARIABLEXL = @ then only spaces will be
printed.
This can be changed by

FOKE #37¢,#3¢@ : print a "@"

FOKE #372,#22 : print spaces



955 *

056 NUL EQU 1379 ¥ #26=SPACE, #36=0¢
257 AANT Eqy 1371 ¥ MNumber of figures to
258 ¥ ¥ printout
@57 XIBC EQU 1Ca27 * Convert integer for
86@ * *  DUTPUT
261 PHMSE EQY : DAD4 *# Print a message
@4L2 oUTCPR  EBU : D&FE ¥ OUTPUT character
2463 KBRFL  ERU :2C4 ¥ BREAK flag
664 ORG 1389
2465 @388 LS POUT PUSH B
24L& 0381 DS PUSH D
967 8382 FS FUSH PSH
@&8 0363 ET7 RST H ¥ Convert integer variable
957 9384 ec DATA :éC ¥ for DUTFPUT
87¢ @Ze5 Cp27Ce CALL XIEC *
271 93eg 217163 LXI H. ABNT
972 @3Z8B 56 MOV DM ¥ MNumber of digits to print
273 * ¥ in D
074 93eC 14 INR D * +1
975 @38D 3AF10e LDA xFl
674 9319 BA EMPp D
977 9311 DAZ2323 JC MNEW
678 2314 218863 LXI H, M5G6%
879 9317 CDD4DA caLL  PMSG ¥ If D<F1 then print
08¢ 9Z14 21C4e2 LXI H,EBRFL ¥ message “FORMAT ERROR”
881 @31D 36FF MYI M,:FF ¥ and BREAK BASICprogram
982 031F F1i POP  PSW
283 8320 D1 FOF D
684 0321 C1 FOP B
285 @322 C9 RET
286 O3I2Z3 3AFi0L MEW LDA :F1 ¥ Lenght of the integer in
287 ¥ ¥ in #F1
688 #3246 15 BCR D
289 @327 BA WP D
079 8328 CAZ363 4z FSTART
871 932ZE 3EZ@ MVI A,:2¢
692 932D CDIY5DS CALL  DBUTCPR ¥ DUTPUT character
293 @33¢ C3I2383 JMP NEW
824 9333 ZAE4S2 PSTART LDA :E4 ¥ S8ign of the integsr
895 9336 FEZD CPI $2 ¥ if #E4="-" then CONT 2
976 8338 C23EH3 JNZ  CONTIL ¥ if #Ed=space then CONT 1
997 @33B C34993 JMP CONTZ2
098 @I3E 3E20 CONTIH MVI A,:20
979 834¢ CDISDE CONTZ  CALL OUTCPR ¥ OUTPUT character
199 934% ZAF1¢¢ LDA :F1
iel 9344 21E62E LXI H,:E& ¥ ASCII-string from #ES to
102 @347 47 MOV B,A * #HE& + (#F1)
193 9344 FE@1 CPI =1
104 934C CASCES JZ ZERO
195 e34F 7E FRLOOP MOV A,M * PRINT-Routine
196 9350 CDISDs RETURN CALL OUTCFR ¥ OUTPUT character
197 9353 23 INX H *
108 0354 @5 DCR B *
199 9355 C24F83 JMZ  PRLOOP *
11e @358 F1 FOP  PSHW
111 9359 DI POP D
112 354 C1 FPOF B
13 @358 C9 RET
114 @35C 7E ZERD MOV AM ¥ If #Fi=1 and Integsr=9
115 935D FE3@ £PI 1358 ¥ then print "@" or space
116 @35F C24Fe3 JMZ PRLOOF ¥ NUL=#32 or NUL=#2¢
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a7
L

117 9362 2487263 LDA MUL
118 @345 C3I5003 JHF RETURN
117 0ORG 1 38e
12¢ 2388 D MEG% DATA :eD * MESSAGE
121 @381 454FS2 ASC TFORMAT ERRORC
122 @38D oo DATA @&
12Z @Z8E END
EHAARRREEERE R FF RS AR LR RXFENE
*SYMEBOL TABLE*
AAFEEFHE LR E RS L EEREXEAERESS
AANT 2371 CONTL 833 CONTZ Z4¢ EBRFL @2C4
MSG% 2388 SEW 9323 NUL a37e OUTCPR D&9S
FMS6 DaD4 POUT @360 PRLOOF 934F PETART @333
RETURN 9350 XIBC cez7 ZERD 935C
PC UTILITY V3.3
D369 38F
2300 C5 DS FS E7 oC CD 27 € 21 71 63 546 14 ZA Fi e¢
$31@ BA D& 22 @3 Z1 89 @3 CD D4 DA 21 C4 2 35 FF Fi
2320 D1 C1 C7 ZAFL 99 15 BA CA 332 63 3E 22 D 95 D&
9330 C3 23 @2 3A E4 @9 FE 2D £2 3 Z L3 4¢ @3 3E Ze
234¢ CD 95 D& 36 F1 99 21 E6 99 47 FE 1 CA 5C @3 7t
9350 CD 795 D& 23 @5 C2 4F @3 F1 DI C1 £9 7E FE 2@ C2
360 4F @3 34 79 83 C3 50 93 FF FF FF FF FF FF FF FF
@37¢ FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF BF BF FF FF
938¢ ©D 4& 4F S5Z 4D 41 S4 2¢ 45 52 S2 4F S2 @6 FF £F

EDUCATIEVE SOFTWARE

* Wij zoeken ervaren programmeurs - leerkrachten, die bereid zijn
om bestaande programma’s uit ons pakket educatieve software
naar de DAl-pc te converteren.

* Wij onderzoeken ook graag uw didactische programma’s met het
00g op eventuele uitgave.

Uitgeverij J. Van In, Grote Markt 39, 2500 Lier
Tel. 03/480.55.11 vraag naar : Ludo Camps
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i@ PRINT CHR$(12):CLEAR 109:DIM A{le.£):B=1

15 PRINT CHR$(14):"PRINT OUT OF INTEGERVARIABLES"
16 PRINT CHR$(14)3" "
20 PRINT :PRINT " FORMAT = & figures”

S BRINT " If &%=¢ then print spaces":PRINT 6070 12¢

40 PRINT " DAI DAInamic":PRINT " PRINT AX: CALLM#Z02, AL" :RETURN
S0 FOR P=0 TO 5

55 PRINT

50 PRINT A(P),:REM DAI PRIN

&5 CALLM #30@,A(P):REM FRINT WITH MLF

F NEXT F

75 RETURN

Bo POKE #131,1:PRINT TAB(3%);"Push any key to continue."i:POKE #131,8:RETURN
29 GC=GETC: IF GC=% THEWN Z@:PRINT :PRINT CHR$(iZ

2 RETURN

ie@ FOR P=2 TO 5

192 AP)=INT(RND{1@.2)x(i2.8"°F})

ie4 IF A(P)=0.¢ THEN 162

196  NEXT F
i1¢ FOR @=2 T
12¢ FOR P=£ T
139  GOSUE 49
i49  GOSUB S@
166 PRINT :PRINT "+ + "

17¢ A(19.2)=e:FOR P=2 TO S:A(12.9)=R010. 2} +A{P):NEXT P

186 PRINT " 2277277277",:CALLM #302,A(18.)

185 GOSUB 8@

186 POKE #371,8:REM CHANGE FORMATLENGHT : B figures

187 GOSUB 70

188 IF @=6.¢ THEN PRINT :LIST 186:PRINT

189  NEXT &

1990  PDKE #371,&4:REM CHANGE FORMATLENGHT @ {

219 LIST 172

215  PRINT :G50SUB 4¢

220 FOR P=2¢ TO S:8(P)=BxP:B=E#1@:NEXT F

230  GOSUB Se:PRINT :PRINT

24¢  LIST 2592

245 PRINT

250  POEE #372,#3€:REM IF VARIABLEY IS 7ERD THEW PRINT: &

26¢  GOSUB 49:FOR P=@ TO S:PRINT :PRINT Q{F),.CALLF #3460, A(PIHEXT P
27¢  POKE #3Z7€,#2£:REM IF VARIABLEY { AY{P¥) ) IS ZERD THEN PRIMT SFACES
275 GOSUB 92

28¢  GOSUB 7¢

299 LIST 198:PRINT

I9e  A=123455678

395 LIST 312:PRINT

31@  PRINT A,:REM DAI FRINT

311 PRINT TAB{1S):"( Lenght of A¥X = 8 figures 1"

312 PRINT

315 LIST 228

Z2¢  CALLM #Z00,4:REM FRINT WITH MLF

o1
0 S:API=INTA(M x (102,070 +2.5):NEXT F

&)
-
=
[}
£
5
m
(1]

DAInamic 83-16 - 205



FRINT OUT OF INTEGERVARIABLES

FORMAT = 6 figures
If A%=8 then print spaces

DAI
PRINT &%

=,

DAInamic
CaliMizZee A%

=

F P
&5 &5
431 451
5311 5311
574538 53638
IFS7IE2 395732
FIORTER? 47119

184 FOKE #37

i,8:REM CHANGE

BAI DAlInamic
PRINT &%; CALL M#Zes, A%
See See
5502 &£568
45100 45100
531190 S3110¢
6753004 &263994
I9973224 I573224
TRFETPIT 119428

198 PDEE

DAI
PRINT A%:

”71 &L:REM CHANGE F

DAInamic
CALLMEZS22, A1

ORMATLENGHT =

FORMATLENGHT : B8 figures

& figures

(5]

ie ig

28 200

I0ae 3009

ARGBHH 43006
So006e S00606
259 POKE #370,#30:REM IF VARIABLEY IS ZERD THEN PRINT: 2
DAI DAInamic
PRINT A% CALL M#Zee, AL
5] @

i@ ig

206 290

068 3008

4309 43000
Sea808 500200

196 POKE #371,&6:REM CHANBE FORMATLENGHT : & figures

3ie  PRINT

12345678

228 CALLM #Z20,A:REM PRINT WITH MLP

FORMAT
BREAK

ERROR
IM LIN
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Net=teil - Ubhberspannmnungsschut=

Powersupply and Overvoltage-Protection.

P

Diese Schaltung und die Sicherung F1  verhindern 1im Falle
einss  Netzteildefekts grofie Schaden 1im Rechner.die duwch
die ungeregelte Gieichspannung von 22 verursacht werden
bonnte. Ehenso . wird das bislang uwungesicherte MNetzteil vor
ttheriastung geschutzt.

vherschreitet die Versorgunsspannung mehr als O, %Y ihres Normal-—
wertes., zDdndet der Thvristor und die Sicherung wird ausgeliost.

Der Auftbau kann auf einer kleiner Veroplatine erfolgen.Diese.

bann vor dem Elko O35 im Metzteilkatig eingebaut werden. Durch
zwei  kleine Bohrungen werden die Fuleiungen Fir Masse und dis
Eingangsspannung 22V @it der Grundpliatine wverbunden.duf der
EBestickungsseite umliduft eine breite Leiterbahn die Grund-—
platine.Von dieser Leiterbahn kann +5V  zur Schutzschaltung
gefihrt werden.Durch diese Anschlisse wird die Schutzplatine
gleichzeitig an i1hrem Platz Ffixiert.

Die Sicherung wird neben dem Gleichrichter BR1  eingebaut.bazu
werden 4 kieine Lacher fir die Halterung gebohrt.Die U+ feiter—
Bahn vom Gleichrichter BRI wivrd unterbrochen und die Sicherung
(1.5 Amp.) dazwischen geschaltet.

02,1983

r.oorswandt

+iav
zDiag
+# 5V
2R
2D 8.6
;Lcu
I 1007
+1aV +»5V
BR1 |
Protect -Board 14| GND
»
= 22|
owm ___ '
G 4% 00 IuF
PRINT SIDE
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SIMULATION OF EOTO X / RUM X ONLY 7 BYTE

With the following preogram you can simulate GOTO X and it's also possible
to do RUN {LINME NUMEER) in BABIC V1.9 without emptying the symbol table.

To get the program into the computer type in the following basicline:
#16 DIM JMF (1) IMP(2) =#2327544: IMP (1) =#4DCELEDF : JUMP=VARFTR (IMF (9) ) +1

Mow JUMF comtains the addrese and JMP8),JMF{L) the program.
'1Y Be careful if you have a CLEAR after executing the basicline

JMF(a), IMF(1) and JUMF are zero !!'!

You can use my program in the following ways:
1) az RUN X then type e.g. *X=1o6:CALLM JUMF, X
2) as GOTO X then type e.qg. #19 X=184
¥2¢ CALLM JUMP, X:REM GOTO X

Just van Dunne?

Here follows the machine language program and a basic example.

23 INX H
23 INY H
44 MOV B,H
ap MOV C,L
C3 &3 DF JMF DF&S  (basiccmd. GOTD)
END
5 MODE 4

19 DIM JMF (1) s JMFP {0) =#2T2344: JMP { 1) =#4DCIAZDF : JUMP=VARFTR (IJMP (9) ) +1
28 H=GBETC: IF Hold OR HXZ3 GOTO 29:¥=(H-1Z)#19:CALLM JUMF, X
R IF <YMAYX THEN @=0+1
R GO0TO 116
44 IF @5 THEN @=@-1
45 GOTO 119
o8 IF P9 THEM F=F-1
&5 GOTO i1a
& IF F<XMAX THEN F=R+1
S G e GOTO X / RUN X
7 IF @<YMAX-15 THEN @=0+13
o GOTO 119
8 IF 1% THEN @=G-15
a5 GOTO 114
Qe IF F*1S THEN P=F-13
95 GO7TO 119
19 IF P<Y¥XMAY-15 THEWN P=F+13
1ia DOT A,B @:D0T7 P,@ 15:A=F:B=0:G07T0 22

30 REM TEST DE REGLAGE DE LECTURE DE CASSETTE
40 REM ALAIN MARIATTE

59 REM MAGNETOPHONES RADIOLA, BELLZHOWELL , SANYD

&9 REM
79 REM
80 REM
90 REM

188  DIM A(2.9)
126 FOR I=1 TD 29
139 I$=0TR$ (1) :L'=LEN{I$) :N$=LEFTH(I$,L!-2):IF I<{16 THEN N$=" “+N3

14¢  A%=" "+CHR$(137)+" “+N$+" “+"CASSETTE ADJUSTMENT TEST "+CHR%(13&)
156  SAVEA A A%

166  HNEXT
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PROGEREAMMING TECHNIOQUES
(from DAInamic 11, page 173)

I am planning to provide a chapter in this journal about the problems and techniques of
programming. The methods to be given will always be valid for the DAI and sometimes also for
many other computers, The subjects offered arise from your suggestions and/or from weak
spots in submitted programs. In this connexion I am thinking of such things as drawing circles
quickly, avoiding conflicting colours, working with arrays, the speed and readability of
programs, etc, For this first occasion my subject will be the construction of a list of finite but
randomly dispersed numbers, The idea came from T, Groeneveld’s BINGO program (DAInamic 10,
page 13&). I hope that Mr. Groeneveld, after reading this, will not imagine that people think he
is a poor programmer, I certainly do not, particularly as he himself has found a solution. In his
program an array is needed with the numbers from 1 to 7% inclusive, but the numbers must be
stored in a random arder. If you cannot make the program wark properly try inputting it after an
IMP INT command} that was not done originally as can be seen from the .0s From the original
program :

CLEAR 1000 DIM G{74,)

R=RMD{75.01+1.0

ENVELOFE 1 15,%10! 50UND 1 1 15 0 FREQ(RNID(Z&7,00+21,0)
7 NOISE 115

0 FOR A=1,0 TO 75.0! IF G(A) >R THEN NEXT A

40 IF A<76.0 AND G(A)=R THEN 25

20 IF GI=0.0 THEN G(I)=R

&3 I=I+1.0! IF I=74,0 THEN 100

70 GOTD Z5

on <

DO SN S N
o

Let us analyse these lines!
In 25 we choose a suitable number
2t and 27 the waiting time is made pleasant
20 checks that the number chosen has not previously been selected
40 if so, we choase another
30 if the number is not already in the table we put it there
£3 allocate the next number to the next location and check to see if we have them all yet
70 if not go back and choose the following one

As you can see the program works all right, but very slowly. On my machine (with the maths chip)
I recorded an average of 72 seconds. What can be done about it 7 Firstly change the program a
little! I started by removing the .0s, took the MOISE and ENVELOPFE out of the loop and
coloured the sound with R#4 which is much faster than another RND. I improved the time a
little, the average now being 44 seconds,

10 CLEAR 1000 DIM G(74,0)

14 ENVELOPE 1 15,930

17 NQISE 1 15

Z53 R=RHD{75)+1

28 SOUND 11 15 0 FREQ(R#4+31)

20 FOR A=1TO 751 IF G(A)» >R THEN NEXT A
40 IF A{7& AND G{A)=R THEN 75

20 IF G{I)=0 THEN G{I)=R

&3 I=I+1} IF I=74 THEN 100

70 GOTO Z5
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Back again to the rebuilding' Multiple statements can be combined on the same line. The test of
A{74 seems to me superfluous. The end test is the thing that is giving BASIC a bad name
(spaghetti code) with its inverted jump combined with a GOTO address. The average time is now
52 seconds.

10 CLEAR 1000: DIM G(74)

1& ENVELOPE 1 15,930 NOISE 1 15

23 R=RND(75)+1} 50UND 1 1 15 0 FREQ(R#4+31)
30 FOR A=1 TO 75! IF G(A)X>R THEN NEXT A
40 IF G(A)=R THEMN 25! IF G(I)=0 THEN G(I)=R
&3 I=I+11 IF 14746 GOTO 25

Now only running the test, with the sound removed, brings the average to 42 seconds, but I find
it better to wait 38 seconds with sound than 42 without, Later I saw that the loop only had to go
to I. We still have too long to wait and so must try another tack,

The original program is sluggish because a random number has to be chosen and then checked to
see if it has appeared before. It is better firstly to get the numbers we want and then to put
them in a random place in the array. I have not worked this method out because it would only be
turning our problem around. In the first method there is the difficulty of obtaining a suitable
number while in the suggested alternative there is the difficulty of obtaining a suitable
location. The new method certainly would be quicker hecause of the simpler checking (only
looking to see if the place is empty instead of checking all the numbers)., If I were to make the
array much larger, say 254, then it should be easier to find an empty place in it. Afterwards,
when I have all the numbers 1 to 75 in this auxilliary array I only have to transfer them neatly
one after the other into array G0, The time gained is vast, resulting in a period of 2.4 seconds.

10 CLEAR 10000% DIM G{75),5(255)

20 FORI=1 TO 73

20 R=RND(25&): IF S(R)}>0 GOTO 30! 5(R)=I! NEXT
40 FOR I=0 TO 255! IF S(I}{>0 THEN J=J+1} G(T)=5(I)
20 MEXT

But we have not finished yet, The method is best for an array with 75 elements, but less
suitable as the quantity increases because it then becomes more difficult to find an empty
place. Sometimes too the penalty of all that extra memory space is significant, If we do not mind
the list not being truly random, then the following method may do! Flace the numbers 1 to 75
randomly into the array of 75 locations. If the location is already occupied, do not choose a new
random place but take the next empty one. I have not worked out these possibilities because of
the non-random features, Now the fastest method which still has a short program is}

10 CLEAR 100003 DIM G(7%)
20 FORI=1 TO 75! G(I)=I: NEXT
20 FOR I=1 TO 75! G(M=G(D)I R=RND(75)+1! GI)=G(R) G(R)=G(0) NEXT

We put the numbers 1 to 75 inclusive successively into the array and then exchange each number
with another random element, We get a nice random list in a nice quick time! 2.4 seconds if we
use G10) as a parking place and even better, 2,36 seconds, when we use A. This latter is because
the DAI has more difficulty in finding array variables, If anyone knows of a shorter or quicker
method I would like to hear of it and will then certainly come back to the subject.

Frank H Druijff
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COLO

16 3
1% s
198 3
19 2

LN
23
2.2
21
20
14
18
17
16
15
14
13
1.2

FDOO

FDO1
FDO4

FDOS

FDOG6

DAI PERSONAL COMPUTER ©°°° DAI PERSONAL COMPUTER °°°DAI PERSONAL
zwart alle adressen in HEXvorm!
blauw
d'ISOd 29B-29C start heap 131,0 output scrn+
e 29D-29E  size heap RS232
paars 29F-2A0 start text buffer 131,1  screen only
grge”. 2A1-2A2  start symbol table 131,2 edit buffer
1'b§3§2 2R3-2R4 end of symbol table 1352 read from
g;ijs 2A5-2R6 bottom screen ram edit buffer
blauw
Sl S 75 cursor symbol MODE  XMAX YMAX
rose 74 cursor mode
L. Biladu 72-73 cursor positiaon 1/2 iy 2
l.groen 3/4 159 129
geel 5/6 3498 255
wit 40,28 cass motor 1 ON
40,18 cass motor 2 ON MERGE
40,30 1 and 2 OFF °CLEAR XXX
OLUADHAH
RG R1 R2 R3 R4 °EDIT BREAK/BREAK
20 21 22 23 °LOoAD"B"
R2*R1 R4*R3 °POKE 135,2
R1*R2 R3*R4 32K 7XXX
R3*R1 R4*R2 12K 2XXX IMP INT IMP FPT
R1*R3 R2%R4 8K 1 XXX °IMP FPT
°CLEAR XXXX
a]
CTRL COLOR LIIN CTRL COLOR OiﬁéTlsﬁEAK/BREAK
BFEF BFEE 11 BQA7 BSAG OPOKE 135.2
BF69 BFG8 10 B321 B920 ’
BEE3 BEE?Z 9 B83B BB3YA CTRL&COLOR BYTES IN A-MODE
BESD BESC 8 B815 BB14 MODE CTRL COLOR LIJN
BOD7 BDDG 7 B78F B78E 1A/2A BAE7 BAEGE 3
BD51 BD5O 6 B709 B708 BAB1 BABO 2
BCCB BCCA 5 BEB3 BEB2 BSDB BIDA -1
BC45 BC44 4 B5FD B5FC B955 B354 O
BBBF BBBE 3 B577 B576 3A/4A ACD3 ACD2 3
BB33 BB38 2 B4F1 B4FO : AC4D AC4C 2
BAB3 BABZ2 1 B46B B4BA ABC7 ABCB 1
BA2D BAZ2C 0 BAEL B3E4 AB41 AB4O O
S5A/6A 7557 ToE8 3
b2 page signal FFOO ser.ing.buff 74D1 74D0 2
b3 serial out rdy FFO1 b0-6 keyb.inp. 7448B 7447 1
b4 right paddle b7 in7 DCE 73C5 73C4 O
b5 left paddle FFO02 Interr.reg.
b6 random data FFO3 b1 frame error
b7 cass. input b2 overrun error
Trigger paddle b3 rec.buf.loaded FFO9 TIMER O
0-3 volume ch.1ED; b4 trans.buf.empty FFOA TIMER 1
4-7 volume ch.2(1 FFOB
0-3 volume ch. 3(2) FFO4 COMMAND REGISTER FEOC $%mgg %
4-7 volume noise FFO5 BAUD RATE REGISTER
b0 cass.out FFOB6 ser.out buf. FFOD TIMER 4
b1/2 paddle select FFO7 keyb.output 8253
b3 paddle enable FFO8 interr.mask reg. E: ? EESS;EES;
b4 cass motor 1
b5 cass motor 2 TEST EVENT CH 2 FCO4/FCOS

b6/7 ROM BANK SWITCH

PEEK (éFD0O0) IAND 32
PEEK (&FDO0O) IAND 16
PEEK (éFDO0O) IAND 48

STATUS FCO6/FCO7
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