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Bi jdragen zijn steeds welkaom.

functie/symbool ~ HEX  DEC
back-space 8 8
TAB 9 9
linefeed A 10
clear screen C 12
CURSOR UP 10 16
CURSOR DOWN 11 17
CURSOR LEFT 12 18
CURSOR RIGHT 13 19
space-bar 20 32
30 48
A 41 65
a 61 97
pijltje rechts 89 137
pijltje links 88 136
pijltje boven Sk 94
pijltje onder 8c 140
volle blok FF 255
verticale 1ijn A 10
horizontale 1ijn B 11
6 hor.1lijnen 1D 29
I - - CONVERS:
msp | O 1 2 3 4 5 6 7
LSD 000 | 001 o010 o1 100 | 101 110 imn
(1] 0000 | NUL | DLE 8P 0 a P . P
1 0001 | SOH | DC1 H 1 A Q a q
2 0010 | STX | DC2 - 2 B R b r
3 o001 | Erx|omes| # )| 3 c 8 e s
4 o0wo |®Eor D4 | £ | 4 D ] a t
5 0101 | BNG | mAK | % 5 E U e u
6 0110 | ACK | SYN & 6 ) v f v
T 0111 | BEL | ETB ‘ 7 G | g v
8 1000 | B |caw| ( 8 H x h x
9 1001 | BT | EM ) 9 b : 4 i y
A 1010 | LP SUB » ] J z 3 =
P 1011 | Ve |EBCc| + 3 K [ k
cC 100 |7F |¥s 4 < L |\ 1 |
D 1101 | cr |cs - - n|] a }
E 1110 | S0 | RS . > x 4 n -~
r 1111 | 8I k] / ? (1] - o DEL




DAlnamie WESTAEERBEEK DEC/ 80
DAI USERS CLUB

Beste DAl -gebruiken,

Dit proefnummen ({4 een heruitgave,mel artikels uit
NEWSLETTERS @ . en 71,welke venschenen in juli en septemben 80,
maar vlug uilgeputl wanrnen.
Wij prolbenen met de VEWSLETTERS het hele tccpassingsgebied
van DAI PERSONAL COMPUTER Le behandelen:ivun kleunige spelleijes
tod indusiriele toepassingen en alles watl daar tussen ligt.
Naast artikels van de nedactie zal U in de rubriecken Lijdragen
vinden van clubleden:het Bead staal open voor alle informailie
oven DAlpc.We probenren de inhoud onden te Brengen in henkenbanre
rubnrieken: REMARK tnedacliepraatje

TALK imededelingen, correspondentie

CATALOG :lespreking van Beschiblanre prcgramma’ s

READ stijdschrift & Boekbesprekingen
LOOK toven DAI-BASIC
LIS7 :programma’ 4

PEEKEPOKE :machinetaal,Lruucs, interessainle adressen
SOUND rklank en muziek met DAlpc
TEACH teducatieve toepassingen
NEW rnieuwe producten
Wij wensen U leerzame,prettige uuntjes met de NEWSLETTERS ,
welkom bi4 de cluk.,..

Dearn DAlusenr,

This edition (s a compilation of articles Lrom NEWSLETTER O
and 1.We negret i€ (s nol possible to offer you an English
edition.lf the Dutch language (s no magic fLor you then you
can join the Holland-Belgium clul,there i4 an annual Lee

of 750 B4~/50 GEd/50 Dm/12 pound.Otherwise you will have to
wait until a local club is established.On subsecription we

will send you all the editions from januany on.
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REMARK
BLADWIJZER
LIST

LIST

LIST
PEEK&POKE
PEEK&POKE
PEEK&POKE
PEEK&POKE
LIST

LIST

LOOK
PEEK&POKE
LIST

LIST

LIST
PEEK&POKE
LIST

LIST

LIST

LOOK

LIST

LIST

LIST

READ
PEEK&POKE
PEEK&POKE
SOUND
SOUND
LIST

" PEEK&POKE

PEEK&POKE
CATALOG
CATALOG

Redaktiepraatje

Getalconversies J.Verdonk
Getalconversies

Getalconversies

DCE-bus beschrijving

DCE-bus 8255 controlwords/aansluiting
DCE-bus BUS MODE

DCE :BASIC OUT/ INP ROUTINES

Vier op een rij

Vier op een rij
tips...Testtape...sound monitor...VAL/STR

aansluiting N2219

Raketspel H.Bakker

Raketspel H.Bakker

Raketspel H.Bakker/Grafiek M.Vermeulen
Videoram in MODE #

Propeller

Propeller + grafische characterset EPSON
4 COLOR DEMOD LISSAJOUS

Merging/grafische opdrachten

Citroen B 14 COACH 1927

Citroen

Citroen

"How to program microcomputers"

DAIpc I/0 aansluitingen

Het gebruik van de PADDLE-EUENT ingangen
Frekwentiebereik muziekinstrumenten
frekwenties + sireentjes

BLOXY COLORG DEMO

8080 instructieset

combinaties BASIC-machinetaal +"WARNING"
programmabibliotheek *

programmabibliotheek *#* %



GETALCOHUERSIES =K M T, UERDIORE

1 REM setorsokokiskoiorks torkk kol dokkokorkorrkkd
2 REM *¥ OMZETTEMN UnM GETALSTELSELS ¥
= REM Ak J. Po VERDOMK: ok
4 REM #% AFRIL 1928 %%
o FEM Ackoioioniobtooniogiibokkork ko gonkokk

18 DIM A$C2. 80,6510, 85, A4C16, 82, BC(18, 8,518, A)

11 FEINT CHR£C12)

28 PEINT “"UaM WELE (X> MapR WELK <Y> TALSTELSEL (MAX 16>7"
21 FRIMT "UOOR VERAMDEREN VAN TALSTELSEL TYP GETAL =a"

22 FEINT "UOOR EIMDE FROGRAMMA TYF ¥ EN Y=8"

2@ IMPUT "x®= "3X:iPRINT " “3:INPUT "¥= "3Y¥iPRINT :GOTO J00
21 FEM UERAMDEREM UAM EERDER GEKOZEN TALSTELSEL

4@ IF X=8.8 AND Y=8.0 THEN END

e INFUT “"GETAL "3;Z#:C=8, 8:D=0.@:E=-1,8:H=0. 8: IF Z$="0" THEN PRINT
tPRIMT :GCTO Z@&
o1 REM OMIETTEM NAAR DECIMAAL (TOT REGEL 15@>

e IF X=16.8 fHEH C=UALL(Z$>: GOTO 166

e FOR I=LEM(Z#$>-1.2 TO @.@ STEF -1.8

=16 RECID=MIDF($: 1510

=1 REM OMZETTEN UAN STRIMG MNAAR ASCII WAARDE

L% ACID=ASTCCAFCIN

21 FEM WARRDE BEFPALEM PER.CIJFER

i6a IF ﬁ{13}4?.@ AND ACIXC(58.8 THEN BCI)=ACI)-48, B:60TO 356
161 REEM OOK VOOR CIJFERS IMDIEN HMODIG



LIST =

GETARLCONUERSIES rFart =2

126 PRINT :PRINT "HET GETAL “3;A$C(I)>:" KEN IK NIET!":G0TO 50
138  C=C+(BCIXXINTC(X*D>+0.5)>:D=D+1.0

148 NEXT 1

156 IF ¥Y=18.0 THEN PRINT " -="i¥X;" = "3C3" -18":G0TO S0
151 REM TERUGREKENEN IN ANDER STELSEL

168 E=E+1.0

178  F=INT{C/INT{(Y*E)+8. 5>

171 REM GRODTSTE EXPONENT BEPALEN

188 IF F>=1.8 THEN 168

181 REM NU GAAT HET NIET MEER DUS 1 ERAF

196 E=E-1.0:H=H+i1.@

191 REM VAN LINKS > RECHTS

200 GCE)=INTC(C/INT({Y E>+8.5))

210  C=C-(GCEX*INT(C(Y*E>+8.5)>

211 REM OMZETTEN NAAR ALFANUMERIEKE ASCII WAARDE
228 IF GC(E>>=0.8 AND GCE)<=9.8 THEN G(E)=G(E)>+48.0
2380 IF GCE)>=10.8 AND G(E)<=16.0 THEN G(E)>=G(E)+55.0
231 REM HETZELFDE MET DE REST

240 IF E>0.0 THEN 190

241 REM NU GETALLEN UITPRINTEN

2580 PRINT " ="3Xs3" = "3

295 IF GC(H><47.0 THEN G(H)=32.0:H=H-1.0

2686 IF GC(H>>47.8 THEN PRINT CHR$(GC(H>)>;:G(H+1.0)=0,0:G(H)=0,0:IF H>1.0
THEN H-1. @

278 IF H<{1.8 THEN PRINT " -"3¥:GOTO 58



GETALCOHUERSIES Frart =

288  GOTO 255

298 STOP

388 IF ¥<8.8 OR X¥>16.8 THEM 28

316 IF ¥{@.8 OR %¥>16.08 THEM 28

320 GOTO 31

338 STOP

3568 IF BLIX»(¥-1.8> THEM PRINT :PRINT "HET CIJFER ";A$(I>;" HOORT NIET
THUIS I MW HET ";¥:"-TALLIG STELSEL !'":GOTO S@

6@ GOTO 138

Zr@  STOP

UAH WELK (¥ NRAR WELK (YY) TALSTELSEL (MAX 1627

LWOOR VERAMDEREM VAN TALSTELSEL TYF GETAL =8
UOOR EIMDE PROGRAMMA TYP X EN V=8

A= 718 Y= 72

igaaieal - 2.0
11111111 -~ &9

GETAL 7137 - 16.8
GETAL 7255 - 16.8@

1]

GETAL 768 - 18,8 = 111188 - Z.@
GETAL 78

¥= 718 Y= 716

GETAL 7254 - 18.8 = FE - l€.@
GETAL 7?33 - 18.8 = 21 - 16.8@
GETAL 7166 - 18.8 = 64 - 16.9



_PERK & POKE e

0E DCE-BUS

DE DCE-BUS IS DE WEG OM DE COMFUTER TE VERBINDEN MET VERDERE
APPARATEN. VOORBEELDEN : FLOFPY-DISKS: PRINTER MET PARALLEL
INFUTs DOOR DAI GEFABRICEERDE REAL-WORLD-CARDS , (EENUVOUDIGE 7>
ZELF ONTWORFPEN SCHAKELINGEN...
ER ZIJN 2 METHODES OM DE DCE-BUS TE GEEBRUIKEHN :
1> GEBRUIKEN ALS EEN EENUOUDIGE 2 X 8 BITS PQRQLLEL 1-0.
WE Z2IJN DAN URIJ IN DE OPZET UaN DE TE VERBINDEN SCHAKE-
LING EN DE BESTURINGSSOFTWARE. WEL OFGELET VOOR DE
JUISTE SPANNING ¢ ZIE TTL NIUEAU'S » EN OUERBELASTING
¢ MAX SINK = 1.6 MA-.4 U ). _
2> GEBRUIKEN VOLGENS DE DCE-BUS STANDAARD DOOR OFWEL ENKEL
DAI REAL~-WORLD-CARDS TE GEBRUIKEN OF ZELF COMPATIBELE
SCHAKELINGEN ONTWERFEN

A» BESCHRIJVIMG UAN DE DCE-BUS:

INTEFN IN DE PC BESTAAT DE DCE-BUS VOORNAMELIJK UIT 1 IC =
INTELS 8255 (PROGRAMMABLE PERIPHERAL INTERFACE). UANAF NU

ZULLEN WE DIT IC AANDUIDEN MET DE NAAM GIC (GENERAL INTER-

FACE CONTROL .

D;EHIE BEUAT 2 8-BITS POORTEN (P8 EN P1> EN 2 4-BITS POORTEN

-« N P2L>

DE GIC IS Z0 ONTWORPEN DAT WE DEZE 4 POORTEN AFZONDERLIJK

ALS IN- OF UITGANG KUNNEM INSTELLEN. VOOR DEZE INSTELLING

STUFEN WE EEN KONTROLEBYTE NanR EEH INTERN REGISTER IN DE

GIC.

glﬁ DE DATAs ADRES EH CONTROL BUS IS DE 8255 UERBOMDEN MET
E 8o6g6.

ADRESSEN VaN DE GIC : #FEGOG : FOORT ©
#FEB1 : POORT 1
#FEBZ : POORT 2H + 2L

#FEGZ : KONTROLEBYTE (NIET UITLEZEN !)
EEH POORT DIE ALS UITGANG INGESTELD IS GEDRAAGT ZICH ALS EEN
LATCH. DWZ ALS WE ER EEN BEPRALDE WARRDE INSCHRIJUEN. DAN
BLIJFT DEZE WAARDE BEHOUDEN TOT WE ER EEN NIEUWE WAARDE IN-
SCHRIJUEN. DEZE WAARDE KUNNEN WE OOK UITLEZEN MET BY PEEK.
TOT HIERTOE HEBBEN WE ENKEL MODE@ UAN DE 8255 BESCHREVEHN.
DE 8255 HEEFT OOK NOG MODES 1 EN 2 DIE EEN ZEER SNELLE IO
TOELATEN (WERKEN MET HANDSHAKING EN INTERRUFT SIGNALEN)D.
IN DIT ARTIKEL BEPERKEN WE ONS TOT MODE®. OMDAT MODES 1 EN 2
VEEL COMPLEXEE ZIJN.
BIJ WIJZIGING VAN DE MODE WORDEN ALLE OUTPUTLATCHES GERESET.
BIJ HARD RESET WORDEN ALLE POORTEN ALS INGANG GEZET.

OP DE VOLGENDE PAGINA GEVEN WE EEN LIJST VAN DE HEX KONTROLE-
BYTES VOOR EEN BEPAALDE INSTELLING VAN DE GIC (ENKEL MODE @),

MET DAARNARAST EEN TEKEMING UAN DE GIC .




F@ P2H P2ZL P1  KONTR

OUT OUT OUT OUT &0

OUT OUT IWP OUT 51

QUT OUT OUT INP 32

OUT OUT INP INP 83

OUT INP OUT OUT 88

OUT INP INP OUT 89

OUT INP OUT INP 8&  Maar
OUT INP INP INP 8B cpu
INF OUT OUT OUT 98

INP OUT INP OUT 51

INP OUT OUT INP 92

INP OUT INMF IMP 93 \, ¢ontrel
INF INF OUT OUT 98

IMF INP INP OUT 29

INF INF OUT INP 38

INF INF INP INP 9B

YOOR DE MUMMERS OF DE CONMECTOR VERWIJZEN WE MNAAR DE PC
MANUEL PAGINA 37 (PIN ON PC CARD). WIJZIG UOLGENDE FOUTEN :

FEEZ : 7 WORDT 12
PEBET : 12 WORDT 10
#5U0 @ 3 WORDT 1
GHD ¢ 7 WORDT 4
-5 @ 4 WORDT 3

E» VOOREBEELD AANSLUITING EN BASIC BESTURING @

EENVOUDIG VOORBEELD MET 1 BIT OUTPUT EN 1 BIT INPUT.

CUTPUT : BIT ¥ VAN POORT @ DIE LED ON/OFF STUURT
BUFFERING MET 7484 TTL IC

INPUT : BIT I VAN POORT 1 DIE BESTUURD WORDT DOOR EEM
DRUKKMOP
OFM ¢ IMGEDRUKT =@ , LOS = 1 !

+ ” L 4 L
% 7404 " } in1
DeEbue 2200 37 DCEbus ‘ifi,;m
Pe bit 7 ? P1 bit3

EESTURING =
DEFINIEER VARIABELE GIC ALS #FEOO

GIC = #FEGO

SET 8255 KOMTROLEBYTE (P8® = QUT, P1 EN F2 = INF)
POKE GIC+3,#CE



EESTUUR LED MET UARIABELE A <(A=G:LED UIT. A=1:LED AAN) 3
SHL 7 WORDT TOEGEVOEGD OM BIT 7 TE BEPHLEN @

POKE GIC.A SHL 7 : REM BIT ¢
ZET VARIABELE B Z0ALS STAND DRUKKNOP <LOS : B=8, INGEDRUKT :
E=1)> § IXOR #FF OMDAT INPUT NEGATIEF WAAR IS 3 SHR X EN
IAND .1 OM TE BEKOMEN DAT B ENKEL @ OF 1 WORDT =

B = ¢ ¢ PEEK(GIC+1) IXOR #FF > SHR 3 > IAND 1

C» DE DCE BUS MODE

IN DE DCE BUS MODE WORDEM DE FOORTEN VAN DE 8255 VOLGENS

BEFAALDE AFSFREAKEM GEBRUIKT. HET [OEL 12 EEM UMIVERSEEL

SYSTEEM TE BEEOMEN WRARAAH VERSCHEIDEME 10 KARRTEN TEGELIJK

VEFBOHDEM ZIJN.

SIGHALEH ¢ DATH ¢ BIDIEECTIONEEL KAMAAL UOOR DATA NAAR
EH UpH ErART

RL:* ¢ PULS UOOR LEZEM DATA VAN KRART OP DATA FZ BITZ
WR” # PULS YOOk SCHEIJUEN UaN DATAR MAAE EARRT P2 BIT1
BUS EXF ¢ BUS EVPAND ¢ UITEREILMIING TOT 31 KABRTEN FZ BITO

“TOT 15 KARRTEM @ GEBRUIKT ALS BUS ON-/OFF

1 = 0FF. 8 = OH)
CARD ADRES: SELEKTEERET 1 KRRRT + UERDERE FEGISTER
SELEETIE OF ERARET

%%ﬁﬁ*

e

O
25050 I

o3
o

el A A
'.'.’.'...’O. X

¥,

o
-
e

»
.
..

>
6% %%

>

S

>
>
>

<5

2525
030!
-
55

LA

I

._c‘

SCSSEIISIINENS

*
*
250

S

byte

e e e P P e e et

.

O
%,
.‘

h*s®,
>
o

LE BASIC INSTRUKTIES CUT EM INP WORDEM GEERUIET OM DATA UIT
TE WISSELEM MET DE KARRTEH. OF UOLGEHDE PAGIHA GEUVEN WE EEN
ASSEMBLER LISTING UAM DE FOUTIMEZ DIE AAMSEROEFEM LORDEM
COOR DEZE BASIC INSTRUKTIES. EESTUDERING VAN DEZE LISTING
<AL DUIDELIJE MRKEM HOE HET DCE EUS FROTOCOL VWERLOOFT.



PAGE 81 EASIC OUT aND INF ROUTIMES 38-02-20

a8z *THIS ASSEMBLER PROGRAM SHOLS THE ROM RESIDENT ROU-
(5[5 ¥TINES OUT AND INF TO CRIVE THE DCE-BUS

pa4g *

aas ¥ZTORE BUS-ADREES IN REGISTER [

895 *FOR OUT : ETORE DATa IN REGISTER E

earv *FOR INF : ROUTINE RETURM WITH DATA IM REGISTER E
eas %

a3 GIC EOU  :FEDB ADRES OF GIC DATABUS

a1 FWMOF  EQU 2@ GIC MOCE ALL PORTS OUTPUT
11 RUMIP EGU 9@ GIC MODE P@=INP.OTHERS=0UT
812 ORG  :[BCS

813 DBCE FS ouT FUSH PsW

814 DEC9 ES FUSH H

815 DECA 21087FE LRI H.GIC+Z  ACDRES GIC COMTROL IN HsL
81€ Dell 3580 MUI  M.PWMOFP  SET GIC MODE

817 DzCF 2B oCy H RORES GIC PZ IN HsL

818 Dela ZEFE MJI  M::iFE CLEARR EUS EXFPAND SIGNAL
812 Dbz EB #CHG IN Lt DRTA 5 IN H: BUSADRES
8z6 DBDI 2288FE SHLD GIC DATA IN PB ¢ BUSADRES IN Pl
@21 D86 EBE H“CHG ADRES GIC F2 IN H.L

6zz DBD7Y 34 INR M SET BUS EXPAND SIGHAL

823 DED2 36FD MUI  M.:iFD SET WRITE STROBPE TRUE (¥
024 DEbn ZEFF MUI  M,:FF FESET STROEE

8z5 DsDC 35 LCR M CLEAR EUS EXFAND SIGHAL
@ze DSLD El FOF H

827 DSLDE F1 FOP  PSW

@z2e D8DF C9 FET

829 DEE@ F5 BINP FUSH PSW

8za DSE1 ES PUSH H

831 DEEZ Z1O3FE LXI  H,GIC+3 ADRES GIC CONTROL IN H.L
83z [DBES Je9@ MUI  M.RUMIP  SET GIC MODE

837 [SEY ZB 0cy  H ADRES GIC PZ IN HsL

824 DBES S€EFE MUl M.:FE CLEAR BUS E¥PAND SIGNAL
@Z5 DEEA A PGy A.D EUSADRES IN A

036 DSEE 3Z01FE STA  GIC+1 STORE BUSADRES IN GIC Pi
837 DSEE 34 INR M SET BUS EXPAND SIGHNAL

8338 DBEF 36FB MUI  M.:FB SET RERD STROBE TRUE € )
839 DEF1 SAOBFE Lba  GIC DATA TO A

8408 D&F4 SF MOU  EsA DATA IN E

841 DEFS 3J6FF MUl M.:FF RESET STROBE

@4z DBF7 35 DCE M CLEAR BUS EXPAND SIGNAL
84Z [SFS E1l POF H

844 DEF2 F1 FOFP  PSW

845 DBFA C2 RET

846 * (#> = ON THIS MOMENT THE DATA EXCHANGE ON THE
047 * DCE-BUS TAKE PLACE

PAGE @2 BASIC OUT AND INP ROUTINES 36-08-20
842 DEFB ENC:

AokiokkoRpokkokokokKok ok ko ok

*xSYMBOL TABLEH®X
Fooporokopokolopokololokkoloekok ok ok okkokek

BINF DBE@ GIC FEB8 OUT DeCz  RUMIP @836

RWMOF ©688
10



11

VIER OP EEN RIJ

Een uitdaging voor strategen en tactici ...
Hierbij geven we U de listing van "vier op een rij": onze DAlversie van het
bekende gezelschapsspel. Het programma is klsar om twee deslnemers tegen elkaar

-te laten wedijveren : wie het eerst vier op een rij (horizontaal of vertikaal)

van zijn kleur kan plaatsen is de winnaar. We zouden geen computerfanaten zijn
indien we U het volgende niet zouden voorstellen @

Wie schrijft het sterkste programma om de zetten te bepalen 7 Wij verwachten
van U een subroutine die de situatie kan overzien en die met goede zetten voor
de dag komt ! We gaan alle ingezonden subroutines(op tape, geschreven of geprint)
tegen mekaar laten optreden en we zien dan wel wie de sterkste is.

Plaats uw subroutine ergens op hogere lijnnummers, zodat we de subroutine
kunnen mergen met het hoofdprogramma, Dus g in plaats van de input op lijn 11f
doen we GOSUB ... de subroutine van speler A en op lijn 21§ GOSUB ... routine
van speler B, De winnaar mag de wisselbeker op 2zijn monitor plaatsen ... tot

een sterker programma die komt afsnospen.

444444444444484844444444444 0P EEN RIJ 444444444444848A444444444444448444444444444

S CLEAR 1666

6 MOCE ©

9 ENUELOPE B8 15.5:5,5;

18 REM vier or een ri.d

11 FRINT CHR$C12)

12 CURSOR 10,1G:PRINT "W I ER OF EEN ERIJ"
13 CURSOR 18,8:FOR X=1.8 TO 28. 8:PRINT CHR$(29); : NEXT
14 CURSOR 35:8:PRINT "a program by DAInamic"

15 IF GETC=8.8 GOTO 15

26 DIM UC7.8,7. 8>
¥ e FOR ¥=8.8 TO 7.0:FOR Y=0.8 TO 7.08:U(X,Y)=8. B:NEXT:HEXT
26 COLORG 8 8 3 14

27 MODE 4A

28 FILL 8.8 XMAK-2Z:YMAX J:FILL XMAX- 2,80 XMAX.YMAX 14
29 FOR X=XMAX-2.8 TO 18.0 STEP ~1.8
g? ggﬁ$ K8 X YMAX BiDRAW XMAX-X,0 XMAX-X:YMAX B

268 GOSUB 2066



ca
1@
118
111
113
11
117
124
138
146
28
21@
211
215
217

218
228
238
244
258
1066
1818
1566
1585
1516
1526
1525
1538
1535
1548
2808

2a1a
2828
2838
2848

20435
2849
28568

2835
2106
S60@
J81e
3586

= L157 .

FPRINT CHR$(12>

REM SPELER A

INPUT "SPELER A....WELKE RIJ ":R

IF R>7 GOTO 118

PRINT

FOR X=18.8 TO (R+1.@>#%12. 8428, G:HOISE @ 15:DRAW ¥, 183 <, 185 JiNEXT
SOUNMD OFF

C=3. 8i GOSUE 10648

GOSUE 28688

FILL 18,168 (R+1>*%12+38,118 @

REM SPELER B

INFUT "SPELER B.....WELKE RIJ":R

IF R>7 GOTO 218

FRINT

FOR X=xMAX-10.8 TO (R+1.00%12.0+25.8 STEP -1.@:HDISE @ 1S5:DRAW X.18
%, 185 14:1NEXT

SOUND OFF

C=14. B: GOSUE 1066

GOSUE 2688

FILL XMAK-11,188 (R+1)#12+25,185 8

GOTO 188

FOR X=1.8 TO 7.8:IF U(R,¥>=8.8 THEN GOSUB 138@:UR.x)=C:RETURN
MEXT:PRINT "DE RIJ IS AL UOL !!":RETURN

SOUND 1 @ 15 @ FREQC1G886, 8>:S0UND 1 @ 15 2 FREQC188. @
FOR M=7.8 TO X+1.8 STEF -1.8

FILL R¥*12+30,M*¥12 R¥12+38,M¥12+8 C

FILL R¥12+3@,M¥12 R¥12+32,M¥12+8 &

HEXT

FILL R¥12+38,%x%12 R¥12+38,x*%12+8 C

SOUND OFF

RETURN

FOR X=1.8 TO 7.8:FOR Y=1.8 TO V.@

FILL R¥12+38,Y#12 K¥12+3+3@,Y*12+8 V(YD

HEXT:NERT

FOR ¥=1.8 TO 7.08:FOR Y=1.8 TO 4.8

IF UCK,Y2<{»8.8 THEN IF UK. YisUGK, Y41, @82 AND VO, Yo=U00GY+E, 80 AND
VK. Yo=UCK, Y43, @) THEN GAME=UCK,Y>:GOTO Iaed

NEXT s NEXT

FOR ¥Y=1.8 TO 7.@:FOR »=1.8 TO 4.8

IF UCK,Y2<{>8. 8 THEN IF UK, Yar=UC0K+1. 8.5 AMD VO Voi=UoH+2, 8.5 AMD
U, Ya=UCK+3, 8, Y2 THEN GAME=UCX.'\'):G0TO Ta6e

NEXT:NERT

RETURN

IF GAME=14.8 GOTO 3568

FOR ®=18.8 TO XMAXIDRAWN K.8 #:YMARX SiNEST:GOTO 26

FOR K=X¥MAX-18.8 TO 6.8 STEF -1.8:DRAW ¥.8 k. 'WMoe J4iNERTIE0TO 24



TIP cee TIP vae TIP wue TIP ose TIP oee TIP s TIP ... &@@@

EEM TEST-TAPE UOOR DE CASSETTE-INTERFACE

ALS ER NOG PROBLEMEN ZIJN MET VOLUME EN TOON VOOR DE
CASSETTE-INTERFACE KAN EEN TEST-TAFPE ERG NUTTIG ZIJN.
WE MAKEM DEZE TAPE DOOR EEN 20-TAL HERKENNINGSSIGNALEN NA ELKAAR
OF TE MEMEN. WE CLEAREN ONZE DAlrc DOOR UIT EN AAN TE ZETTEM
OF DOOR "HEW" OF DOOR DE RESETKNOP IN TE DRUKKEM.
MU GAAN WE DIT BLANCO-PROGRAMMA 28 KEER SAUVEN:

FOR ¥=1 TO 20:SAVE "TEST" :NEXT

DE RECORDER IM OPNAME ,TELKENS SPACE-BAR DRUKKEN EM ONZE TEST-TAPE
IS KLAAR.

MET “CHECK" OF "LOAD" KUNNEN WE NU EENUVOUDIG DE JUISTE INSTELLING
VAN UOLUME EM TOON UASTSTELLEN.

WE KUNMEM 00K 28 KEER CALLM hexD2B8 DOEN.DAAR ZIT NAMELIJK DE
FOUTIME DIE HET HERKENNINGSSIGNARAL FRODUCEERT.

CZIE HAMDBOEK F. 136  82C35 WOPEMD

SOUND-MONITOR

BIJ DE MEESTE TVU’S IS HET MOEILIJK OM GELUID EN BEELD
UAN DAIpc GELIJKTIJDIG OPTIMAAL TE TUNEN. WE KRIJGEN EEM PRACHTIG
GELUID ALS WE ONZE DAIrc AANSLUITEN AAN DE STEREOSET.
TWEE KLEINE VERSTERKERTJES GEEBRUIKEN IS NATUURLIJK OOK EEN
GOEDE OPLOSSING. IN HET JULI-/AUG 88 NUMMER UAN ELEKTUUR WORDT
EEN EENUOUDIGE CONSTRUCTIE BESCHREVEN. HET ONTWERP IS GEBASEERD

OP IC LM386 ,EEN PRIMNTONTWERP (Scm X Scm?> IS BIJGEUOEGD.

ELEKTUUR JULI-AUG 88 p.8-32 Hr 106:UNIVERSELE LUIDSPREKER-UNIT.

VAL (xxxx d————STRE(xXxxK)

UALS > EHM STR$C > ZIJN TWeE COMPLEMENTAIRE FUNCTIES.
TOCH KUNNEM ER RARE DINGEN GEBEUREN ALS WE ZE SAMEN GEBRUIKEM.

FROBEERT U MAAR:

A=1234 :AF=STR$<AY ¢ PRINT UAL{AS)
WE KRIJGEN MIET DE OORSPRONKELIJKE WAARDE VAN A MAAR IMUVALID NUMBER !'!
OORZAAK VAN DIT MISUVERSTAND IS DE SPATIE VOOR HET GETAL »
DEZE SPATIE IS MEE OPGENOMEN IN A% EM DOET BASIC BESLUITEN
DAT DE WAARRDE UAN A$ ONMOGELIJK TE VINDEM IS.

HET HAMDBOEK GEEFT OF P. 181 EEM (ONLEESBARE>OPLOSSING

VOOR DIT PROBLEEM:

18 INPUT A:PRINT

28 A = STR$CA

38 A = UALC(RIGHT#{A%, LENCA$I-1D)

48 IF LEFT$(A%$.1>="-" THEN A=A%(-1)

S8 PRINT A: GOTO 1@
DOOR DE FORMULERING OP LIJNNUMMER 38 KUNMEN WE DUS DE COMVERSIE-
PROELEMEN OMZEILEM.




PEEK & POKE =

PERSONAL COMPUTER TO PHILIPS N2219 'CASSETTE-CABLE

Personal Computer PHILIPS N2219
Cassette

oy MICRO

BIue
Yellow
Brown

REMOTE
Green
Pink ' 4 &21(0&!!
e

White

BOUEHSTAAND SCHEMA GEEFT DE ARANSLUITIHGEN TUSSEN DRIrc

EH PHILIPS M2219 (0MS STANDARRD-TOESTEL?.

DE REMOTE-RANSLUITING UINDEN WE MIET Z0 INTERESSANT OMDAT

DEZE PLUG OCOK HET SHELSFOELEN ONDEREREEKT.

DE ARAMSLUITING IN STIPPELLIJHM WILLEMN WE ZEKER AANRADEM: [EZE
GEEFT DE MOGELIJKHEIC OM TIJDEMZ DE OPNAME EN WEERGAVE MEE

TE LUISTEREN.DIT WERKT ERG FRETTIG.

LE WARRDE VAN DE WEERSTAND IS MNIET KRITISCH:HOE GROTER DE
WEERSTAMD . HOE KLEINERE HET UOLUME UAN ONZE "MONITOR-LUIDSPREKER".
UOOR DE LUIDSPREKER GEERUIKTEN WIJ EEN 58 Ohm TYPE. 0.2 WATT.
DEZE INGREEP KaM OOK GEBEUREM DOOR DE INWEMDIGE LUIDSPREKER

Ia EEN WEERSTAMD MET DE LS-FLUG TE VERBINDEM:MAAR DAN MOET JE
WEL HET CIRCUIT VAN DE FECORDER BESTUDEREN.

E WEERSTAMD NIET TE KLEIN KIEZEH WANT DAN GAAN WE HET SIGNRAL
BELRZTEM. . .

WIJ GEBRUIKEM [E RODE FEFED CRZSETTES UAN PHILIPS.EBIJ UOLUMES
TUSSEH 7 ENM 16 LUKT HET LACEN GEGARANDEERED....

DE PLUGGEN UVOOR DAalrc ZIJH 0. A. TE VEEKEIJGEN IN DE TAMDY-WINKELE.



RAKETSPFPEL K M1ifAa H. BREKER

16

30
48
45

S51
52
53
54
55
57
58
59
)
€5
70
80
90
100
110
120
130
140

MODE @

COLORT 10060 ©

DIM A!(6. 8>

PRINT CHR$(12)>:PRINT

LIS

PRINT * *kkkk R AKE T S P E L *okkk"sPRINT
PRINT * === H, Bakker ~ DAI-Computer ==="iPRINT :PRINT

PRINT " Probeer met 6 raketten zoveel mosgeli.k vliestuisen te"

PRINT " raken. Lanceer de raket door het erbi. behorende ci.Jfer"

PRINT " in te tyren, als er seen raket in de lucht is. ":PRINT

PRINT " Het resultaat wordt onder in het beeld bi.sehouden."

PRINT :PRINT " LET OP....De raket vliest niet altiJjd even harde...!'"

PRINT :PRINT " Let daarom op de te verwachten MACH-snel heid..'"

PRINT " Deze snelheid verschiint rechtsonder in het beeld."

PRINT :PRINT " (snelheid vliestuis = MACH &,5>"
PRIMNT CHR$C(13>:PRINT TAB(168>3:"Zullen we dan maar 2"

C!=GETC:IF C'!=0.8 THEN 58

PRINT :PRINT TABC18>; "k¥kkikk SUCCES *kkkk!":WAIT TIME 48

E!=INT(RND(1.8>%*3.0>+1.0

¥'=@.8:FOR 2!=0.8 TO 6.08:A!(Q!)>=0. B:NEXT
COLORT 6 14 6 ©

PRINT CHR$<(12)>:MODE 1A
D!=0.0:X!=0.0:F'=0.0

FOR A!=18.08 TO 66.@ STEP 10.@

DRAW A!>2 A!>S 15:DRAW A!-1,1 A!+1,1 10
PRINT TAB(A'-A'74+1)3A!/10. 85 :NEXT A!
DRAW 1,8 78,8 6:PRINT

PRINT " Aantal afseschoten raketten:":;F!



156
133
168
170
<8

211
220
222
224
236
248
200

568
518
o268

RAKETSFEL Fart = [Luﬁ

PRINT " Aantal assraakte wliesatuisen:"iD!
CURSOR 4@,2:FRINT "Raket snelheid:"

CURSOR 48, 1:PRINT "MACH. ";E!'

GOZUE 1668

C!'=GETC:IF C'=0.8 THEH WAIT TIME 14:G0USUB 1808
IF C'=A. 8 THEH 2AA

IF C!'>54.8 OF C'<49.0 THEN 260

Ci'=16.0%(C'-42. @>:0'=C1'-16. 0

IF A'CQ')7MA. € THEN Z08

RO =108

F'=F!'+1.8

B!=Z. 8

FOR I'=1.08 TO E!%z. @:B!=B'+1.0

DRAW Ci1!,B!-2 C1!',E!'+3 1S5:DRAW C1!-1.B'-1 C1!'+1,B!-1 15
DRAW C1!'-1,B'-2 C1'+1,B!-2 B:IF B!<48 THEN 342
IF B!>48,.8 AND B'<{S0.8 AND '<C1! AND X'+6>C1! THEN S08©
pOT C1!':B!'-1 @

HEXT I1!:GOSUE 106a

IF B! 54 THEN 7080

GOTO Zoa

P!=5.8:FOR T'=8.8 TO 2. 8:FILL X!+P',55 X'.48 15
FILL X!'+P!,55 ¥!.35 @:P'=P!+3. Q:NEXT T!

Wi=p, 8:D'=0'+1, 0:GOTO 700

16



RAakETSFE Fart = &ﬂgﬁ

700  E!'=CINTCRNDC1. B)%3. 8))+1. 8:CURSOR 3@, 2: PRINT F!

720 CURSOR 3@,1:PRINT D!

725 CURSOR 45,1:PRINT E!

720 IF F!=6.8 THEN INPUT "Xk NOG EEN KEER k% (J/N)"3;D$:G0TO 770
746 GOSUE 10060

760 GOTO 200

776 IF D$="J" THEN 6@:PRINT "  ";:EHD

1000 X'=X!'+1.8

1810 DRAW X!'+2,45 X'+6,45 15

1828 DRAW X!+2,46 X'+5,46 15:DRAW X'+2,44 X'+5,44 15

1040 DRAW X!+3,47 X!+4,47 15:DRAW X'+3,43 X'+4,43 15

1068 DOT X!'+3,44 9:DOT X!43,46 @:DOT X'+3,47 B:DOT X!+3,43 @
1866 DRAW X!+1,43 %1+1,47 0

1090 IF X'=64.0 THEN ¥'=0. @:E'=INT(RND(1. @)%3. 0)+1. B:FILL 70,48 £Z,43 @:CURSOI
45, 1:PRINT E!

1160 RETURN
GFRAFIEE SK M. VERMEULEH

18 MOCE 2R

29 FILL 8.8 xMAX.YMAX 18

38 FOR A=0.@ TO 806.8 STEP 3.8
48 DRAW &6.8 A.100 @

28 DRAW 8,58 »MAX.100-R O

en DRAW 86,168 A.8 &

va DRAW ¥MAK, T8 8,A @

=% NE=T

) ENL




Deze tabel geeft respectievelijk lijnnummer, color code byte van het eerste
character van een lijn, informatiebyte van het serste character en ook deze loca=
ties voor het laatste character van een 1lijn.
nisatie verkennen, zolang de controlebytes van de lijnen onveranderd bli jven, is

allss o.k,.

character §8 voor een 48 K is de eerste cortrolebvte EFEF, voor een 32 K T7FEF.

(De 1i jn-controle bytes zitten nog voor de informatie voor het eerste

U kan met peek en pook deze orga-

EEN OVERZICHT VAN DE VIDEORAM IN MODE ﬂ (CHARACTER MODE)

De color byte van de eerste 1lijn zit respectievelijv np BFEE en 7FEE).

Volgend programma drukt voor U deze control ern colorbytes

1fi FOR A=f TO 23:PRINT A+1,tPRINT HEXE@FEF —#86%A),

2ff PRINT HEXF(HFEE - #B6*A)SNEXT

FEBFEF voor 48 K +#F 7FEF voor 32 K ,#F1FEF voor 8 K

# LOCATION

LINE COLOR CODE

NUMBER BEGIN LINE
23.8 # BFEA
22.8 # BFed
21.8 # BEDE
28. @ # BESS
19.8 + BDD2
18. @ # BD4C
17.8 # BCCo
16. 8 # BC40
15. @ # BEBR
14. 8 # BB34
13.8 # BARE
12. 8 # Bhzs

# LOCATION

LINE COLOR CODE

NUMBER BEGIN LINE
11.8 # B9A2
18. 6 # B91C
9.8 # B896
.8 ¥ Bglo
V.8 # B78A
€. 0 ¥ B704
S. 0 # B&7E
4.0 # BSF&
3.8 # BS72
2.8 # B4EC
1.0 # B46e
8.8 # B3E@

# LOCATION
BEGIN LINE

RS

# LOCATION
BEGIN LINE

RN

BFED
BF&7
BEE1
BESE
BDDS
ED4F
BCCY
BC43
BEED
BB37
BAE1
BAZE

B3RS
Bo1F
B899
B813
B7&D
Brer
B&&1
BSFE
BS7S
B4EF
B469
B3ES

# LOCATION
COLOR CODE
END LINE

HETRTHRREESR®

# LOCATION
COLOR CODE
EMD LINE

HeERHEEEEEERRNR

BFEH
BEE4
BEDE
BDDS
BDS2
BCCC
BC46
BEBCO
BB3A
BRB4
BRZE
E9A8

Bo9z22
B89C
ES1e
E790
E7BA
B&E4
BSFE
BI7E
B4F2
BdeC
E3EE
B3c0

# LOCATION

END LINE

RN

# LOCATION

BFED
BEEY
BE&1
EDDB
BD3S
BCCF
BC49
BBC3
BB3D
BAE?
BR31
B9RB

END LINE

HHHHHHHRNNNS

B225
B89F
B819
B793
B76D
Bes?
Beal
BS7B
B4FS
B46F
B3E9
B363



PROFELLER 32K MODE &6Aa DAI @:ﬂ

S CLEARR 18682

& CLORG @ 6 B B

10 MODE oA

15 PRINT "BUSY CALCULATING"
20 HX'!=+xMAX-Z. B3 HY '=YMAX- 2. &
30 S!=5QR7 8. 4XYMAX)

31 GOSUB 106686

35 06=0

43 FOR R=0 TO 251 STEP 6

45 2'=ZZ! (R>:00=0Q+2

48 FOR AW=8 TO 8:W=AW¥112:COLR=(AW MOD 3>+21:PP=QQ+W:G0SUB 2000:PP=1176—QQ+W:
GOSUB 2008: NEXT: NEXT

49 MODE &
Se FOR TT=3@ TO 1 STEP -1

) COLORG @ © © 15:WAIT TIME TT:COLORG 8 © 15 @:WAIT TIME TT:COLORG @ 15 @ B:
WRIT TIME TT

7S IF TT=e GOTO 7@

80 NEXT:STOP

1868 DIM Z2!(253.8)

1610 ST!=PI1-564. 8:STP!=-5T!

1028 FOR QG=0 TO Z52:STF!=STP!+ST!
1838 ZZ2!(QQ>=5!%*SINCSTP!)

1048 NEXT

1850 RETURN

20086 SS=(PP+1088) MOD 252



2085 XX=(PP-252> MOD 4+1

2016 ON XX GOTO 2020,2830,2040.2050

2028 AA'=ZZ!'(252.0-58>:BB!=22!(S85)>:G0T0 2060
2030 AA!=-2Z!(SS)1BB'=22!(252. B-55>:G0TD 2060
2048 AA'=-Z2!(252.8-55>1BB!=-22!(55):G0TO 2666
2058 AA'=Z2!'(58):BB!=-22!(252. 8-55)

2068 DOT Z!*AA'+HK!,Z1*BB!+HY! COLR
2070 RETURN
SRAFISCHE HEARAKTERS Uakd EPSON FRINTER
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4 COLOR DEMO (LiISSAJOUS)

'Dit programma illustreert duidelijk de mogelijkheden in 4-kleuren

modes ( 2,4,6).0p lijnnummers 16-50 doen we een aardigheidje om
het tekenen vlugger te laten verlopen : we berekenen eerst de
coordinater en stoppen ze in arrays A en B.

Op lijnnummers 100-120 voeren we de tekening uit.

Op lijnnummers 300-345 goochelen we een minyutje met de
kleurenregisters van COLORG en van 400-430 later we het lot(rnd)
de effecten bepalen.

8K en 12K toestellen kunnen dit programma lopen in MODE 4 mits
volgende aanpassingen:

5 CLEAR 2100

10 MODE 4

40 A(N)=XMAX/2 + 75%COS(X):B(N)=YMAX/2 + SO*SIN(X)

110 DRAW XMAX/22,YMAX A(X),B(X) O

S CLEAR S@@a

10 MODE 6

1€ DIM R7256. 8),B(256.0)

28 COLORG 6 8 15 3

38 FOR ¥=8.06 TO Z.8%P] STEF 3E-2
40 ACN)=XMAZ- 2, 8+100, BXCOS(X) : B(N)=YMAK /2, B+100, BXSINCX*2, 8)
45 =N+1.8

5@ HEXT

168 FOR X=0.8 TO Z09.08

118 DRAW 158,125 ACKY,B(X» @

1153 DRAW 8,8 A(KI,B(X» 2

116  DRAW ACKI,BIX) XMAX.Q 1S

126 NEXT

388 FOR ¥=8.8 TO 50.0

528 COLORG B A O O

338  WAIT TIME 15

335 COLORG 6 B A @

337 WAIT TIME 15

338 UOLORG 6 6 B A

339  WAIT TIME 15

340  A=A+1.8:IF A=16.8 THEN A=1.0
345  HEXT X

460 FOR X=8.8 TO 56.8

418  COLORG RMCC15.8) ENDC15.8) REHDC1S. @) RND(15. @)
428 WARIT TIME 28

438 HEXT ¥



MERGING VAN BASIC-PROGRAMMA'S

Verschillende leden vroegen naar de methode om BASIC-programma's aan elkaar
te plakken (merging). De oplossing is erg eenvoudig. De vereiste handelingen

in de juiste volgorde zijn 3

1.

2.
3.
4,
5.
6.
Uw

CLEAR Sgfg

De omvang van clear hangt af van de lengte van uw programma's.
Voor korte programma's zou clear 1000 onk voldoende kunnen zijn.
LOAD "eerste programma"

EDIT (wachten to: de edit-listing klaar is !)

Tweemaal BREAK

LOAD "tweede programma"

POKE$135 ,2 (haalt uw eerste programma uit de edit-buffer)

beide programma's zijn nu samengesmolten. Er wel op letten dat beide

programma's verschillende 1li jnnummers gebruiken.

GRAFISCHE OPDRACHTEN BONDIG EN OVERZICHTELIIK...

Een tekening samenstellen in een van de grafische modes kan arg omslachtig,
langdradig en gehsugen=gulzig zijn. Stelt U zich maar voor t 100 keer DRAW 123,65
267,54 14 , nog eens zoveel dots en fills en een aardig stukje van uw ram is ge-

vuld met overbodige informatie. Wij stellen het gebruik van read en datastate=~

ments voor : deze houden het programma bondig, overzichtelijk en vooral gehsugen-

efficiént !
Het hoofdprogramma zou er als volgt kunnen uitzien @

19¢
114
deze
12¢
138
144

154

REM data inlezen en opdrachten uitvoeren

READ Af:IF LEN(AF)>1 THEN READ A§

formulering la~t toe in onze data=tabellen titels van tekeningen te plaatsen
IF AS="STOP"™ THEN GOTO e.ce..

IF Ag="0" THEN READ A,B,KsDOT A,B K 3GOTO 1@

IF Ag="A" THEN READ A,B,C,D,K :DRAW A,B C,D K:GOTO 11§

IF Ag="I" THEN READ A,B,C,D,K $FILL A,B €,D K3GOTO 11f

de data-tabel

sgg

DATA HUIS, A, 18,8, 18, 180,3, 1,18, 188, 188,118,65ccccccccccacssscscscsnans
draw (ril1) (color)






LIST .

5 CLERR 4880:DIM A(255.0),B(?55, a»

1@
15
1e
v
18
28
168
116
120
130
148
156

160
200
218
220
223
RS
256
268
Zra
272

273
274

<e8
281
283
<90
292
293
3668
305
31
3208
336
340
356
368
365
378
375
4668
416
428
438

COLORG 8 @ 14 15

FOR X=6.@ TO 2, 0%F] STEF 2.S5E-2
RCNY=COS{RI EBCNI=STINCH)
N=H+1. B: HEXT

FRINT H i

MODE & Cgfm :@ F4 %/ - 792 ¥
REM FILL

FOR #K=1.8 TO 8.8

REHWD H,B,C>D.CO

FILL A.B C.D CO

HE¥T

DATH £9.92,178,128,0,85,9%,126,124,6,132,38,174,124,8,59.,48, 245. 92,

DATA 69,35,176,92,14,248,70,254,92,14,46,45,64,908,8, 36,44,43.88,0
REM wielen

FOR ®=0.8 TO 128.0

DRAW 71,43 71+25%ACHY . 43+304BC(X) 15

DRAW 254,43 254+254H.5),43+304BCA) 15

HEXT

FOR »A=B.8 TO 255.0

DRAW 71,43 71422¥%ACRK), 43+22%B(X) O

DRAW 254,47 254+224HC(A2,43+22¥B(X) 8

DOT V1+17V¥ACKI 43+17RECH ) S:D0T 2544+174RCA)-43+17%BC(X) 8

DRAW 71,43 71+13%6CK:43+134B () 14:DPAW 254,43 254+13%ACX,43+13%B

w2 14
15

CRAW 71,43 71+D5%A(RK),43+5%B(X) 15:DRAW 254,43 254+5%ACK) : 43+5%B(XD

MEXT

FOR X=64.08 TO 192. B:DRAW 25€,78 256+8¥RCX), 78+5¥B(X) @INEXT
FILL 118,37 148,32 d@:FILL 158,37 192,39 8

FOR X=122.0 TO 127.0:DRAlW 178,% 187,122 B:NEXT

FOR X=218.8 TO 226.8 STEP 3.0:DRAWN X:62 X, 74 1S5:HEXT

FOR X=129.6 TO 131.0:DRAW 68,X 174,127 B:NERT

REM draw

DOT 162,43 15:D0T 189,43 15

H=24. 8

FOR X=1.8 TO N

READ A:B>C.D.CO

DRAW A-B C.D CO

NEXT

DRAW 136,89 138,89 @

FILL 258,92 253.94 @

DOT 36,44 8:D0T 43,88 8:D0T 36,88 8:DOT 43.44 8

FILL 32:65 34,69 8

DATA 69,127,178,127,15,129,93,129,127,15,129,55,129.93.0
DATA 70,906, 176,98,0,70,89, 176,89, 15,760,858, 175,588,080

DATA 284,54,204,92,15,2684,51,248,81,15,194,54, 238,54, 15
DATA 156.42,156:54,15,194,42,194,54,15,176,96, 176,124, 15

24



z5

440
450
460
470
472
475

479
450

431
482

483
484

423
426

586

666
€18

DATA 36,77,34,72,0,36,54,34,61.8,34,72:34,61.4

DATR 160,97,172,110,8,161,97,173,110,0, 164,102, 167,97,0

DRTA 35:43,49,41,0,46,87.49,96,15,61,98,64,87, 15

DATA 33,46, 36,46,0,33,41,33,52,0, 252,94, 252,97, 14

G0TO Saa:FEM DELETE THIS LINE FOR HARDCOPY

DIM CCx15.8>:CC(8. Br=32. B:CLCB. Br=127. BI1C0(14, B)=48, B:CC15. Br=4E. 8

MODE 68

FOR Y=15.0 TO 148. 0:FOR X=25.8 TO 184. @FRINT CHRECOCCSCRHCK, Y5301 s
NEXT:PRINT :HEXT

FOR X=8.0 TO 10.@:PRINT :NEXT

FOR ¥=15.0 TO 148, B:FOR %=105.9 TO 184.8:FRINT CHR$CCCCSCRHCH, ¥ ).
sNEXT:PRINT :NEXT

FOR ¥=0.8 TO 18.8:PRINT :NEXT

FOR Y¥=15.0 TO 140, @:FOR X=185.0 TO 264. B:PRINT CHR$(CCISCRMCH, Y3903
INEXT:PRINT :NEXT

FOR #=8.8 TO 1@. @:PRINT :NEXT

FOR Y=15.8 TO 140, B:FOR N=265.8 TO 335.8:PRINT CHR$CCCCSCRNCK, VD)3
$NEXT: PRINT :HEXT

FOR ¥=28.8 TO 130.0 STEP 2.0:FOR X=30.8 TO 230.8 STEP 3.0:a=SCRMNCH,
YY:DOT XMAX=-X, 115+ A:NEXT:NEXT

FILL 8,0 239,133 8

FOR Y=135.0 TO 245.0 STEF 2. @:FOR X=30, 8 TO 280.0 STEP 3.08:4=SCRNCX
MAK=3-Y):DOT CXMAX-X)-3,Y-115 A:NEXT:NEXT

FOR Y=135.@ TO 245.0 STEP 2. @:FOR X=38.8 TQ 286.8 STEP 3.0:@A=SCRHCY
MAKX-X, V2 :DOT CXMAK-X)-3+108, (Y=1155-2 A:NEXT:NEXT

FOR ¥=135.9 TO 245.0 STEP 2. @:FOR W=38.0 TO 280,08 STEP 3.8:A=SCRNCH
MAX—Ks ¥) 1 DOT XMAK-CHMEX-X 3735 =115 82 NEXT I NERT

FOR V=135.0 TO 245.0 STEP 2. 8:FOR X=38.8 TO 280.0 STEP 3. 0:E=SCRHCK
MEH=5s ¥ IDOT RMAX= € CHMAN=X ), I3+108 7, 1680 *Y=1151-,2) AINEXT:HEAT

GOTO 1666

118 E=#FF

115 COLORT 8 9 9 8
126 B=#BFEF

125 FOR A=60 TO 23
138 D=B-3

135 FOR C=0 TO €5

146  FOKE D,E

145 D=D-2:NEXT

146 RJ=GETC: IF EJ=32 GOTO Z©
1S5  B=B-#86:NEWT

165  E= IHOT E%IAHD #FF

iva IF GETC=8 GOTO 178



In onze rubrisk baek mn tijdschriften komt als eerste aan de beurt een werk

uit de tandy~winkel @
"HOW TO PROGRAM MICROZOMBUTERS™ door W, Barden
Het boek bsoogt een gids te zijn bij het programmeren met de intel 8080
(micre in uw DAIpc), motorola #B00 en mosz tech. 6502, Vier grote cdelen in het boek 3

l. Een introductie in de computerkunde ¢ microprocessoren, getalvarwerking,
basisbagrippen en data codes.

2, Werkiny en architectuur van de drie vermelde microprocessorent adres=
seringsmethodes, geheugentypes,stack-concepten, instructiesets, 1/0 en interrupt
technieken,

3. Assembleertalen en programmeringstochnisken.

4, Een aantsl halangrijke subroutines, telkens voor de drie precessoren %
simple compare routine
double=precision shift
timing routine
single-precision multiply
single-precision divide
multiple-precision add
multiple-precision substract
ascii to binary en omgekeard
ascii decimal to binary en omgekeerd
ascil hex to binary en omgekeerd
moving data
fill data
compare string
search table
randum number generator
Van harte aanbevolen voor wie eens direct met zijn BO80 wil gaan converseren.
De informatie over de andere micro's is dan misschien wel overbodig, maar geeft
wel een idesle gelegenheid om de voor- en nadelen van deze micfo's uit te pluizen.
De vermelde subroutines zijn eenvoudig in te voeren via utility of assembler.
Er wel aan derken dat basic niet zelf push en pop van de registers verzorgt !
_ Te verkrijgen in alle tandy-winkels. Prijs ¢ 275 F. Als er belangstelling
is willen we grasg een paar van deze subroutines onder de DAInamic=loupe nemen.e.

Beknopte beschrijving van enkele programma's uit onze bibliotheek

1. TOWERS OF HANOI  ¥* DAInamic

Het oude oosterse spel nu op uw DAIpc met kleurengrafieken van mode 3A.
Opdracht 3 7 (of winder) schijven verplaatsen volgsns deze regels $ 1 schijf
per keer veeplaatsen, nooit een grotere sctijf op een kleinere plaatsen,

Een knappe prestatie als U het klasrspealt met 7 schijven |

2, SIFON %= DAInamic
Het programma sﬁEélt een melodie terwijl op het scherm gekleurde vlakken ver-
schi jnen, I} moet trachten de melodie telkens na te spelen met de cursor~toetsen.

De melodie werdt wsl steeds langer. Knappe keppen hazlen 20 stappen, terwijl het
programma rustig kan doorgazn tot 250 !

3. A NAZE l..AngING ¥ DAIﬂamic

In grafische mode wordt volgens uw ksuze een doolhof getekend, waaruit U kan ont=
snappen met de cursor-toetsen. Naast de dnolhof ziet U de tijd evalueren. Als U
over een printer baschikt, krijgt U telkens nog een moois hardcopy.
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cass.4 of chss. 2

‘¢ AC
& T

— MR CRL
CYSSETTE. (REMote)

NAAR  MICRO VAN E.ﬁsﬂ, nonsfuitfﬂ_y
Ll -
ExTReg L.S.
= 6MD
AUDIO STEREO PC

ADIO - RECHTS'

AUDIO LINKS = - 3 ‘o\ Z &

osc 2
0sc. & i o sl
osc¢. 41 |
NOISE NOISE
= 6ND
P-?mz.s/neu'r
AOOK
LIN - pOL 41 POL 2
o PC.
400K
b : PEEK(WFDLD) 1AND 32
EVENT PEEK (#F008) /14MD 16
A0k Qé— 5 o
LIN £
$




PEEK & POKEE.

AET GEBRUIK VAN Dt PADDLE=EVENT INGANGEN

Je stand van de potentiometers van de paddles is eenvoudig te bekomen door
de funktie PDL(X).

Om de stand van de 2 drukknoppen te bepalen is echter geen speciale funktie
voorzien, De signalen van de drukknoppen worden ingevoerd op bits 4 en 5 van poort
met adres =FOP@ ¢ EV1 = bit 4 van poort #FDgJ

EV2 = bit § van poort #FDfF
In de overige bits van poort =FDP@P zijn we nist geinteresseerd en we zullen deze
dan ook weg maskeren (bv met IANC).
Uitgewerkt in BASIC 3 EV1 = PEEK(#FOPF) IAND #14
EV2 = PEEK(4FD@E) IAND #2d
De waarde die EV1 en EV2 aannemen $
geen drukknop ingedrukt : V1 = f en EV2 = @
drukknop 1. ingedrukt s EV1 = g
drukknop 2 ingedrukt s EV2 = 42f
Vermits =1 en =2 niet zo praktisch is voor verdere berekeningen kunnen we een
shift right operator toevoegen, zodat EV1 en EV2 enkel @ of 1 kunnen worden.
EV1 = ( PEEK( #FDPF ) IAND #1f ) SHB 4
EV2 = ( PEEK( #FD@@ ) IAND #2f ) SHR 5
Het bovensteande is toepasbaar als we in sen programma EV1 en EV2 willen bepalen
voor gebruik in bv een berekening of een beslissing.

Indien we in een programma willen wachten tot een drukknop ingedrukt wordt,

dan kunn=en we de WAIT MEM adres, masker, invert funktie gebruiken :
wachten tot 1 ingedrukt is 3 WAIT MEM #FOPg,s18
wachten tot 2 ingedrukt is $ WAIT MEM gFOfd,s28
wachten tot beide ingedrukt zijn : WAIT MEM wFOPf,#3¢

Op een volgende lijn bijvoorbeeld kunnen we wachten tot de drukknop terug
wordt losgelaten 3

voor drukknop 1 : WAIT MEM #FOpd,#18,818
voor drukknop 2 WAIT MEM #FDP7,#20, 428
voor beide drukknoppen s WAIT MZM $FO@F,#3d,#30

tip..o--tip--l.ftipodil.tip.ial.tiploooitiploot.tip-o.--tip-.h..tip.-.-otipaau

EEN EENLIIN CIRKEL VOOR ALLE MODES

FOR X=f@ TO 2%PI STEP g.@1 3 DOT XMAX/2 +YMAX/2 * SIN(X) , YMAX/2 + YMAX/2 *
COS(X) COLOR g NEXT X
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FREKWENTIEBEREIK UAN UVERSCHILLENDE MUZIEKINSTRUMENTEN
uit ELECTROMISCHE ORGELS door WIM UAN BUSSEL eprisma 1548



CF BIJGAAND OVERIICHT KUHMHEH WE YASTSTELLEN DAT HET FREKWENTIE-
EBEREIE UaH DE MEESZTE MUZIEKIHSTRUMENTEMN TAMELIJK BEPERKT IS.
LI0O0OR ONZE DAlpc ZOUDEN WE EEN LIJM KUNMEN TREKKEM VUAH 31 Hz
TOT €5535 Hz. HET GEDEELTE BOVEN 1€66868 1S DAN WEL EHKEL BESTEMD
LOOR HOMDEN EN ULEERMUIZEN....
(P HET TCETSENBORD VIHDEH WE DE CENTRALE LA 7448 Hz) EN 8 KEER
EEM TOETS "DO" (32.7 65.4 130.3 262 523 1846 2093 4151
DIT ZIJN DE NHOTEN "DO" UIT 8 CKTAVEN. EEN HOGER OKTAAF KRIJGEM
WE DOOR ALLE FREKWENTIES MET 2 TE UERMENIGUULDIGEN.
HET VERSCHIL

TUSSEN UB 3Z.7 Hz EN 33 Hz IS ALLEEN HOOPBARR [OOR EEN ZWEVING
ALS DE PEIDE FREKWENTIES SAMEN KLIHEKEN.
LAAT UW [Alepc OOK EENS ZWEVEN:

EHUVELOPE 8 15 (zonder liJnnummers... command mode)

SOUMD B8 8 15 O FREGLSB8A)

SOUHD 1 8 15 @ FREQ:SA1)

SOUHD =2 @ 1S @8 FREGCSBZ)
VOOR WE MET HET SERIEUZE MUZIEKWERK BEGINNEN EEN PAAP SUBROUTINES
OM OMZE PROGRAMMA®S (VOORAL [E GAMES) ATTRACTIEF TE MAKEN:

EEN HUOEKIG SIREENTJE:

R ENVELOFE B 15

HHHK FOR X =1 TO «..u

X SOUND 1 8 15 8 FREQ(EEA>:UWAIT TIME 15
KKK SOUND 1 B 1S 8 FPERCEBB):WAIT TIME 15
MXKS NEXT = SOUWND OFF : RETUEN

EEN ULOEIEND SIREENTJE:

KA ENUVELOPE @ 15

KK FOR ¥ = 1 TO eaee..

HHXK SOUND 1 8 1S5S 2 FREGCSG@):WAIT TIME 15
MRKK SOUND 1 @ 1S5S 2 FREQ(6E@):WARIT TIME 15
MHXX NE=sT : SOUHD OFF : FETURH

"AMEFRICAN STYLE....":

KKXX ENVELOPE B8 15

KMHK FOR X =1 TO vuuus

AKX SOUND 1 8 15 6 FREQ(2008)

HKRHXK SOUND 1 8 15 2 FREGCeBEA):WAIT TIME 28
HMXX NEXT : SOUND OFF : EETUEN

EXPERIMEMTEREN MET FREKWENTIES EN WAIT TIME GEEFT ONBEPERKTE
MOGEL JKHEDEN, BEZORG ONS UW BESTE RESULTATEM UOOR PUBLICATIE..
VOLGENDE KEER BESTUDEREN WE EEN EENUOUDIGE MUZIEKPARTITUUR EN

GAARN WE HET MUZIEKSTUKJE PROGRAMMEREM.......



BLOXY COLORG—DEMO S. .. 32K MODE 2. . . 6

160
2:F0

238
240
260
265
270
275
280
366
310
320
338
340
288
1068
1810
1826
10308

MODE 4:COLOFG @ 8 6 8:iFOR X=3 TO XMAX-18 STEP 12:FOR ¥Y=5 TO YMAX-18 STEP 1

R 2=@ TO 2
C=INT(RND(4. @)>+20. B:DRAW X+2%¥2,Y+2%2 K+10-2%2,Y+2%2 C
DRAW X+Z2%2,Y+2%2 X+Z¥2,¥+10-2%2 C
DRAW X+Z2%k2Z,Y+10-2%2 X+10-Z%2,Y+10-2%2 C
DRAW X+10-2%2,Y+2%2 X+10-Z%Z,Y+10-2%2 C
NEXKT: NEXT : NEXT
FOR ®x!=1.@ TO S6.8
COLORG 8 RMD(16.8> RNDC(1€.8) RNDC16.@):WAIT TIME 25:NEXT
FOR ¥!=1.0 TO 56. 9
C!=RND{10.82+6. 0
COLORG 8 C! 8 8:WAIT TIME 10
COLORG © @ C! B:WRIT TIME 1@
COLORG © @ @ C!':WRIT TIME 18:NEXT
FOR X!=1.@ TO 3@6. @
COLORG B 1 9 12:WAIT TIME 18
COLORG @ S 13 15:WAIT TIME 10
COLORG © 3 4 11:WAIT TIME 18
HEXT:GOTO 275

DE TEKEMOPDRACHTEM WORDEN BEREKEND IN FUNCTIE VAN XMAX EN YMAX,

Z0DAT HET FPROGRAMMA GESCHIKT IS VOOR ALLE 4 KLEUREN-MODES.

UOOR 8K TOESTELLEN VERVANGEN WE OP LIJNUMMER 1@08"MODE 4" DOOR "MODE 2.
32K TOESTELLEN KUNMEM HET PROGRAMMA GEEBRUIKEN IM HOOGSTE RESOLUTIE
DOOR "MODE 4" TE VERUVANGEN DOOR "MODE &".

DIT PROGRAMMA MARKT GEERUIK UAN DE KLEUREN 28-23.

OP LIJNNUMMER 238 WORDT RANDOM EEM KLEUR 28...23 GEKOZEN.

28 KIEST DE KLEUR UAM REGISTER 1,21 UAN REGISTER 2,22 UAM REGISTER 3
EN 23 VAN REGISTER 4. DAAR DE KLEURREGISTERS OORSPROMKELIJK OP

@ STAAN ZIEM WE DE OFBOUW VAN DE TEKENING MIET.




ARSTRUCTION FUNCEION

HOvE guoupR reg A B €

MOY &, xeg A rog 976 79

MOV B, Teg 3 reog, 47 40 41

MOV ¢, reg ¢ Tog 49 48 49

MOV D, xég (D)=m-{reg 57 50 51

MOV B, veg ] reg 5@ 58 59

MOV B, xeg (H}e{reg 67 60 61

MOV L, reg L reg 6F 68 69

MOV X, rég reg 77 70 7

ACTUMULATOR

ADD veg (A)w={A}+{reg % 87 80 61

ADC Teg ? A)+{zeg)+(CY) # OF 88 89

o res AJe{A)~(rog « 97 90 A

&5 reg A)wd &) rag)-{CY) » OF 98 58

ANA reg A A )N xog * 47 AO A1

XA res B e 8 WK rerge % AF AB A9

ORA rog A)e(8)V(reg, » 37 B0 Bl

OMP rog Ad={rog * ZF B8 B9

LS CTEMENT REGISTE

IR reg 5"8' roeg“ = 3C 04 OC

DCR reg rog jo-{zeg)-1 *= 3D 05 0D

noirled L . w

XX xp !‘lit )41

X 1'? p -4

N ente il

g'f;x e }(!!’i.}-&‘fi’i.}p e

b o + ,

e z» (52)-1 (!hst?zﬁl’)—-z}-(ﬂ).
5P gP)-2

POR xp (5P)), (xh)wa((SP)+1),
8P Ja-{5F}+2

LPA addr  (A)w(mddr

5TA addr  (addr)e-{a

LELD sddy LF&“J%MM1

SHID sddr  (addr)w-(L),{addes 1)w-(H

AMMEDIATE GROUP

MVI A, data (A)e-dats

MVI B, data (Bje-data

MV ¢, data (C)w-data

MYl D, data (D)e-data

MVl E, dats E ta

MYl H, data (R)e-dats

MVI L, data {l)e-data

MYL M, data }» —data

AD] data A Yeau{A ) +duta @

AcLgms  Ja +datar(CY)

Gl data Ajm{A)-data "

581 data AJu{A)-data-(CY)

ANT data A (A Ndate .

XK1 data A A ta M

ORI data A Alvdata %

CPI data A)-data .

LXI B, addr (B)e .{c --al

LXI D, addr (D E

LX1 H, addr (H)e-ah,{L

LXI #P,addr BP},M).(BF],}‘-&E

PEEK & POKE.

Lk, THETRUCTION SURSIION JiE:2
D RBREL N JOP _GROUR
74 7B 7C 7B 7B NP addr PC)e-addr C3 al ah
42 43 44 45 46 JBZ addr  1f 20, (PC)eaddr 02 ul ah
4h 4B 4C 4D 4B JE  addr If =1, (PC Ci 6l ah
52 53 54 55 56 JEC addr  If CY=0, 3 2 ul ah
54 5B SC 5D SB J¢ addry If CY=1, H} D& al ah
62 63 64 65 66 JPO addr  If P=0, W2 sl ah
64 6B 60 6D 68 ¥R addr if P=1, PQ BA wi ah
12 15 T4 16 Jr  addr  If B0, m ddr PR al ah
JM  eddr  If Hed, ¥ &l ah
PCHL (pch)-(n) (P03 e (L} E9
82 83 84 085 86 SilL GROUP
S4 8B 60 8D 6B QALL addr 703 Je-{PL), (PC o D al sh
92 93 94 95 96 82 addr 1T %<0, (70S)}w-{FC),(PC axr ¢4 al ah
%4 9B 90 9D 9E €2 eddr  If =1, (T0S5)e-(FC),(PC dr CC al mh
A2 A3 M A5 A6 GRC eddr  XIf Ym0, {08 e-(PC),(PC D4 sl ah
AL AB AC AD AE 00 addr 1;01-1,§m Pe), (PC IC a1 ah
B2 B% B4 BS B6 CPO addr  If PG, (TOS)e=(PC),(FCleaddr E4 al ab
B4 BB BC ED BE CPE addr  1f P=1, {705 rc,(rc EC 21 ah
P addr If 8=0, (TOS N ddr P4.al ah
M addr If 81, mja Pc LB FClal eh
¥.B. (T0S)w=-{PC) deui the foliowing
B g el NS
B D H SPPRSW
03 13 23 33 -~ oo If %0 gg:-%% =
0B 13 ¥B 3B -- R% 1f 2<1, (PO )a-(T08 o
A 14 ~— —= = 3
i If CY=0,{PC)e-{T08 0
02 12 ws oo v, BC If CY¥=1,{PC w708 8
09 19 29 39 - BP0 If Pe, (PC)e-(T0S 20
C5 D5 E5 — F5 RPE 1f P=1, (PCle-{T08 BB
RP If 820, (PCle-(T0S Fo
C1 Dt Bl — F1 % BM If 9=1, (PCle-(P08 8
E.B. Em}-—- {T08) designates the following
PC1 ) ((5P)), (Pch}--(lﬁl’w) {S?}--(BPJ*?
3A al ah BESTART GRCWR
32 al ah RST O 08 m.im-o-ae c7
24 &) ah R8T 1 103 PC ), LBC jeeB1g ¥
22 a1 gh ST 2 P08 yee{PC ), (PC)u-101¢ 7
BST 3 P05 Jam{PC ), (PC L1814 w
RST 4 g‘roe pC},(PC 16 =7
3% ad RET 5 TOS Jwm(BC}, (PC 16 Pl
0. 24 BST 6 Emsrc?c 3014 F7
o ad BT 7 P08 j#{(PC), (PC w3816 ¥P
16 ad mmm
1R é4 )vfln ? A7) s 07
26 aé R ; :?»1 ri-ﬂﬁ Ap) s oF
28 dd RAL 5? P p
36 dd RAR am: JA'( m’ b 1%
¢6 dd HOP 00
CE ad LT .?rmes_aur atumw-! until interrupt or reeset 6
D6 dd DI lterrupts disabled F3
DR dd B Diterrupte enabled after next instyruction B
¥ dd XTHL u}-((spg s (H)an{ 8?)01) E3
¥o dd Xche JH)ee(D .{L g8
¥ dd Dad Jecimal adjusi ucmlstor ® 27
CHA &)-'-(AJ
01 al gh 2F
11 al &h % o ol 37
ame (UY {C7) ks 3F
21 al sh ogr port D3 ot
31 al sh I port i Foi used in IOK Systems e ::rt.
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-PEEK & POKE -

NOS FEN PASR INTERESSANTE COMBINATIES VAN BASIC EN MACHINETAAL

Deze rautise geelt o geheugenplaats in de VIDEO-RAM (waar eventueel een dot
terecht komt).

De basic routine 2

13 ODE 4A

2¢ TWFUT ™SCRN"3X,Y:POKE #2f11,Y3POKE #2f13,(X IAND #FF)sPOKE
#2714,X SHR B

3¢ rALLm s2fgp

4f PRINT:PRINT HEXF(PEEK(#2851));HEXE(PEEK(#2@58)):60TO 28

De machinetaal routine(in te voeren in utility met het S (substitute) commands:

2P F3 F5 3A 4f PP FS E6 3F F6 B8f 32 g6 FD E5 D5 CS
2f1@ 3e 3c g1 3C g¥ co B9 EB 22 SP 2 C1 D1 E1 F1 32
2f2¢ f6 FD F1 FB C9

Twee manieren om het toetsenbord te gebruiken als schrijfmachine

1. 1 A=GETC:IF A=f THEN 1
15?5 PRINT Eaaﬂ(iﬁ;:suvo ?ﬁﬂﬁ

I! zal merken dat nu ook de cursortoetsen en de tabtoets een character herbergen.

18 caLLr #3ggg

15 IF PEEK(#2@18 >=f@ THEN 18
2 FRINT CHRE(PEEK(#2818));
3¢ cnto 1

D machinetaalroutine voor dit programma @
3@pg FSs €5 o BB D6 32 18 2 E1 F1 C9

GETC-routine in BASIC-ROM (#D6BB)
plaatst ASCI waarde van toets in register A.

16886 FPRIMT CHE$#<12)

1618 FOR A=0 TN 106

1820 POKE #BSE4+Z%A. #FF

1025 POEE HESE4+2%A+H#26, #FF

1838 HEXT

1635 CURSOR 23, 1Z2:PRINT "WARNING"

1648 FOR E=208 TO 1 STEP -1

1845 COLORT &8 2 2 @

1646 GOSUE 1188

1858 WAIT TIME E

1655 COLORT © 9 8 9

165 GOSUE 1168

1666 WAIT TIME E

1865 HNEXT

16786 GOTO 1040

11686 RJ=GETC:IF RJ{>32 THEM RETURN

1138 PRINT :INFUT "LIST FROGRAM < Y/N > "3RJ$
1148 IF RJ$="Y" THEM PRINT CHR$(12):PRINT :LIST 1000-1070:G0SUE Z156:60TO 20
1141 IF RJI$="H" THEN FRINT CHR$(12>:PRINT :GOTO 20
1145 CURSOR 8, 10:PRINT SPC(382:CURSOR 6,11
1158 RETURN



DE FROGRAMMABIBLIOTHEEK.......

LISTIMG

1» INFORMATIE & DEMOMSTRATIEFROGRAMMA™ S ¥
TITEL GEHEUGEHM MOCE
- 4 COLOR DEMO <LISSRJOUSY Sk & M&
= 1e COLOR-SOUHE DEMO = >
- OLDTIMER 32K £ P
= INFO UIDECRAM MODEB  <DAIX 12K @
- THE STIHG S2k, 5
- MEHUET U. BEETHOUEHN 32K a
- DE VOGELHRMDELAAR Sk a
= LANLECHAF 32K SH
- FPROPELLER ORI 3ZK &H H1
- ELECTIONS Sk 9
= ZUM <e4 DIGITE-REKENEMY C[AILEE 5
= ROTATIHG PYREAMIDE DRIy 32K &
- DUTCH DEMO rDRIY 32K BT
- EnRsY CIRCLES Sk S
= HARNEN1 gk <
- HAMEHZ 12k -
= HARNEM4 JzK B
= BLOXY1 (COLORG-DEMO: ok 2 M1
- BLOKYZ CCOLORG-DEMOX 12K 4 H1
- BLOX'Y4 (COLORG-LEMO szk & M1
= LUNAR LAMDING CH. EREEER ek 1A
- FREETSFEL “H. EREEER ek 1A M1
=~ KAMHOMSFEL ¢H. BRKEERD ek 1A
- SUEMRRIME "H. BEREKER S 1A
- STAR-TREE CH. BRKKER ak. iR
= GETALCOMUERSIES <J, UERDOHE} &E & M1
- OTHELLO CJo VERDOME Y 32K 4
- OTHELLOY francaisy (JCC 2k 4A
- STOCE ERCHAMGE I
= COLOR-RUIT DEMO oJ. VERDOHE > &K 3 M1
- WARI CH. UaM COOTEMXEE 5
= DIG-RMALOG CLOCE " 2k A-GRAFISCH M2
- UIDEOTE=T 5 =1 & M3
- REACTIESHELHEIL e =1 5
- YAHTZEE CESVELD Jr. )
- BRRERICADE «F. DRUVFF ek 2 M3

34
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CATALOG

PROGEAMMABIELIOTHEEK Part 2

2> GAMES - ECUCATIEF - UTILITIES Kk
TITEL minimum GEHEUGEN MODE LISTING

- REAL TIME CLOCK CML> Bk 8 N2
- TOWERS OF HAMOI 12K SA
— ARRANGING NUMBERS + 32K &

COUNT WITH ME 12K B
- A MAZE ... AMAZING 43k 2
- TEKST IN GRAFISCHE MODE 32K RALLE GRAFISCHE MODES
- TRAFFICTEST 32K ]
- MUSIC TUTOR 1 COAl> 32,48 37D
= MUSIC TUTOR + THE STING 48K &

ZIE BESCHRIJUING IN NUMMEE 3
- SIMON 12K SA
- VIER OP EEH RIJ 12K 45 N&
- DISASSEMBLER SZK )
= HAHMIBAL Z686 32K &
- QUICK DESIGH 555 48k &
- FRAST GRAFHICS Bk 1..6

MARK ZONDER PROBLEMEM TEKEHINGEN EM ANIMATIES IM MACHIMETAAL
AAN SUPERSHELHEDEH. KEMNIS UAN 8@85@ ML IS NIET UEREIST.

WORDT GELEVERD MET HANDLEIDIMG EM BASIC DEMO.

32 PROFESSIOMELE PROGRAMMA®S

L2

AZSEMBLER+EDITOR+LOADER+ 32K
L IZASSEMELER

8 2258 FR

EIT DE ASSEMBLER ONTUANGT U EEN UITUOERIGE HAMDLEIDING

EH EEN HRMDIGE 8886 REFERENCE CARD.

- GEAFIC ARTIST 48K

ZIE BESCHRIJUING EN HANDLEIDING IH
= MUSIC ARTIST 48K
= WORD PROCESSOR 32K
= SORET CDATHBAME » 32K,
- ADRESEBESTAND 32K

- FAST GRAF TEXTC(MACHIMETAAL> + 2K

275 1258 FR

NUMMER 2
& 1258 FR
8 12358 FR
8 1258 FR
8 1258 FR

1..6 1238 FE

FGT THELE CREATOR:MAAK UW DAIrc COMPATIBEL MET CHARACTER-
GRAFIEKEH GEBASEERDE MICRO’S Z0ALS FET,0SI,TRSS6.....

DE SHELHEID BENRDERT DE SHELHEID UAM PRINT IN MODE 6 !!!
EEN DEMONSTRATIEPROGRAMMA DAT TOOWT HOE U FGT KAH GEEBRUIKEM

IN Ul PROGRAMMA™S WORDT BIJGELEVERD.

OF ARMUERAG OHTUANGT U TEUENS HET SOURCEPROGRAMMA LAMN FGT.
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PERSONAL COM

LIDMAATSCHAP

De jaarlijkse contributie bedraagt 750Bfr/50 Gld.
Het lidmaatschap biedt U het volgende:
¥tweemaandeli jkse NEWSLETTER

*HOTLINE-TELEFOON SERVICE : 016/698623

#toegang tot de programmabibliotheek

*hardcopys van uw programma's

*hardware kortingen
De betaling kan gebeuren op volgende manieren:
1.Bankoverschrijving naar KREDIETBANK WESTMEERBEEK

nr 406-3016141-33,mededeling:lidmaatschap DAInamic

2.Eurocheque ten bedrage van 750 Bfr opsturen naar het redactieadres.
3J.Giro:Indien U in Nederland een girorekening heeft,kunt U het
bedrag overschrijven op de Belgische girorekening van DAInmamic.
vermeld:afdeling buitenland/Kredietbank Westmeerbeek/nr 404-3016141-33
mededeling:lidmaatschap DAInamic.
4,Contant:het bedrag in biljetten opsturen.

SOFTWARE OP CASSETTES

programma's uit categorie ¥:120 Bfr/8 Gl1d,45 Bfr/3 Gld per
extra programma op dezelfde tape.
uit categorie ** :375 Bfr/25 G1d,250 Bfr/17 Gld per
extra programma op dezelfde tape

uit categorie *¥*¥:zjie programmabibliotheek

SOFTWARE CASSETTES: 35 Gld of 500Bfr voor 10 blanco cassettes.
(assortiment C10/C20 naar keuze)

buitenland 50Bfr verzendkosten extra.

HEIDE 98 - 3171 WESTMEERBEEK BELGIE o & 016-698623



OM DE CORRESPOMDENTIE VLOT TE LATEW VERLOFEM EN OM
DE ZARK OVERZICHTELIJK TE HOUDEN HACDEM WE GRAAG EEN PAAR GEGEVENS
VAN U, SCHRIJF DE GEGEVEHS A.U.B. IM DRUKLETTERS Z0 VERMIJDEN

WE MISUVERSTAHDEN.
AR ERRRRORK AR RO Rkl ok ko ookl okolokopokskokkokololokookokKoR KK KoK

Hnnm= S 8 = 85 4 8 8 B 2 & N W R E RS S A E S A S FEFEE ST S SRR R RN AN AR AE e

UDORMAAM ¥ cosscssscncasusoniinnuauususnununsnneuunbssanasnsas
STRAATHUMMER tiusvusconarossninnnuunnnuanunuunsudususandanaaanss
POSTHUMMER : WOONPLARTS 2 .oeecesesnncnnassanscnnnsnnnsssanssnnnnnsn
LAND @ T I o T T T M T -
TELEFDONNUMMER 1 oo ounonmwnos u s oo amansnssosnnessseeenninesewss
TYPE COMPUTERCwb 12K color sound? 2.ecesnssessacasssncnsssnnnnnna
DAI GEBRUIKER SINDS % .usecesnssnnvvssounsnensananenanenannnsnsan
BEROEPSBEZIGHEID/OPLEIDING 2 .esssuuassssasssssssnansssannsnannnnan
COMPUTERACTIVITEITEN/INTERESSE % ccvccsnusncssnsssanansacssssssse

TYPE CASSETTERECORDER/FLOPPY 2 ...cvcececnsusassvesvasnanncssnnns
INTERESSE VOOR 86388 MACHINETAAL (J/N) seeeseecenscnccensscncnnnae
WEHMST U EVENTUEEL RECLAMEFOLDERS TE ONTUAHGEM (J/N) .vvvcececanns
SUGGESTIES I.U.M. DAINAMIC ceseecnsssnnssnsnsnsanncnnsnnnansnnnes

4 m 8 B B E NS S S8 S8 S5 SESEES NS NEESEERSSENSS ARSI ES AN SRS SRS AES AR

S 3 5 2 8 5 EEYESSEESSEESS S S SS SN S EIANE S SEENA AR SARE AN SN AR AN E R

Aok ok b R ROk Ok AR R ek kR R NOR R ORROROK ok R oRR s ORRORoR SoRokofokololoRRokolok ok $ookok ok



DAI PERSONAL

COMPUTER ©°° DAI PERSONAL COMPUTER ©°9DAI

PERSONAL

0 zwart alle adressen in HEXvorm!
1 blauw
§ S;;EOU 29B-29C sFart heap 131,0 output scrn+
4 paars 29D-29E size heap RS232
5 groen 29F -2A0 start text buffer 131,1 screen only
B d. teuis 2AR1=-2RA2 start symbol table 157,52 edit buffer
7 l.hruin 2A3-2R4 end of symbol table 135,2 read from
8 il 2A5-2A6 bottom screen ram edit buffer
grijs
8 blauw
=ik 5 cursor synbol MODE  XMAX YMAX
12 1l.blauw i el ) I 1/2 71 64
13 1.groen 72-73 cursor position 3/4 159 129
14 geel 5/6 335 255
15 wit 40,28 cass motor 1 ON
40,18 cass motor 2 ON MERGE
40,30 1 and 2 OFF °CLEAR XXX
CLOAD"AT
COLORG R1 R2 R3 R4 °EDIT BREAK/BREAK
20 21 22 23 oL 0OAD"B"™
16 :R2¥R1 R4*R3 °POKE 135,2
17 (R1¥R2 R3¥R4 32K T7XXX
18 :R3*R1 R4¥R2 12K 2XXX IMP INT ¥ TmpP FPT
19 :R1%R3 R2%R4 BK 1XXX °IMP FPT
°CLEAR XXXX
o
LIJN  CTRL COLOR LIIN CTRL COLOR n%ﬁgTIﬁﬁE“K/BRE“K
23 BFEF BFEE 11 B9A7 BOAGB OPOKE 135.2
22 BFE69 BFEB 10 B921 BS20 ’
21 BEE3 BEEZ2 9 BB839B BBJA CTRL&COLOR BYTES IN A-MODE
20 BESD BESC 8 B815 BB14 MODE CTRL COLOR LIJN
19 BDOD7 BDDB6 7 B78F B78E 1A/2R BAE?7 BAEE 3
18 BDS51 BDSO B B709 B708 BAB1 BABOD 2
17 BCCB BCCA 5 B683 B682 BSDB BSDA 1
16 BC45 BC44 4 B5FD BSFC B855 B954 O
15 BBBF BBBE 3 B577 B576 3A/4R ACD3 ACD2 3
14 BB3S9 BB38 2 B4F1 B4FO AC4D AC4C 2
13 BAB3 BAB2 1 B46B B4GA ABC7 ABCE 1
12 BA2D BAZ2C 0 B3ES5 B3E4 AB41 AB4D DO
5A/6A 7557 7556 3
FDOO b2 page signal FFOO ser.inp.buff 74D1  74D0 2
b3 serial out rdy FFO1 b0-6 keyb.inp. 7448 744R 1
b4 right paddle b7 in7 DCE 73C5  73C4 O
b5 left paddle FFD2 Interr.reg.
b6 random data FFO3 b1 frame error
b7 cass. input b2 overrun error
FDD1 Trigger paddle b3 rec.buf.loaded FFO9 TIMER O
FDO4 0-3 volume ch.1EU% b4 trans.buf.empty FFOA TIMER 1
4-7 volume ch.2(1 FFOB TIMER 2
FDOS D=3 volume ch.3(2) FFO4 COMMAND REGISTER FFOC TIMER 3
4-7 volume noise FFO5 BAUD RATE REGISTER FFOD TIMER 4
FDOB6 b0 cass.out FFO6 ser.out buf, 8253
b1/2 paddle select FFO7 keyb.output CH 0 FCOO/FCO1
b3 paddle enable FFOB interr.mask reg. CH 1 FCO2/FCO3
b4 cass motor 1 CH 2 FCO4/FCOS
b5 cass motor 2 TEST EVENT STATUS FCOB/FCO7

b6/7 ROM BANK SWITCH

PEEK (4FDD0O) IAND 32
PEEK (éFDO0O) IAND 16
PEEK (éFDO0) IAND 48



DAI-DEALERS ke COMPUTERVERENIGINGEN

D.I.L.-ELEKTRONIKA

Mijnshereniaan 108, 3081 CH Rotterdam

ALLE DOE-HET-ZELF ELEKTRONIKA - TECHN. TIUDSCHRIFTEN EN -BOEKEN

LEGOTRONICS
Middenstraat 8

8800 ROESELARE BELGIE
tel. 051/207878

ORDIMAX
Rue qg la Bonnefemme 11
4030 GRIVEGNEE BELGIE

MULTISOFT

Rue Bargue 25
75015 PARIS FRANCE
7838837

TELEC
Steenstraat 40
89711 GP GRONINGEN NEDERLAND

MSB R.NEDELA
MARTKSTRASSE 3
POSTFACH 1420

D7778 MARKDORF GERMANY

COMPAC HCC NEDERLAND hobby computer club
Plaats 25 Prinsenhof 11
2513 AD DEN HAAG NEDERLAND 2641 RN PIJNACKER

NEDERLAND

HCC BELGIE

DAI BRUSSEL
Raketstraat 60

1130 BRUSSEL BELGIE
02/2166010

Borkelstraat 51
2120 SCHOTEN BELGIE
031/589674

DAI NEDERLAND

Van Vollenhovenstraat 15A
3016 BE ROTTERDAM NEDERLAND
010/361288

Stichting BASICned
Tolakkerweg 81

3739 JJ HOLL.RADING NEDERLAND

DIDACOM computersé&onderwi js

p/a I.BROEKMAN AVENBEECK 98

2182 RZ HILLEGOM
2520/18032 NEDERLAND



