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VHUNUMMER-NULNUMMER ~NULNUMMER - NULNUMME R~NUL NUNMMER ~-NULNUMMER ~NULNUMMER

INHOUD

1. REMARK t EEN WOORDJE VAN DE REDAKTIE

<« TALK ! CORRESPONDENTIE

3. LOOK ¢t 4-COLOR DEMO (LISBSAJOUS)

4. PEEK X POKE 2 VIDECRAM IN MODE @

€. LOOK ' t MERGING VAN BASIC~FROCRAMMA’S
d. LOOGK t GRAFISCHE OFDRACHTENs CIRKEL

7. SOUND t THEORETISCHE INLEIDING

8. LIST ¢ VIER OF EEN RIJ

?. LIST t VIER OF EEN RIJ

i8. LOOK : ADREBBERERKENING VAN "SCRN": TYPEWRITER-~KEYEOARD
11. LIST : OLDTIMER
12. LIST ¢ OLDTIMER

13. READ "HOW TO FPROGRAM MICROCOMPUTERE"

14. CATALOG

15. CATALOG

14. LIST

17. FEEK & POKE
18. FPEEK & FOKE
19. PEEK & POKE
0. TALK

DE PROGRAMMABRIBLIOTHEEK

DE FPROGRAMMABIBLIOYTHEEX

I~-DIMENSIONAAL TEKEMNEN
CASEETTE » AUDIT»PADRDILE » EVENT

868 INSTRUCTIESET

HET GEBRUIK VAN DE PADDLE-EVENT INGANGEN
INFORMATIEFORMULIER

B F3 gr BR gy EN g 88



DATMAMI WEETMEERREEK
DAT USERS CLUR

BESTE COMFUTERVRIENID,

BEDANKT VOOR UW INTEREZSSE EN CGEFELICITEERD
MET UW KEUZE. MET UW  DAIsc BENT U IN HET REZIT VAN DE MEEST
GEAVANCEERDE PERSDNAL COMFUTER DIE MOMENTEEL VERKRIJGRAAR IZ.

DE MOGELIJKHEDEN VAN DIT TOESTEL ZIJN ENORM,
SOME REDELIJK INGEWIKKELD.IDEZE MOGELIJKHEDEN HELFEN EXPLOREREN
1S DE VODRNAAMSTE DOELETELLING VAN DAInamic.

DAlnamis IS EEN ZELFSTANDIGE USERE’ CLUB,
EXCLUSIEF YOOR DAL FERSONAL COMPUTERS. ONZE ACTIVITEITEN GE-
BEUREN IN NAUWE SAMENWERKING MET DE FIRMA DAL,ZODAT WIJ ALLE
INFORMATIE RECHTETREEKE WAN DE ONTWERPERS KUNNEN BETREKKEN.
EEN UNIEKE SITUATIE EN EEN BETROUWBARE BASIS !

: WE BIEDEN U GRAAC DIT NULNUMMER AAN TER
KENNIEMAKING L ONZE TECHNISCHE MIDDELEN WAREN NOG ERC BEFERKTSs
LEESEAARHEID EN FRESENTATIE ZULLEN ZERKER VERBETEREN.

UODR EEN COEDE WERKING VAN DE CLUBR IE UW
INBRENG ESSENTIEEL:®: UW PROBLEMEN: SUGCESTIES» FROGRAMMA ‘2. w.«
ZULLEN DE RICHTING VAN ONZE ACTIVITEITEN REFALEN!

GOET} NIEUWS @ TOT EIND NOUVEMBER LOOPT ONZE
DAInamic~WEDSTRIJD:"DAInamia~-ORIGINEEL " NIET HET LAMGETE»
NIET HET MOEILIJKETE MAAR WEL HET ORIGINEELETE FROCRAMMA
BEZORGT ZIJN AUTEUR 1é K GEHEUGENUITBREIDING.REIORG UW
TNZENDUING OF TAFE MET VERMELDING VAN DE GEBRUIKTE RECORIDER.

EEN ANDERE WEDSTRIJLD "§ OF EEN RIJ" KaN Je
FLODERE IN DIT NUMMER VINDENLWE FRESENTEREN U OOK EEN EERSTE
SELECTIE UIT ONZE FPROCRAMMARBIBLIOTMEER.DEZE WORDT BINNENKORT
NOZ UITGERREID DAAR WE VIA DE DUITSE DEALER TOEGANG KRIJGEN
TOT DE OMVANGRIJRE VERZAMELING VAN "INSTANT SOFTWAREY.

U KAN BIJ ONS 00K TERECHT VOOR HWARDCOFIES
TLISTINGE ) VAN UW PROGRAMMA’E.VOOR DRINGENDE FROBLEMEN GEVEN
WE U VOLGENDE KEER EEN TELEFOONNUMMER .

ENIGE FINANCIELE REGELINGENS:
~HET LItﬂGELB BEDRAAGT 758 FR/Z28 sulden INCLUSIEF NEWSLETTERS
~{ ¥ IPROGRAMMA 'S KOSTEN 128 FR/78 dguldens 4T fr/3 gulden rer

EXTRA FROGRAMMA OF DEZELFIDE TAFE.

~{ BEOIFROGRAMMAE 13278 FR/2E gulodens 208 FR/LT sulden PER
EXTRA FROGRAMMA OF DEZELFDE TAPE.
~( XKK JFROGRAMMA " E2VOORLOFIC NOG FRIJS DF AANVRAAG.
DEIE FRIJZEN ZIJON INCLUSIEF CASSBETTE,VERZENDKOSTENyLISTING
EN HANDLEIDING INDIEN NODIG.

VEEL. TOETSGENAT ..
DE REDAKTIE
DAInamic Heide 968 3171 WESTMEERBEEK BELGIE BNR14846-381&141-33

TEL. 09-32.1b. 6g8623



- VALK

VHG UIT HAMME I8 ONTGOOCHELD OVER ZIJN COMBINATIE BONY
1388 BM EN ZIJUN DAlpc.OF ANDERE TV’S VOLDOET ZIJUN DAT FRIMA.
WIJ ZIJN GEEN TU*EPECIALISTEN »ZIJN ER MISSCHIEN NOG LEDEN. DIV
MET BEFAALDE MERKEN TV’S MOEILIJKHEDEN ONDERVINDEN 7

DE REDAKTIE GEPRUIKT PHILIPSyCRUNDIG,ITT...MET VOORTREFFELIJKE
RESULTATEN.UWEL GELDT ALGEMEEN:HOE KLEINER HET BEELDSCHERM»HOE '
RUSTIGER EN STABIELER HET BEELD.ALE ER 00IT EEN BETAALBARE KLEUREN=~
MONITOR OF DE MARKT KOMT ZULLEN WE HET ZEKER MELDEN !{KOMAAN»
SJONGENS VAN BARCO(LAAT DE PRODUCTIE ETIJGEN EN DE FRIJZEN ZAKKEN!)

KKK AR KRR KK HORRHOK KRR A RORIOROR KRR KKK 0K KR AOKKK KK KK KRR KRR KKKk

VERSCHILLENDE SCHRIJVERS HEEBEN NOG PROBLEMEN MET DE CABSETTE-
INTERFACE .NOCHTANS » ALS EENMAAL DE JUISTE INSTELLING VAN VOLUME
EN TONE IS GEVONDEN GAAT ALLEE ERG BETROUWBAAR.

OF DE REDAKTIE ONDERVONDEN WE MET SOMMIGE TOESTELLEN PROBLEMEN
TIJDENS DE ELECTRICITEITS-VERBRUIK FIEREN.(7 TO 8 8'AVONDE)

ALE WE DAN DE NETSFANNING GINGEN METEN STELDEN WE VAST DAT ER
MAAR 198 V TER BESCHIKKING WAS | KRAF BEREKENDE VOEDINGEN
KOMEN DAN NATUURLIJK NIET AAN HUN NORMAAL VERMOGEN !

HET PLAATSEN VAN BATTERIJEN (BI.J VOORKEUR NICAD) IN DE
RECORDER HELPT MEE DE VOEDINC STABILISEREN EN KAN 30MS EEN
OPLOSSING ZIJNt

NIEUME PROBLEMEN KOMEN. SOME TE VOORECHIJN ALES WE ONZE
CASSETTES OF EEN ANDERE RECORDER WILLEN GEBRUIKEN.DAAROM STELLEN
WE PHILIPS N2219 VOOR ALS STANDAARD.DIT I€ EEN DEGELIJK TQEETEL
MET TELLER,REMOTE~CONTROL : AUTOMATISCHE MOTORSTOP » CHROOM-SCHAKELAAR
EN MONITOR TIJODENS OPNAME .WE REWEREN NIET DAT ER MET ANLERE
RECORDERS PROBLEMEN ZULLEN ZIJNsMAAR ALS U 00K N2219 GEBRUIKT
ZIJUN WE ZEKER DAT U DE FPROGCRAMMA’S DIE. U VAN ONB BESTELT ZO

KAN LADEN EN RUNNEN.:

**#***#**####***t#***#***t***t**##*!***#**#*#K****#**t*****#*****t*

HARTELIJK WELKOM AAN HET TEaM VAN EURDCONTROL » ZIJ ZULLEN
ZEKER KUNNEN DEMONSTREREN DAT WE MEY ONZE DAlvc OOK DE INDUSTRIELE

WEG OF KUNNEN..u.ws
3SR 3 oRR R K 2 k3K HOK BOR 250 508 B HOK RO BB KK KR OB 0OK 20K ok 0Ok oOk ok AR K okokok dokokok ok skok ok

PM UIT SAINTEE VRAAGT OM OOK FRANSEPREKENDE DAIGEBRUIKERS
BIJ ONZE ACTIVITEITEN TE BETRERKEN.ALE WE IEMAND VINDEN DIE
YOOR DE VERTALINGEN KAN ZORBEN KOMT ER VLUG EEN FRANSE VERSIE !

KRR KRR KKK KK A KKK OO 35K BOROK IR AOKOK ORISR ROK Sk 0OlOR R Kk KK ORI AOK KK oK K



4 TOLOR DEMO

e s o pms e ok s e o —

DIT PROGRAMMA ILLUSTREERTY DUIDELIJK DE MOGELIJKHEDEN IN 4 KLEUREN-
MODES. OF LIJNNUMMERS 16-58 DOEN WE EEN AARDIGHEIDJE OM HET
TEKENEN VLUGGER TE LATEN VERLOPEN:WE EBEREKENEN EERST DE
COORDINATEN EN STOFPEN ZE IN ARRAY A EN B.
OF LIJNNUMMERS 188-1280 VOEREN WE DE TERKENING UIT.
OF LIJNNUMMERE 300345 GOOCHELEN WE EEN MINUUTJE MET DE KLEUREN-
REGISTERE VAN COLORG EN VAN 40868-438 L.ATEN WE HET LOT(RNID) DE
EFFECTEN BEFALEN.
BK EN 12K TOESTELLEN KUNNEN DIT FROGRAMMA LOPEN IN MODE 4
MITS VOIL.GENDE AANFASSINGEN:
S CLEAR 2168
10 MODE 4
40 ACN)I=XMAX./2+73RCOS( X Y2 B( N )=YMAX/2+TBXEIN( X )
1180 DRAW XMAX. 22»(MAX A(X)sB(X) 8

¥

S CLEAR Gpea

18 MOLDE &

14 DIM AC(258.6)yB(256.8)

28 COLORG 8 @ 15 3

3@ FOR X=0.8 TO 2.B%FI STEP 3E-2
40 ACN)I=XMAX,'2.0+100.0%COS{ X )sB( N )=YMAX/2.0+100.B%XEIN( X¥2.8)
4% N=N+1.8

50 MEXT

108 FOR X=0.8 TO 26%9.8

1i@ DRAW 1505125 A(X)yR(X) 8

119 IRAW 8,8 A(X)»B(X) 3

11a DRAW A(X )y RIX) XMAX»B 15

126 NEXT

300 FOR X=8.8 TO C0.0

328 COLORG 8@ A B @

238 WAIT TIME 15

335 COLORG © B8 A4 @

337 WAIT TIME 15

338 COLORG @ B 8 A

339 WALT TIME 15

240 A=A+1.8:IF A=16.0 THEN A=1.8
345 NEXT

480 FOR X=8.08 T0 S50.8

410 COLORG RNI( 15.6) RND(15.0) RNIK 15.8) RNIK 15.8)
420 WAIT TIME 20

430 NEXT X



PEEK & POKE.

E£EN OVERZICHT VAN DE VIDEORAM IN MODE @ (CHARACTER MODE)

DEZE TABEL GEEFT RESPECTIEVELIJK LIJNNUMMER,COLOR CODE BYTE
VAN HET EERSTE CHARACTER VAN EEN LIJNy INFORMATIEBYTE VAN HET EERSTE
CHARACTER EN 0OK DEZE LOCATIES VOOR HET LAATSTE CHARACTER VAN EEN LIJUN.
U KAN MET FIZEK EN FPOOK DEZE ORGCANIBATIE VERKENNEN: ZOLANG DE
CONTROLEBYTES VAN DE LIJNEN ONVERANDERD BLIJVEN »I% ALLES OK.
(DE LIJN-CONTROLE BYTES ZITTEN NOG VOOR DE INFORMATIE VOOR HET
EERSTE CHARACTER:VODR EEN 48 K IS DE EERSTE CONTROLEBYTE BFEF,
VOOR EEN 32 K 7FEF.DE COLOR BYTE VAN DE EERSTE LIJN ZIT
RESFECTIEVELIJK OF BFEE EN 7FEES.

VOL.GEND FROGRAMMA DRUKT VOOR U DEZE CONTROL EN COLORBYTES:

18 FOR A=0 TO 23:FPRINT A+1, iPRINT HEX$( EFEF - £864%A )
28 FRINT HEXS(ﬁFEE;@é*A)!NEXT

EBFEF VOOR 48K » £7FEF VOOR 32 K » £1FEF VOOR BK

(#)
% LOCATION £ LOCATION
LINE CCOLOR CORE £ LOCATION COLOR COLE £ LOCATION
NUMBER BEGIN LINE BEGIN LINE END LINE END LINE.
23.0 £ BFEA £ BFED £ BF&a £ BF&D
PO & BF&4 £ BF&7 £ BEE4 £ BEE7
21.8 £ REDE £ BEE1 £ BESE £ BE&1
~8.8 £ BESB £ BESB £ BDDS £ RODDE
19.8 £ BDO2 £ BODS £ BDS2 £ BDSS
ig.n £ BD4C £ BD4&F £ BCCC £ BCCF
17.8 £ RBCCé # BRCLC? £ BC4S £ BC49
146.8 £ BC4H £ BC43 £ BRCH £ BBCX
15.68 £ EBBBEA £ BBED £ BR3a& £ BB3ID
14.2 £ BB3I4 £ RBB37 £ BAaBR&4 £ BARY
13.8 £ BAAE £ BaB1 £ BA2E £ BAJ1
12.8 £ Baz8 £ BAZB £ BPAS £ RPAR
i LOCATION £ LOCATION
L.INE COLOR CODE £ LOCATION COLDR CODE £ LOCATION
NUMBER EBEGIN LINE BEGCIN LINE END LINE END LINE
i1.98 £ B%AaZ £ RBOAS £ Bo22 £ BP2E
16.8 £ RPIC £ BYIF £ BE9C £ BBYF
2.8 £ B8%sS £ BBY? £ B81& £ BEB1%®
8.8 £ k816 £ PB13 £ R79G £ B793
78 £ B7BA £ E78D £ B780aA £ Brgn
é.@ £ B784 £ B787 £ Bé&B4 £ B&B7
Ssa £ B&7E £ B&B1 £ BESFE £ B&81
4:8 £ ESF8 £ BSFE £ BS78 £ BSZR
2.8 £ BS?2 £ BS7S £ B4F2 £ B4FY
2.8 £ B&EC £ B4EF £ B4aC £ B4LF
1.8 £ Ba4bé £ B44Y £ B3E& £ BIEY
8.8 £ B3EB £ B3IEIZ £ B340 £ R3I&T I



MERGING VAN BABIC-FROGR&HAS

—

JERSCHILLENDE LEDEN VROEGEN ACHTER DE METHODE OM BASIC-
FROGRAMMA’S AAN ELKAAR TE PLAKKEN (MERGING).DE OPLOSSING IS
ERG EENVOULIG.DIT ZIJN DE VEREISTE HANDEL INGEN
IN JUISTE VOLGORDER

1) CLEAR 5088
DE OMVUANG VAN CLEAR HANGT AF VAN DE LENGTE VAN
UW PROGRAMMA’SyVDOR KORTE PROGRAMMA’S ZOU
CLEAR 1880 0OOK KUNNEN VOLDOENDE ZIJN.

2) LOAD “EERSTE FROGRAMMA"

3) EDIT
WACHTEN TOT DE EDIT-LISTING KLAAR I8 !

4) TWEEMAAL BREAK
53 LOAD “TWEEDE - PROGRAMMA"
&) FOKE 135 12 (fnalt unr sscelt porgrarmme wit db edit-buffoe)

UW BEIDE PROGRAMMA’S ZIJN NU SAMENGESMOLTEN.ER WEL OF
LETTEN DAT BEIDE PROGRAMMA’S VERSCHILLENDE LIJNNUMMERS GEBRUIKEN!




TIF waw TIF wue TIF wee TIF aun TIF wau TIF aue TIP Wua TIP ...

GRAFISECHE OFDRACHTEN BONDIG EN OVERZICHTELIJK.wsnowww

EEN TEKENING SAMENSTELLEN IN EEN VAN DE GRAFISCHE MODES
KAN ERC OMSLACHTIG»LANGDRADIG EN GEHEUGEN-GULZIC ZIJN.STELTY U ZICH
MAAR VOOR: 180 KEER DRAW 123.45 247454 14 yNOG EENE ZOVEEL
DOTS EN FILLS EN EEN AARDIE STUKJE VAN UW RAM IS GEVULD MET
OVERRODIGE INFORMATIE.WIJ STELLEN HET GEBRUIK VAN READ EN DATA&-
STATEMENTE VOOR : DEZE HOUDEN HET PROGRAMMA BONDIG,OVERZICHTELILJMN.
EN VOORAL GEHEUGEN-EFFICIENT !

HET HOOFDFPROGRAMMA ZOU ER ALS VOLGT KUNNEN UITZIEN @

186 REM BATA INLEZEN EN OPDRACHTEN UITVOEREN
118 READ A$:IF LEN(AS))1 THEN READ A$

deze formulering laat toe in onze data-t.al:mllan titels van tekeninsen
1€ Flastsen.

128 IF A$="S¥@f" THEN GOTO.....

138 IF A$="O0"THEN READ AsBsK:DOT AvR K :0OTO 110

148 IF A$="A"THEN READ A»B,C.D.K :DRAW AsB C,D K:GOTO 118
154 IF A$="I"THEN READ A»BsC.DyK :FILL AvF CyD K:GOTO 110

DE DATA-TAREL®

506 DATA HUIS!ﬁrlﬂ:rﬂ:lBrlﬁﬁr3r!Ir13919@:133:113961 ............
[oRaw]. .. (Fu) - fcocoR) -

TIF e e e TIF o e s T R a w a TIIF e o TIF o« TIF s s TIF w o TIF w0 a TIFw w o TIF »

EEN EENLIJN CIRKEL VOOR ALLE MODES:
ORI KR RN KRN IR R AOK R K KK KRk ok ok

FOR X=@ TO 2XPI STEF 8.81 = DOT XMAX.'2 + YMAX/ 2 X SINCX) »YMAX/2 +
YMAX/2 % COS(X) COLOR: NEXT X




OVER MUZIEK VALT HEEL WAT TE VERTELLEN,»WE VERMOEDEN DAN DOK
DAT DEZE RUBRIEK EEN HEEL LANG VERVOLGVERHAAL WORDT ...«

CELUIDEN (EN DUS OOK MUZIEK) ZIJN LUCHTTRILLINGENsHET AANTAL
TRILLINGEN FER BECONDE (Hevtz) I8 KENMERKEND VOOR IEDERE TOON»
VODR ELK GELUIDsEN VOOR DE MENSELIJKE STEM.

EEN GEZOND GEMOOR KAN GELUIDEN WAARNEMEN VAN 16 TO 15ead hZ.
DAT WISTEN WE ALLEMAAL NOG VAN ONZE LESSEN NATUURKUNDE .

WIJ HOUDEN ALLEMAAL VAN ORDE.DAAROM WORDEN IN DE MUZIEK
NIET ALLE FREKWENTIES GEBRUIKT MAAR HIER EN DAAR FIKKEN WE ER EEN
FREKWENTIE UIT EN DIE GEVEN WE NOG EEN FAAR EXTRA NAMEN UIT
ONE TOONSYSTEEM.ZO GELDT IN ONZE WESTERSE WERELD:

FREKWENTIE BENAMING

B e i e s Wb e ey s

262 c ~ Do
294 B / RE
330 E /7 MI
349 F /7 FaA
392 G / Ss0u
440 A S LA
494 B / 8§81
523 c2 7/ DO

DEZE FREKWENTIES (NOTEN) STAAN IN EEN BEPAALDE VERHOUDING TOT
ELKAAR.BEKIJKEN WE EVEN MI EN LAIFREKWENTIES 338 EN 448tVERHOUDING 3/4!
Z0 IS ONS HELE TOON SYSTEEM NETJES.WISKUNDIG VERANTWOORD OPGE-

BOUWD .

IN BOVENSTAAND TABELLETJE HEBBEN WE DE TUSSENTONEN( ZWARTE
TOETSEN OF DE FIANOINOG WEGGELATEN VOOR DE DUIDELIJKHEID.

OF EEN FIAND VINDEN WE DEZE NOTEN NAAST ELKAARyZORGVULDIG
GESTEMD DOOR EEN ERVAREN GEHOOR:

RO

ONZE DAlIr: GEERUIKT DE TIMER/SOUND IC 8283 OM DE TONEN
OF TE WEKKEN.DAARVOOR NOET, DEZE IC GELADEN WORDEN MET BEPAALDE
WAARDEN.VOQR DE BEREKENING 'VAN DEZE WAARDEN BESCHIKT DAI-BASIC
OVER DE FUNCTIE “"FREG".DEZE FUNCTIE I8 OPGENOMEN IN HET ALGCEMEEN
SOUND COMMANDO MAAR KAN OOK AFZONDERL.IJK GEBRUIKT WORDEN.
VBE:PRINT FREQ( 1008)....CEEFT Z000.R

VOLGENDE KEER KOMT ER BESLIST MUZIEK UIT DE LUIDSPRERERS §1t



VIER OF EEN RIUJ

EEN UITDACING VOOR STRATEGEN EN TACTICI.neus
HIERBIJ GEVEN WE U DE LISTING VAN "VIER OF EEN RIJ":ONZE DAI-
VERSIE VAN HET BEKENDE GEZELSCHAPSSPEL. HET PROGRAMMA IS KLAAR
OM TWEE DEELNEMERS TEGEN ELKAAR' TE LATEN WEDIJVEREN:WIE HET
EERST VIER OF EEN RIJ(HORIZONTAAL OF VERTIKAAL VAN ZIJN KLEUR
KAN PLAATSEN IS DE WINNAAR.

WE ZOUDEN GEEN COMPUTERFANATEN ZIJN INDIEN WE U HET VOLGENDE
NIET ZOUDEN VOORSTELLEN?

WIE SCHRIJFT HEY STERKSTE FROGRAMMA OM DE ZETTEN TE BEPALEN??
WIJ VERWACHTEN VAN U EEN SUBROUTINE DIE DE SITUATIE KAN OVER-
ZIEN EN DIE MET GOEDE ZETTEN VOOR DE DAG KOMT!
WE GAAN ALLE INGEZONDEN SUBROUTINES(OF TAFE,CGESCHREVEN OF GE-
PRINT DTEGEN MEKAAR LATEN OPTREDEN EN WE ZIEN DAN WEL WIE DE
STERKETE IS.

PLAATS UW SUBROUTINE ERGENS OF HOGERE LIJNNUMMMERSZODAT WE
DE SUBROUTINE KUNNEN MERGEN NET HET HOOFDPROGRAMMA.
nus: IN PLAATS VAN DE INPUT OF LIJN 118 DOEN WE GOSUB...DE
SUBROUTINE VAN SPELER A EN OF LIJN 218 GOSUB...ROUTINE VAN SPELER
B.

DE WINNAAR MAG DE WISSELBREKER OP ZIJN MONITOR PLAATSEN. ..
TOT EEN STERKER PROGRAMMA DIE KOMT AFSNDEPEN.

4464446444444444 OP EEN RIJ 44444444444844444844444444404044444444

S CLEAR 1686

& MORE @

P ENVELOFE 9@ 15,535 ,5F
i@ REM vier o¢ een rid

i1 FRINT CHR3(12)

s CURSOR 1851@:FPRINT "V I E R GF EEN RI J™
i3 CUREOR 10s8:2F0R X=1.0 TO 28.0:PRINT CHR$(I9)7 :NEXT
14 CURSOR 33.@:FRINT “a prosvam by DAInamiuc"

15 IF GETC=@.8 GOTO 1T

= DIM W 7.8+7.8)

2% FOR X=8.8 TO 7.8:FOR Y=8.0 TO 7.@:V(XyY )=8.85NEXTSNEXT
2é COLORG @ 8 3 14

ps MODE 44

28 FILL 8,8 XMAX./ZyYMAX 38FILL XMAX.'Z2+8 XMAX, YMAX 14

29 FOR X=XMAX.'Z.8 TO 10.9 STEF ~1.8

38 DRAW X,8 X;7MAX B:DRAW XMAX~-X'»8 XMAX-X,TMAX B

3 NEXT

S8 GOSUE 2000



RLI

68  PRINT CHR$(12)

180  REM SPELER A :

118 INPUT "SPELER A....WELKE RIJ "IR ] Gosud...reulwe Apdec B
111 IF R)7 GOTO 11@

115 PRINT

116 FOR X=18.@ TO (R+1.0)%12.0+20.@:NOICE © 15:DRAW X»199 X,105 JINEXT
117  SOUND OFF

128 C=3,8:GOSUB 1008

130  GOSUF 2000

140 FILL 18)188 (R+1)K12+38,112 0

288 REM SPELER B ;

218 INPUT "SPELER Bu....WELKE RIJ"SF } GOSUB .... touline Apeler. B
211 IF R)7 GOTO 218

215 PRINT

217  FOR X=XMAX~18.8 TO (R+1.0)k12.8+15.0 STEF -1.@:NOISE @ 15:DRAW X188 X,1085
143NEXT

218 SOUND OFF

228 C=14.8:COSUB 1090

238 GOSUF 2828

240 FILL XMAX~11,108 (R+1)K12+25,105 @

256 GOTO 10

1089 FOR X=1.@ TD 7.8:IF WR,X)=8.0 THEN GOSUB 130B:VCR,X )=CiRETURN
1818 NEXT:PRINT “DE RIJ IS AL VOL | !"SRETURN

1508 SOUNI 1 @ 15 @ FREG 1808.8):SOUND 1 8 1S 2 FREG( 198.0)

1585 FOR M=7.0 TO X+1.@ STEF -1.8

1518 FILL R¥12+30,MX12 RELD+38,MKLD+8 ©

1520 FILL RE1Z+30,MK1D RK12+436,MK1248 8

E25  NEXT

1530 FILL RX12+30)X¥12 RK12+438,XK12+8 C

1535 SOUND OFF

1548 RETURN

2608 FOR X=1.8 TO 7.@:FOR Y#1.8 TD 7.0

2018 FILL XX12+38: YR12 XK12+8+30: YK1248 W XrY)

2028 NEXT#NEXT

C938 FOR X=1.8 TO 7.@:FOR (=1.8 TO 4.8

2048 IF V(XsY)<8.8 THEN IF UCXsYI=UCXsY+1.8) AND V(XY )mU(Xs V42,83 AND V(XY )=

VX Y43.83 THEN GAME=U(X,Y >1GOTO 3088

284S NEXTsNEXT

2845 FOR Y=1.8. TO 7.BtFOR X=1.8 TO 4.8

2058 IF VCX,Y)()8.@ THEN IF W(X,Y 3=U{X+1.8s7 ) AND VCXs¥ YmW X42.897 ) AND V( X, )=

VOX+3.9r7 ) THEN GAME=U(X,Y):GO0TO 3000

2055 NEXT#NEXT

2180 KETURN

3008 IF GAME=14.8 GOTO 3500

3818 FOR X=18.0 TOD XMAX:DRAW X,@ X,YMAX 3:NEXT:GOTO 20

3500

FOR X=XMAX-18.8 TO 0.8 ETEF ~1.9:DRAW XrB8 X,¥MAX 14:NEXT:GOTD 28

/o



PEEK & POKE

NOG EEN PAAR INTERESSANTE COMEBINATIES VAN BASIC EN MACHINETAAL ®

DEZE ROUTINE GEEFT DE GEHEUGENFLAATS IN DE VIDEO-RAM
{WAAR EVENTUEEL EEN DOT TERECHT KONMT).

DE. BASIC ROUTINE:

18 MODE 34
28 INPUT "SCRN"iIX»YRFOKE £2011,Y:POKE£2813,(X IAND £FF )t
POKE £2814,X SHR 8

38 CALLM £2009
4@ PRINT:PRINT HEX$(PEER{ £20351 ) )FHEX$( FEEK( £2058 ) >:G0T0 28

DE MACHINETAAL ROUTINEC(IN TE VOEREN IN UTILITY MET HET
S (SUBSTITUTE ) COMMAND3:

T3282 FI FS 3A 40 @@ FT E& 3F Fé B8O 32 96 FD ES DS CS
2818 3E 3C 81 3C 86 Ch B? EB 22 56 20 C1 D1 E1 F1 32
<029 86 FR F1 FB C?

- o vy ets .

TWEE MANIEREN OM HET TOETSENRORD TE GEBRUIKEN ALS SCHRIJFMACHINE:

1) 1988 A=GETC:IF A=0 THEN 1806
1818 PRINT CHR&{A)>?:COTO 1000

««U ZAL MERKEN DAT NU OOK DE CURSORTOETSEN EN DE TABTOETS EEN
CHARACTER HEREBERGEN.

2) 18 CALLM £3863
15 IF PEER(£2818’=6 THEN 18
20 PRINT CHR$(PEEK({ £2018))}
38 GOTO 18

DE MACHINETAALROUTINE VOOR DIT FROGRAMMA:

3898 FS ES CD BB D& 32 18 28 E1 F1 C9%
\.——v&/

- nowbone in Bgsic-RoM (# O6B8)
5‘”,:&....& Nt mnes mim in teginlee B

KKkkkkk¥ U HAD TOCH AL CEMERKT DAT ONZE PRINTER EEN
POND £ TEKEN GEEFT IN FLAATS VAN #= 7

/i
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LIST .

5 CLEAR 4008:DIM A(285.0)B(255.8)
i@ COLORG 8 @ 14 15

15 FOR X=8.8 TO 2.@%FI STEP 2.5E~2
ié ACNDI=COS{ X )2B( N I=SIN(X)

i N=N+1.08NEXT

i8 FRINT N

pae . MODE &

100 REM FILL Cg .. Q@/ W_ SGI ¥
118 FOR X=1.8 TO 8.0 Detvoén 74 7IRY
1208 READ AsEBCoDyCO

ize FILL AsE C!D CD

148 NEXT

158 DATA 49:72:178,1028r8:85, 7891549 1249801320 98017491248 5P v 4B, 248,920
168 DATA 6995591769929 1492485705 2849 P29 14944489 b5499BrBr36r44243:88v0

pas s 1} REM wielen

aig FOR X=@.8 T0 128.6

e 7 DRAW 71943 71+25%KA( X )y 43+3B%XE(X) 15

225 DRAW 254,43 254+25%A(X ) 43+30%B(X ) 15

—38 NEXT

et FOR X=0.0 TO 255.8 .

4B DRAW 71943 71422%A(X Jr 43422%B(X) 0

276 DRAWN 254,43 254+422%ACX ) 43+22%R(X) 0

s et DOT 71+17%A(X ) 43+17%B( X} BaDOT 2S4+17XACK ) »43+17%B(X ) 8

4 ORAW 71743 71+13%KACX)e43+13%KB(X ) 141DRAW 254¢43 254+13%A(K)» 43+13KB(X) 14
o7 4 DRAW 71,43 714+5KAC X 3y 43+5XB(C X ) 151DRAW 254243 2544+5XAIX ) 43+5KB( X ) 15
~8a NEXT

281 FOR X=464.8 TO 172.0:DRAK 254+78 256+6%A(X ) »78+5¥BIX) BrNEXT

285 FILL 118:37 146:3% @:FILL 158:37 192,3% @€

098 FOR X=122.8 TO 127.8t0RAW 178.X 187,122 BINEXT

B, 4. FOR X=210.8 TO 224.9 STEFP 3J3.0:DRAW Xyv42 X¢74 15:NEXT

P FO X=120.0 TO 131.8:DRAW &8:X 174,127 @SNEXT

386 REM draw

3as 0OT 142,43 15:D0T 18943 15

210 N=24.0

328 FOR X=1.8 TO N

338 READ AvyBsCr0CO

340 nRaWw AsR CsD CO

I15a NEXT

368 DfRal 136,87 138,89 8

145 FILL 25S@,72 258,74 B

378 DOT 3é4s44 £:DOT 43588 B:DOT 34,88 B:DOT 43,44 8

375 FILL 32:658 34,69 @

399 GOTO S0



=L13T,

438 DATA &99127 91789127 p 415 129 R3p12%9 127915, 12%» 55,129,930

410 DATA 70,P@r174:90+8:7@:89,1746+87915:78+»88,1746588:0

520 DATA ZB4-54,204,925 15020481y 248:81515:,1P4,54:230,54,15

£3 DATA 1569421569049 1501945420 1949549159 1769601789124, 19

448 DATA 3627793457298 T6+569343415s@934972534961+8

017 DATA 180s77 9172511885181+ 5725739110905 1441825147 :,97+0

468 DATA 35s4394%9v41189446:87 9499989 15981 ,50r &4 +B79 15

478 DATA 33:46¢36v46r8933+41,33,52,09252,94,252+5714

a8 FOR Y=28.8 TO 130.8 STEP 2.8:FOR X=32.9 TO 268.9 STEP 3.09:14=SCRN( XY ::DOT

AHAN-Xr115+Y ASNEXTINEXT

sig FOR X=1.@ TO 128.0:COLORGC @ RN 14.6) RHIN{ 14.8) RHND{ 14.8 y2WAIT TIME 10B:NE
Xt 820 ColorG & & AY 43

L8 FILL @,8 2BBy133 8

410 FOR Y=135.08 Y0 245.8 STEF 2.6:1FOR X=30.8 TO 282.8 STEP J.8:A=SCRN({XMAX-XsY
32D0T ( XMAX-X )/ 3e¥~115 AENEXTENEXT

611 © FOR Y=135.8 TD 245.8 STEF 2.0:F0R X=38.6 TO 282.6 STEF 3.018=SCRN( XMAX-X»Y
YEOOT ¢ XMAK~X3/3+108,( Y~115)/2 ASNEXT 1NEXT

&18 FOR Y=135.8 TO 24%5.8 STEF 2.0:F0R X=30.8 TO 288.8 STEF 3.0rA=8CRN(XMAX-XsY
YEDOT XMAX—C XMAX-X)/3,Y~115 AINEXTINEXT

&20 FOR Y=135.0 TO 245.8 STEF 2,.88F0R X=30.8 T0 286.8 STEF 3.0:A=SCRN({XMAX-X:Y
YIOOT XMAX~({ XMAX-X )/ 3+1@8 2 146-{ { VY-115 )/2 ) AINEXTEINEXT

18Be GOTD i1@9e

2888 INPUT AyBsCeL:COLORE A& B C D:GOTO 2080

410 EX=£FF

115 COLORT @ ¢ 9 8

128 HA=£BFEF

128 FOR AX=@ TO 23

136 DX=R4-3

135 FOR CX=8 TO 45

140 FOKE DX-EX

148 DH=DX~2 s NEXT

1446 RJA=CGETC2IF RJXZ=32 GOTO 20
156 n=BX-£86 1 NEXT

145 EX= INOT EX IAND £FF
i7e GOTO 128

1Y



IN ONZE RUBRIZK BDEK EN TIJDSCHRIFTEN ALS® EERETE AaN DE
BEURT EEN WERK UIT DE TANDY-WINKEL =

"HOW TO FROGRAM MICROCOMPUTERS" daor W.Barden

HET BOEK BEQOOGT EEN GIDE TE ZIJN BIJ HET PROGRAMMEREMN MET
DE INTEL 6680 (MICRO IN UW DAIrc )yMOTOROLA &880 EN MOS TECH.
6582 .VIER GROTE DELEN IN HET BOEK:

1 .EEN INTRODUCTIE IN DE COMPUTERKUNDE :MICROPROCESS0OREN,
GETALVERWERKINGyBASISBEGRIFFEN EN DATA CODES.

S.WERKING EN ARCHITECTUUR VAN DE DRIE VERMELDE MICRO-
PROCEEEOREN 2 ADDREESSERINGEME THODES » CEHEUGENTYPES » STACK~-CONCEFTEN
INSTRUCTIESETS,I/0 EN INTERRUFPT TECHNIEKEN.

J.ASSEMBLEERTALEN EN FROGRAMMERINGSTECHNIEKEN.

£ EEN AANTAL BELANGRIJKE SUBROUTINES »TELKENS VOOR DE DRIE
FROCESS50REN? SIMFLE COMFARE ROUTINE
DOUBLE~FRECISION SHIFT
TIMIMG ROUTINE
SINGLE~-FRECISION MULTIPLY
SINGLE-PRECISION DIVIDE
MULTIFLE~-FRECISION ADD
MULTIPLE~-PRECISION SURSTRACT
ABCII TO RINARY EN OMGEKEERD
ABCIX DECIMAL TO BINARY EN OMGEKEERD
A3CII HEX TO BINARY EN OMCEKEERD
MOVING DATA
FILL DATA
COMFARE STRING
SEARCH TABLE
RANDUM NUMBER GENERATOR

NN o MR OISR E R

VAN HARTE AANBEVOLEN VCOR WIE EeNG DIRECT MET ZIJN 86882
WIL GAAN CONVERSEREN.IE INFORMATIE OVER DE ANDERE MICRO’S IS
DAN MISSCHIEN WEL OVERBODIGyMAAR GEEFT WEL. EEN IDEALE GELEGEN-
HEID OM nf£ VOOR-EN NADELEN VAN DEZE MYCRO’S UIT TE PLUIZEN,

DE GERMELDE SUBROUTINES ZIJN EENVOURIG IN TE VOEREN VIA
UTILITY OF ASSEMBLER.ER WEL AAN DENKEN DAT BABIC NIET ZELF
FUSH EN FPOF VAN DE REGISTERS VERZORGTI!

TE VERKRIJGEN IN ALLE TANDY-WINKELS.PRIJB:127S F.

ALE ER BELANGSTELLING IE WILLEN WE CRAAC EEN PAAR VAN
DEZZ SUBROUTIMEEZ OMDER DE DAInaMmic~LOUFE NEMEN cec...

/5



- CATALOG.

ONZE VOORLOFPIGE PROGRAMMABIBLIOTHEEK.....

1) INFORMATIE 8 DEMONSTRATIEPROGRAMMA’S x

4 COLOR DEMOD ( LISSAJOUS)

1é COLOR/7SOUND DEMD

OLDTIMER ( +IMAGE PROCESSING+HARDCOPY )
18-DELIC INFORMATIEPROGRAMMA OVER DE VIDEORAM
THE STING

MENUET VAN BEETHOVEN

DE VOGELHANDELAAR

LANDSCHAP

PROPELLER

ELECTIONS

SUM ¢ REKENEN MET 464 DIGITS

~ ROTATING PIRAMIDE

- DUTCH DEMD

- EASY CIRCLES

LUNE T RN R I N B

2) GCAMES-EDUCATIEF-UTILITIES xR

~ REAL TIME CLOCK

~ TOWFRE OF HANOI

- ARRANGING NUMBERS + COUNT WITH ME
e ﬁ HﬁZE'.. » -MﬁZINﬁ

- TEKST IN GRAFIBCHE MODES
- TRAFFICTEST

- MUSIC TUTOR 1

~ MUSIC TUTOR 2

- BIMON

~ YIER OF EEN RIJ

- DISABEEMBLER

J) PROFEESIONELE PROGRAMMA ‘S Xk

- ASSEMBLER+EDITOR+LOADER

- GRAPHIC ARTIST

- MUSIC ARTIST

-~ WORD PROCESSOR

- BORT (DATABANK)

XEkkIN ONTWIKKELING :~PASCAL COMPILER
~-SCHAAKPROGRAMMA
~MOBELTREINBESTURING VIA DCE-BUS
~BIA~BYNCHRONIEATIE
~MAILING-LIST

A



. CATALOG.

WE OPENEN VANDAAG PLECHTIG DE DEUR VAN ONZE FROGRAMMABIBL JOTHEER
EN PREZENTEREN U EEN EERSTE 3ELECTIE:

1. TOWERES OF HANOI xX DAInamiu

- —— e - g —

HET OUDE DOSTEREZE SPEL NU QF UW DAlesc.

HET FPROGRAMM& BENUT TEN VOLLE DE KLEURENGRAFIEKEN VAN MODE 3A.
DE OFDRACHT IS8: 7 (OF MINDER) SCHIJVEN TE PLAATSEN IN JUISTE
VOLGORDE MET VOLGENDE BEFERKINGEN:SLECHTS 1 3CHIJF GELIJR
VERPLAATSENsNDOIT EEN GROTERE SCHIJF OF EEN KLEINERE PLAATSEN.
EEN KNAFPE FRESTATIE ALS U HET KLAARSFEELT MET 7 SCHIJVEN 11

o« ZIMON *XK DAInamic

-~

IN DE HANDEL KOST DIT ELECTRONISCH SPELLETJE U ONGEVEER
2880 F,BIJ ONE BETAALT U DE ZSTANDAARD LEDEN-PRIJES..

HET FROGRAMMA SFEELT EEN MELODIE TERWIJL OF HET 3CHERM
GEKLEURDE YLAKKEN VERSECHIJNEN.U MOET TRACHTEN DE MELODIE TELKENS
NA TE EPELEN {MET DE CURESOR~TOETZEN )y DE MELODIE WORDY WEL
EZTEEDE LANGER .KNAFFE KOPFEN HALEN T8 ESTAFFENYTERWIJL HET
FROGRAMMA RUETIGC KAN DOORGCAAN TOQT IS0t

3- A ng I--AHQZING ** MIH&HJ‘-&:

e s B4 i S i W i g e B . o g

A MAZE...AMAZING CREEERT VOOR U EEN DOOLHOF VYOLGENS
AFMETINGEN DIE U BEFAALT...ALS U OVER EEN FRINTER BEZCHIKT
KRIJGT U TELKENE NOG EEN MOOIE HARDCOFY VAN DE DOOLHOF.
DAARNA  WORDT DE DODLHOF CETEKEND IN GRAFIZCHE MODE EN KAN U
ER FROREREN UIT YE KOMEN MET DE CURZOR-TOETSEN...RECHTES NAAST
DE DOOLHOF ZIET U DE TIJD EVOLUEREN .VOOR KINDEREN VAN I TOT
38 1IN GRAFISCHE MODE WORDT DE DOOLHOF GETEKEND MET VOLLE
LIJNENyDE FRINTER MOET ZICH BEHELFEN MET ZIJUN CHARACTEREBET!

4 . LANDSCHAF DAlnamic

L . - b il o

EEN DEMONETRATIE-ANIMATIE FROGRAMMA DAT GRETIG GERRUIK
MAAKT VAN COLOR-EN SOUND MOGELIJKHEDEN VAN UW DAIec.
INDIEN U NOG BEZIS BENT MET DE VERKENNINGETOCHY DOOR UW DAX
RAN U ER BESLIST VEEL UIT LEREN.BEKIJE HEY PROGRAMMA EEN FAAR
KEER IN STEF:DIT MAAKT MEER DUIDELIJIK DAN 108 FAGINA'E TEKST!

S« A4-KLEUREN DEMO X% DAInami

Wyt St S g P it i - R

EEN FROGRAMM& GEBASEERD OF EEN LIZSAJOUE-FIGUUR.VOOR DE
EFFECTEN GEBRUIKEN WE COLORG VAN DE +—-KLEUREN MODE.DE LISTING
VINDT U ELDERE IN DIT @-NUMMER.



X 2 g

1%15 REM 3-DIMENSIONAAL TEKENEN ref1PERSONAL COMPUTER WORLD 7./8@
™ REM DE FUNCTIE OP LIJNNUMMER 80 BEFAALT DE VORM
2 REM ANDERE FUNCTIES &t B8 F=CXP(COS(i12%R))

4 REM 88 F=C0S8( 18%R (¢ 1~R)

e REM B0 F=SIN(RRI?

& REM BB F=008C1~R)

- REM VEEL KIJKGENOT !

10 MODE S:COLORG @ 18 1% 1T

30 K1=XMAX. 2.8 X2=X1kX] tYI=YMAX/2.08Y2=YMAX/ 4.8
40 FOR X=28,.8 TO X1

bt X4=XNN 9 M2 71

68 AH=BAR{ X2-X4 )

e FOR I=-A 70 A BTEF 'MAX.18.8

75 Fr=S0R{ X4+T%I )./X1

f=17] Fal R~1 .8 YSINCRX12.8)

=] Y=1./T . Q+FxY2

189 IF (=M THEN 120

185 Me=YeY=Yi+Y

119 DOT Xi-X¢¥ 15:DOT Xi+X.Y 15

126 NEXT TeNEXT X

138 GOTO 138

. TALK.

schteral? bekekanaeas

DE LEESBAARHEID VAN ONS NULNUMMER IS VER VAN IDEAAL .,

MAAR WE WILDEN UW GEDULD NIET LANGER OF DE FROEF

STELLEN. VOOR VOLGENDE EDITIE BELOVEN WE ALVAST EEN

MOOIE KLEURENCOVER EN EEN BETERE LEESBAARHEID.

ZONDER TWIJFEL ZIJN ER TIJDENS DE NACHTELIJKE UREN
ZETDUIVELTJES KOMEN OFDAGEN ... ONZE EXCUSES 11!

WE HOFEN DAT WE MET HET PEIL EN DE INHOUD VAN DE

RUBRIEKEN GOED ZITTEN...GRAAG UW REACTIES OM BIJ TE STUREN.
ONE NIEUW FINANCIEEL ADREZS ® KB 4B86~30816141-33 "DAInamic”

BAIpamic Helde 98 3171 Wastmeerbeek Belgild 10



CASS. 1 C4ss. £

@ o AC,

van ERR asasluitiag

— MITeR CRL
CYSSETTE. (RE Mote)

MR NICRO __ gp L,

<ef L.5.
\ EXTRE L.S,
= GND
AUDIO sSTEREQ 7C,
p | - AOI0 - RECHTS
woIo LINKS 3 o
) d i ‘\ osc 2
0sc. © &l 5o 08¢ 4
G NOISE.
NOISE o
mmuyswn-r
pOL 4 POL 2
£C.
400X 7
an PEEX(WFDOD) 140D 54,
EVENT PEEK (#FO8p) 140D 16
AOOK 24— o
LIN




PEEK & POKE.

s THTROGTION FOSTION -
INSTRUCTION FNCEION . JBE GROTP 3 al ah
xe¢ A B C D B addr PC CZ al ah
MOVE GROUP Reliond 7r7379'u737c792§ vl 1f 20, (BC)e-addr Ch ol ait
OV 3, zo  (Bedree GlEbABEMIE B i e (e 2 &) ah
MOV G, xeg  (C)e{vog 57 %0 31 52 53 34 55 96 - gl %ig:?'m o ooy
rmg.m g ;‘:: 5?58595*535"2”22 JPO addx I P=D, EA ml sh
MOV E, weg 67 60 61 62 63 64 65 IR addr zrr-i,rc PR al ah
MOV H, reg (M )e-{veg 6F 68 69 6A 6B 6C 6D 6B ¥ asiz 1t &0, (RO ddr Ph al sh
nOv N, e (Hiatoes 77707 1273 74 75 — e RS e B9
' PCHL > -
A Ale(reg % 87 80 81 82 8E addr Tos P01, (PC al ah
Bone TS iesascos  awae | (o e
SUB reg AJuei )~ rog « 9 94 9B 9C 9D 9% €z wedér  If B=1, (T0S b = D4 a1 ab
238 Teg R N GRC addr T OY-0,(308}e-(30), (B0 IC al ah
ANA reg A Yl AJA( rog ok -Gl 4 i e o i o i 4 E{ al ah
XRA res M A rog *umgmn}mﬂ‘iﬁ CPO  addr I:M,% N'PO B al ah
ORA reg At rvyag, * 2 B B9 B4 BB 20 1 BB & e 1Fea (e g ’1’“ e o s
A)- P ' y ¥C’
OMP rog - b (e ali) Gy i P tioviaie
JCREMENT /DECERMENT REGIST _ ¥.B. (T0S)e-(PC) ﬂeu?ﬂﬂ*ﬂ (sp)-.-(sr)-z
R #1 % 3C 04 OC 14 1C 24 2€ 34 ({88 )=1 )l PCp) o ({8P}~2)w~(PCy ),
ﬁ ::'é f:: :3-1 *% 3D 0% 0D 15 1D 25 2D 35 RETTRE GROUP o
T R CROUP H EPPS“ FC - (TOS
REGISTER il Ry i?} D} 23 3 g If 20, (PC)e-{T0B g
INK xp ’l’;:”‘“ 0B 1B 2B 38 — R% 1L 2=1, (POja-(POS 0
XX 1 il e Oh 1A — == == RNC If CY=0,(PC)e-{ 08 18
LIAX »p A (rf; DE AR oo e i - I C¥=1,(PC)w-(10S -
STAX 1p e 09 19 29 39 — Ko I 2et, (20ie-i0 »
vosm (S )ghm i ERh=-R B 1f 80, (PC x 7
8p 1f 9=1
rop ML (G0), ()en((@)1), CIDV B Fie n.5. (rore P R
» 8P Ja-{SP)}+2 EPC;}*—((@)J (Pch}"‘({aﬂ""} (sp
ITRECT ADIRRSS GROTE o BESTART GROW 5
LA sddr  (A)e(sddr - or s BST 0 ity . or
874 addr adar {4 1 24 &) ah BST 1 Pe). (B¢ 1016 0
LELD addr  (L)w-(addr),(H)e-(addre 35 ot B ST 2 2C). (POIato e w
SHLD addr  (sddr)e-(L},{addrs 1Jad{B = 908 Lo (50}, (PO}=-0re i
D0UTIATE GRow - mre  (rosiuecs. ool amie .
MVI A, s (;‘*g::: o6 da i 7 108 J4~(PC), (PC}a=3816 al
M1 B, data &
MVI C, data (C)w-date 22 ad mm - -
BI3 B Gab LD jecBbin 1E &4 Lo '-‘mT)"( o §§ ) e P
MVl E, data (E ta & o et ; :rn v 4" e 17
MYl H, data (R)edata 28 ad AL 3- cr ho) w ¥
MVI M, da <-da 06 dd til interrwpt or reset 76
(4 )+data N mesanr atop'per.l un
AD] data A f"J’* datas(CT) CE a4 ;‘f laterrupts dissbled ¥
ACI data 5‘ . D6 dd Interrupts enabled after next instruction ¥B
SUI date  (A}w{A)-data DE da - i yaed (89)) (H)acl (5P)o1) K3
51 data A ;2:1-;,(03’} . K6 da o i h}a.{a; L) o
AN1 date A . ta ® BE dd XCHG HHD] {1' E) ® ot
XK1 data Ada-{h ¥ dd decimal adjusl accumulstor 27
ORI data A)u(A ":‘;{: 2 ¥¥ dd o a)-(1) o 3
CPI date P 01 al &h 5T¢ e
LXI B, addr (B { 11 a1 &h e (G‘I {67} - D3 poir‘:
ll‘;i 3' ::g ]]: 21 al ah ooT PQ:: } ot yeed in ICE Systems B port
L] ¥}
LXI HP,addx BP};M (5P Jamal A wh wor



= PEEK & POKE.

HET CFREUIK UAN DE PADDLE-EVENT INGANGEN

Pe stand van de rFrotentiometars van de raddles is eenvoudid te
bekomen door de funktie POLIX).
Voor de stand van de 2 drukknosren te beralen is echter seen
pRreciale funktie voorzien. De sisnalen van de druklknorren
worden ingevoerd of bits 4 en & van rFroort met adres £FDBA ¢

EVI = bit 4 van eoort £FDB0

EV2 = bit & van oot EFDGO
In de overige bitse van roort EFNBO zidn we niet deinteresseard
en we 2ullen deze dan ook wesg maskeren (byvy met IAND).
Uitsewserkt in RASIC ¢

EV1 = PEEK( £FIGO8) IAND £18

EV2 = PEEK( EFDBB ) IAND £28
De waarde die EVI en EVZ aammemen 1

geen drukknor indedrukt & EVL = 8 en EV2 = @

drukknee 1 ingedrukt : EVLI = £10

drukknor 2 ingedrult T EV2 = £20

Vermits £18 en £20 niet =o rraktisch is voor verdere berekeninsen
kunnen we een shift right orerator toevoesenr Zodat EVI en EV2
enkel B8 of 1 kunnen worden.
EV1 = ( PEEK(SFDGB) IAND £10 ) SHR 4
EV2 = ( PEEK( £FDEB) IAND £28 ) SHR S
Het bovenstaande is toerasbaar als we in een Frogsramma EVI
en EVZ2 willewn beralen voor gebruik in bv een bevekening of
een beslissging.
Indien we in gen Frogrammid willen wachten tot een drukknoe
ingedrukt wordts dan kumen we ce WAIT MEM adressmaskersinvert
funktie gebruiken 3
wachten tot 1 ingedrukt is ¢ WAIT MEM £FDOO,£10
wachten tot 2 ingedvukt is : WALIT MEM £FDEG»£28
wachten tot beide indedrukt ziJn £ .WAIT MEM £FDGB,£30
D¢ een volgends liJn biJvoorbeeld kunmen we wachten tou de
drukinor terug wordt losgelaten
vaor drukknoes 1 t WAIT MEM £FDBO.£10,£10
vooy drukknor 2 : WAIT MEM £FDOB.£20,£20
voor beide drukknosren @ WAIT MEM £FDO8,£36,£30

b



